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1)  

항저우의 문화산업과 창조도시. Ⅰ

항저우 의 경항대운하 양저문화유적( ) ( ), ( ), 杭州 京杭大運河 良渚文化遺址

남송황성유적 과호교유적 등은 오랜 세월 동( ), ( ) 南宋皇城遺址 跨湖橋遺址

안 주목받지 못하다가 세기 들어서면서 집중적으로 개발되기 시작하여 21

항저우의 중요한 인문자원이 되었다 년의 과호교문화. 8,000 ( ), 跨湖橋文化

년의 양저문화 여 년의 도시건설사 여 년의 도5,000 ( ), 2,230 , 1,100良渚文化

읍사 그리고 대운하문화 강남수향문화 와 전당, ( ), ( )大運河文化 江南水鄕文化

강문화 등은 현재 항저우의 중요한 문화자원이다( ) .錢塘江文化 1) 또한  

년엔 항저우 서호2011 2)가 년엔 대운하가 유네스코의 세계문화유산, 2014

* 경성대학교 강사 

1) 호, < >, 18 , 2012周乾松 杭州歷史文化遺産保護的思考 對策 城市觀察≪ ≫ ，与

쪽70-71 .

2) 세기 초반 서호 주변의 경관은 전쟁을 겪으면서 대부분 훼손되었다 중국 20 . 

정부는 년 년 년 세 차례에 걸쳐 서호와 관련해 대대적1952 1958 , 1976 , 1980∼

인 정비사업을 실시하였고 년 처음 선정한 곳의 국가중점 풍경명승구1982 44 ‘

의 하나로 지정하였다 특히 년 사이에 서호서진( )’ . 1999 2003國家風景名勝區 ∼

사업을 실시하여 황무지로 퇴화된 서호 서측 수면을 회복하였다( ) . 西湖西進
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으로 등재되었다. 

항저우는 중화학공업 지하자원 항만자원 기업자본 등이 부족한 도시, , , 

이지만 문화 창의산업의 인재 환경 문화 인문자원 정책 시장 등의 방, , , , , 

면에서는 중국 타 도시에 비해 우월한 조건을 갖추고 있다 항저우의 문화 . 

창의산업은 세기 초부터 시작되었는데 처음엔 도시의 자발적인 움직임21 , 

으로 시작되었으나 이후 정부 지원으로 추진되거나 정부 주도로 진행되어 

가는 전형적인 유형이다 년 항저우는 대규모의 도시개발을 시작하면. 2002

서 유럽 창의산업의 경험을 빌려 공서구 운하 주변의 옛 공장건, ( ) 拱墅區

물과 창고 등을 예술가 공작실로 개조한 단지를 조성했다 이 단LOFT 49 . 

지에서 문화 창의산업을 시작하면서 항저우는 정부의 정책적 지원을 받게 

되고 그 결과 산업적 효과가 발생하자 항저우 문화 창의산업의 규모는 더

욱 확장되었다.   

도시를 발전시키기 위한 새로운 패러다임으로 항저우가 내세운 문화 창

의산업은 하드웨어적 도시 발전 전략이 아니라 도시가 그동안 주목하지 , 

않았던 소프트 파워에 주목하였다 소프트파워는 창조산업 창조계급 네트. , , 

워크 등에 의해 구성되었고 소프트파워의 창조적 역량이 도시 성장의 원

동력으로 간주되었다 이는 도시의 역사와 문화를 유지하고 보존함으로써 . 

그 안에 살고 있는 사람들의 삶을 반영한 소프트웨어에 창조적 역량이 있

음에 주목하는 새로운 패러다임의의 도시 발전 전략이었다. 

년 항저우시 제 차 당대회에서 시위원회 시정부는 처음으로 명확2007 10 , 

하게 미래 도시발전의 전략 목표를 전국문화 창의산업의 중심으로 만들자‘

로 설정하였고( )’全國文化創意産業中心 3) 년 국무원 은 문화 2009 ( ) <國務院

산업진흥계획 을 비준한다 국무원은 년 정식으로 ( )> . 2010文化産業振興規劃

년 월 일 항저우 서호관광명승지는 국가 관광국에 의해 국가 급 관2007 5 8 5A

광구역으로 공식 지정되었으며 년 항저우 시정부는 항저우 서호 문화경2008 <

관 보호관리법 을 제정하여 서호경관을 관리하고 있다 년 월에는 중국> . 2011 6

뿐 아니라 유네스코의 인정을 받아 세계문화경관유산으로 등재되었다.

3) , <倪 劉丙孜 唐艶昕 杭州市文創産業集聚現狀及趨勢調硏 以之江文化創意産･ ･ —焱

>, 2013業園爲例 杭州科技 年 ≪ ≫ 6第 期 쪽, 41-43 .
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장강 삼각주지구 구역 계획 의 실시를 비준하< ( )>長江三角洲地區區域規劃

고 항저우를 전국 문화 창의 중심 으로 건설하려는 계획을 선포한다 항, “ ” . 

저우에서 문화 창의산업은 이런 시대적 흐름에 힘입어 중요한 사업항목으

로 자리잡게 되었다.

항저우는 공업유산 공업유적지 역사문화건축 등 민가 등을 문화 창의, , 

산업 지구로 개발하여 창의산업단지 창의산업단지 등의 LOFT49 , SOHO 

문화 창의산업단지로 조성했다 또한 문화 창의산업이 여 년 동안 진행. 10

되면서 항저우에는 다양한 분야가 영입되었다 서계 창의산업단지. (西溪創

는 유명한 작가 화가 영화감독 등을 영입하여 명인효과로 인한 ) , , 意産業園

선전효과를 톡톡히 거두고 있다.

년 월 항저우는 문화 창의산업 인재 대오 건립의 실행을 촉진2011 10 , <

하기 위한 의견( )>關于加快文化創意産業人才隊伍建設的實施意見 4)을 선언

한다 이에 따르면 년까지 문화예술계의 지도자적 인물 여 명을 . , 2015 100

영입하여 항저우의 문화 창의산업 인재 여 명을 양성함으로써 항저1,000

우를 중국 국내와 국외 문화 창의인들의 천국으로 조성할 계획이다. 

항저우의 창의 문화산업은 이미 괄목할만한 성과를 거두고 있다. 2009

년 항저우 송성여행발전회사 의 송성가무( ) <杭州宋城旅游發展股 有限公司份

쇼 는 ( )> “ ”宋城千古情 五個一工程獎 5)을 획득했다 년 서울 드라마 어. 2009

워즈에서 장편드라마 대상을 받은 중국왕사 는 서계 창의산업< ( )>中國往事

단지의 화책 미디어그룹이 만 위안을 투자하여 만든 것이다 화( ) 5000 . 華策

책 미디어그룹은 중국 최대 규모의 매니지먼트사이자 중화권 영화드( )華策

라마 제작보급을 전담하는 기업으로 성장했다 년 개최된 제 회 창의 . 2011 6 ‘

중국 화해 세계 문화산업 국제논단에서 항저우 서계 ( )’ 創意中國 和諧世界･ ･

창의산업단지는 호주의 시드니와 함께 전지구 문화산업도시 창의 모범상‘ ’

4) , < >, (中共杭州市委辦公廳 關於加快文化創意産業人才隊伍建設的實施意見 市委

, 2011. 109 ), http://www.hangzhou.gov.cn, 2011.10.28. 辦發 号

5) 은 우수한 문예작품을 발굴하고 격려하기 위해 년부터 수여1992五個一工程獎

되기 시작한 상으로 관할부처는 중국 중앙선전부 이다, ( ) .中共中央宣傳部
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을 획득했다.6)

창조도시론의 대표적 이론가인 리처드 플로리다는 미국 주요 도시의 성

장률을 조사하였다 그 결과 특히 문화산업을 포함해 창조산업을 기반으로 . 

하는 도시들의 성장률이 높았으며 이런 산업을 이끄는 창조계층이 모여 

사는 도시가 미래 도시의 모델로 새롭게 주목받을 뿐만 아니라 성장의 원

동력이 될 수 있음을 역설했다.7) 창조도시론자들은 도시 계획의 부문에서  , 

첨단 도시 국제도시라는 이름 아래에 대규모로 진행되는 각종 개발 계획, 

이 도시발전에 결정적인 역할을 하지 않는다는 점을 공통적으로 지적하고 

있다 글로벌 스탠다드라는 이름으로 도시를 개발하는 이런 사업들은 오히. 

려 도시의 경쟁력을 퇴보시키고 세계적으로 유사한 도시들을 양산함으로

써 정작 역사와 문화에 기반한 개성 있는 도시에 비해 경쟁력이 떨어지는 

결과를 낳는다고 비판한다 전통과 역사 문화에 기반을 두면서 그 도시만. , 

의 창조적 가능성에 주목하는 것이 도시에서 살아가는 사람들의 삶이나 

창조 계층의 유인을 위해서도 필요하다는 주장인 것이다.8)   

지금까지 보아온 대로 창조도시론은 도시에 대한 새로운 세계관과 철“

학적 바탕에 근거를 두고 있다 개발보다는 보존 과도한 이상보다는 현실. , , 

경제주의보다는 역사와 문화에 바탕을 둔 인문주의 글로벌보다는 지역의 , 

전통과 개성에 가치가 있음을 강조하고 있다.”9) 열풍이라고 해도 과언이 아 

닐 정도로 창조도시론은 항저우의 문화정책에서 하나의 트렌드가 되었, 다.

이 글에서는 창조도시로 급부상하고 있는 항저우10)가 지역의 역사와 문

6) ,< >, http://www.china.com.cn/ 一言 文化産業國際論壇杭州西溪創意産業園獲獎

chinacity/ 2011.8.1.

7) 리처드 플로리다 이원호 외 도시와 창조계급 푸른길 쪽( ), , , 2008, 43-46 .≪ ≫

8) 사사키 마사유키 종합연구개발기구 이석현 창조도시를 디자인하라 도시의 ( ), ･ ≪ ―

문화정책과 마을만들기 미세움 쪽, , 2010, 10-16 .≫

9) 이현식 성찰적 창조도시와 지역문화 글누림 쪽, , , 2012, 17 .≪ ≫

10) 현재 년 월 대 창조산업 분야에서 개 도시가 유네스코 창조도시 네(2014 2 ) 7 41 ‘

트워크 명단에 등재되어 있는데 항저우는 공예 및 민속예술 분야로 올려져 ’ , 

있다 그리고 등재된 중국도시로는 선전 상하이 베이징은 디자인 분야에 청. , , , 

두는 음식 분야로 올려져 있다.
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화자원을 활용한 대중매체와 문화산업 등에서 도시 항저우의 문화적 정체

성을 어떻게 재구성해가는지를 고찰할 것이다 대중매체와 문화산업이 재. 

구성하는 항저우 지역 형상은 일종의 의미화된 재현체이거나 상상지리의 

구성물이다 대중문화매체는 비단 물화된 반영만이 아닌 지식 권력 지리를 . ･ ･

모두 포함하는 재구성을 시도한다 미디어와 이미지들은 명시적으로 혹은 . 

암묵적으로 정치적 문화적 및 지리적 이데올로기를 내포하고 있다 이에 , . 

따라 대중매체가 사용하는 각종 기호는 객관적 사회진실을 대체하는 기호

의 진실이지만 기호적으로 재구성된 각종 형상은 인식의 주요한 자원으로 , 

작용한다 기호적 연출을 통해 지역에 대한 이미지가 구성되고 그 결과 일. 

종의 상상적 지리“ (imaginative geography)”11)가 생산된다.

항저우 지역 형상 역시 미디어와 이미지들을 통해서 재현된 가공된‘ ’, ‘ ’ 

혹은 상상된 지리로 구성될 수 있다 이 글은 대중매체와 문화산업에서 ‘ ’ . , 

재구성된 항저우의 장소경관 도시부호 문화콘텐츠를 분석함으로써 지역, , 

성과 지역문화 콘텐츠의 관계 지역화와 지구화의 역설적 관계 등에 대해 , 

고찰함으로써 문화 창의도시로서의 항저우를 살펴보고자 한다.

영상매체 속의 항저우 상상지리. Ⅱ

양위앤잉 은 중국 백년의 영화사를 살펴보면 지역의 각기 다른 ( ) , 楊遠嬰

경관은 이미 영화미학으로 발전되었다고 말했다.12) 항저우를 배경으로 한  

영화에서 이 도시의 독특한 경관은 서호 에서 시작된다( ) . 西湖 杭州市電≪

에 의하면 년 에서 최초로 서호를 배경으1923影志 商務印書館影喜戱部≫

로 무성영화 좋은 친구 를 만들었다< ( )> .好兄弟 13) 항저우 출신의 감독 선 

11) 마이크 크랭 나이절 스리프트 최병두 공간적 사유 에코리브르( ), , , 2013, ･ ≪ ≫

쪽520 .

12) 쪽, , , , 2009, 135 . “楊遠 電影學筆記 南京 江蘇 育出版社 影百年≪ ≫嬰 教 检视电

史 富于地域 景的不同 幕造型已成 影的美 容 成，历 风 银 为电 学内 构 。”

13) 쪽, , , 1997, 306 .李建國等 杭州市電影志 杭州出版社≪ ≫
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시링 의 어부의 딸 은 서호를 배경으로 한 고전적( ) < ( )>(1935)沈西 船家女苓

인 텍스트다 뤼반 의 사소한 예의범절에 구속되지 않는 사람. ( ) < (班 不拘吕

도 어부의 딸 과 같이 항저우 서호와 그 주변 )>(1956) < ( )>小節的人 船家女

보숙탑 의 원경 등 풍경을 영화에 전시한다 신시기의 중국영화도 ( ) . 保 塔俶

항저우 경관을 재현할 때 서호를 그 중심에 두었다 중수황 의 천. ( ) <中叔皇

국의 성연 은 서호의 아름다운 경관과 미식을 주제로 신( )>(1987)天堂盛宴

시기 항저우의 도시경관을 표현했다 주인공이 재료를 수집하고 식단을 제. 

작하는 과정에서 단교잔설 과 뇌봉석조 등 서호 “ ( )” “ ( )” 橋 雪 雷鋒夕照断 残

경이 등장한다10 .   

베이징 상하이 등을 다룰 때 영화가 중점을 두는 것이 현대도시적 경, 

관이라면 서호를 중심으로 구성되는 항저우 영화서사는 자연경관과 생태, 

미학을 전면에 전시했다 예를 들어 영화 원앙 호접 에서 남. < ( )>鴛鴦 蝴蝶･ ･

자 주인공 아친 은 베이징과 항저우를 왕래하면서 두 도시의 서사를 ( )阿秦

병렬적으로 전개한다 베이징의 서사는 높은 빌딩과 번화한 도로를 배경으. 

로 전개되는 데 반해 항저우의 서사는 서호 주변의 풍경을 담아낸다 백여 . 

년의 중국 영화사에서 영화 속의 항저우는 자연풍경과 인문경관이 어우러

진 도시로 표현되었다 그리고 이러한 지역 영상은 현재 도시 항저우를 체. 

험하고 그 문화를 표현하는 전형적인 방식을 만들어냈다.

그런데 세기에 들어 도시화가 가속화되자 항저우는 전통경관과 현대21

적 경관을 병치하는 시각적 형태를 취하는데 이런 양상은 항저우 영상 공, 

간에 다양성을 제공한다 쉬즈 더 원 대지진. < ( )>( , 2008), <非誠勿擾 馮小刚

원앙 호접 위험( )>( , 2010), < ( )>( , 2005), <唐山大地震 馮小 鴛鴦 蝴蝶 嚴浩･ ･刚

한 게임 면 면 빠( )>( , 2007), <A B (A B )>( , 2010), <棒子老虎 王光利 面 面 瀛雞 宁

링허우 사랑의 기억 백만거(80' )>( , 2010), < ( )>( , 2011), <后 李芳芳 重 王超来

악 등이 그 예다 이 영화들은 항저우의 자연경( )>( , 2012) . 百萬巨鰐 林黎勝

관의 아름다움을 담거나 항저우의 초지역적 도시 경관을 표현하는 등 항

저우의 다양한 형상을 표현하였다.

원앙 호접 빠링허우 등에서 서호는 여전히 항저우를 상징하는 역< >, < > ･
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할을 한다 원앙 호접 의 경우 홍콩 감독 옌하오 는 아예 서호를 . < > , ( )嚴浩･

훑는 것으로 영화를 시작한다 카메라는 안개비가 내리는 장교 에서 . , ( )長橋

출발하여 샤오위 가 우산을 들고 서호를 응시하는 모습을 지나 멀리 ( )小語

보이는 뇌봉탑으로 천천히 이동한다 나아가 영화는 안개비가 내리는 강. , 

남 의 풍경을 이별과 만남이 진행되는 공간적 배경으로 삼는 중국 문( )江南

화전통을 그대로 반복한다 영화는 샤오위와 남자 주인공의 만남 사랑. → →

이별 재회를 메인플롯으로 삼고 있는데 이 서사는 단교 서호, ( ), (斷橋 西→

뇌봉탑이라는 공간 위에서 진행된다 항저우 아가씨 샤오위는 베이징), . 湖

의 아친 과 함께 서호에서 배를 타면서 서호에 대해 이야기하는데( ) , 阿秦

이는 서호에 대한 감독의 인상을 대변한 것이다.

서호 그 자체가 하나의 신화다 이곳의 모든 건축물에는 지난 옛일이 각. 

인되어 있다 건축물 대부분이 몇백 년 심지어는 천 년이 넘었다 과거. , . , 

현재 미래가 공존하며 진실한 이야기와 오래된 전설이 동일한 공간에 더, 

불어 존재한다 서호는 시공간을 초월한 환상의 세계다. .14)

샤오위가 흥미진진하게 서호의 낭만과 신기함에 대해 이야기하는 동안, 

화면은 고대 시기의 단교 백제 등을 배경으로 백낭자( ) ( ), ( ) 古代 斷橋 白堤

허선 소소소 양산백 축영대 등( ), ( ), ( ), ( ), ( ) 白娘子 許仙 小小 梁山伯 祝英臺苏

의 시공을 초월한 사랑을 재현한다 이로 인해 서호는 이곳에서 우연히 만. 

난 샤오위와 아친 사이의 현대의 사랑과 고대의 사랑이 교차하는 공간이 

된다 동시에 과거와 현재와 미래가 공존하며 시공간을 초월하는 환상의 . “

세계 라는 샤오위의 설명을 영화적 진실로 구현해낸다” .

서호에 이어 항저우 경관을 재현하는 데 동원되는 것은 서계 다( ) . 西溪

펑샤오강 의 쉬즈 더 원 은 항저우 서사의 새로운 기점( ) < ( )>馮小 非誠勿擾刚

14) , < >, 2005. “嚴浩 鴛鴦 蝴蝶 西湖本身就是一 神 里的建筑物全是有典故･ ，个 话 这 的，

大部分有 百年 甚至上千年的 史 去 在 未 都同 共 的故， ， 、 、 ，几 历 过 现 来 时 处 真实

事和古老的 都 在同一 空 西湖是一 超 空的魔幻世界，传说 挤 个 间 个 时 。”
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으로 서계를 삼으면서 항저우를 낭만적이고 역사문화가 풍부한 곳으로 그, 

려낸다 영화는 여행안내자라는 방식을 통해 서계에 대해 언급한다 여행. . 

안내자는 서계 남겨두었다 라는 송조 황제의 전고를 들려“ , ( , )”西溪 且留下

준다 북송 의 고종 은 금의 침입으로 인해 당시의 수도 카이펑. ( ) ( )北宋 高宗

을 떠나 항저우로 피난을 오게 되는데 서계의 아름다움에 취해 이( ) , 開封

곳에 황궁을 건설하려고 하지만 경비의 부족으로 이를 이룰 수 없자 그 

아쉬움에 서계 남겨두었다 고 말한다 황제의 이 말은 서계에 오랜 세월 “ , ” . 

전해진다 영화는 황제의 시적인 전고를 통해서 항저우의 낭만성과 역사성. 

을 부각한다 그리고 외부의 사람들은 항저우라고 하면 먼저 떠올리는 곳. “

이 서호다 그런데 항저우 시내에서 거리에 있는 지금도 여전히 보기 . 5km 

드문 생태습지를 보유하고 있는 이곳은 잘 모른다 바로 국가급 습지공원. 

인 서계습지다”15)라며 서계의 존재와 의미를 재삼 강조한다.  

전통적인 자연적 경관이 항저우의 고전적 기억이라면 현대화된 도시 , 

경관 즉 도시 현대성은 영화에 새로운 공간적 제제와 상상력의 동력을 제

공한다 위험한 게임 결혼의 함정 등의 영화. < ( )>, < ( 2008)> 棒子老虎 婚禮雞

는 항저우를 현대적이고 문명화된 도시 이미지로 재현한다 이런 영화들은 . 

항저우의 번화한 중심가 별장 고급차 등 현대적인 소비 이미지로 영화 , , 

장면을 채운다 나아가 항저우는 역동적인 초국적 도시로 표상되기도 한. 

다 영화 위험한 게임 은 첫 장면에서 항저우 가화 국제상무중심. < > (杭州嘉

의 사무실에서 주인공 왕후 가 국제무역 업무를 추진) ( )華國際商務中心 王虎

하는 모습을 담으며 호화별장을 통해 그의 현대적인 생활양식을 담아낸, 

다 펑샤오강의 대지진 에서 일자리를 찾아 항저우로 온 불. < ( )>唐山大地震

구자인 팡다 는 영화 초반에는 인력거를 끄는 하층민이지만 어느 순( )方達

간 별다른 설명 없이 갑작스레 신부호계층으로 상승한 인물로 변모한다. 

항저우는 재난지역인 탕산 에서 이주해온 그가 몇 년 만에 부자가 , ( )唐山

15) , < >, 2008. “馮小剛 非誠勿擾 外面的人一提到杭州 首先想到的就是西湖 却不， ，

知道 就在杭州市 距 西湖 有五公里之 的地方 至今仍保留着一片罕 的， ，区 离 仅 遥 见

次生 地 是第一 家 地公 名叫西溪 地， ，态湿 它 个国 级湿 园 湿 。”
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되어 항저우 드림 을 이룰 수 있는 도시인 셈이다‘ ( )’ . 杭州梦

이 영화들은 높은 빌딩숲과 화려한 네온사인 자동차의 행진 등을 제멋, 

대로 조합하고 부각하는 모자이크 방식으로 항저우의 번화한 현대적 도시

경관과 거리를 자극적으로 재구성한다 위험한 게임 에서 챠오방 은 . < > ( )僑邦

여자 친구 탕탕 을 데리고 신의방 에서 하방가 로 이( ) ( ) ( )糖糖 信義坊 河坊街

후 다시 단교 로 이동하고 호빈 국제명품거리 를 거( ) , ( )斷橋 湖 國際名品街滨

쳐 마지막에는 전당강 맞은편의 빈강구 로 부유하듯 옮아( ) ( )錢塘江 江區滨

간다 영화는 이런 방식의 이동을 통해 항저우의 주요한 중심거리와 문명. 

화된 도시경관을 남김없이 보여준다. 

이와 유사하게 대지진 도 항저우의 거리를 재구성하여 현< ( )>唐山大地震

대화된 도시 이미지를 생산하려 한다 원래 소설 원작. 16)이 배경으로 삼은 

공간은 상하이와 복단대학 인데 영화감독은 공간적 배경을 항저( )旦大學复

우와 절강대학 으로 바꾼다 영화는 팡떵 의 양부가 팡떵을 ( ) . , ( )浙江大 方登学

보려오는 장면에서 항저우의 거리와 절강대학의 경관을 배경으로 배치한

다 이런 순식간에 지나치는 도시의 면모를 묘사하는 영화는 기록영화의 . “

수법으로 거리문화와 도시풍경의 다양한 장소를 잡아넣는다 그 서술기법. 

은 대도시의 지리학 광장의 동태 및 도시경관의 지리를 복제한다, .”17)

이런 영화가 부각하는 것은 일련의 현대적 의식주 일 오락 등 현대도, , 

시에서 보편적인 파편화된 인식이다 도시의 현대성을 몽타쥬 방식으로 배. 

치할 때 도시와 개인 사이의 서사적 기억은 삭제되고 내밀한 관계의식은 

붕괴된다 평범한 시민의 개인적 감성에 대한 탐구가 포기되면서 인물의 . 

내면이 재구성하는 도시와 자아 사이의 중층적인 연결망 또한 제거되는 

것이다.

16) , , , 2009. 張翎 余震 華東師範大學出版社≪ ≫

17) ( ), , , , 2004, 62大衛 克拉克 林心如等 電影城市 台 桂冠圖書股 有限公司･ ≪ ≫ 湾 份

쪽. “ 些描述瞬逝 全景的都市 野的 影 用 片的手法 入了街 文、 ， ，这 视 电 运 纪录 插 头

化 城市 景的 多段落 其 事手法 制了大都 的地志 的 以。 ， ，与 风 诸 叙 复 会 学 广场 动态

及城市景 的地理观 。”
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항저우를 현대적 도시로 재현하는 영화들은 항저우의 지역정체성과 지

역문화 그리고 역사성을 외면하고 있다 이런 영화가 재현하는 도시는 생. 

동적인 현실공간이 아니라 보편적이고 평면적인 부호로서의 도시일 뿐이

다 도시공간의 변별성을 형상화하는 데 관심을 두지 않고 여느 다른 도시. 

에서도 발견할 수 있는 정형화된 이미지만을 탐닉할 때 영화적 서사와 이, 

미지는 공간과의 조화에 실패할 수밖에 없다 이 영화들은 항저우라는 개. , 

별적인 공간을 재현한 것이 아니라 현대성이라는 자동화된 감각으로 인해 

지극히 보편적이고 추상화된 공간을 소비하고 있을 뿐이다.

한편 항저우를 베이징 상하이와 대비되는 비주류도시의 상징적인 도시, , 

로 해석하는 영화들이 있다 면 면 저주. <A B (A B )>, < ( )>( , 2005)面 面 詛 李虹咒

등의 영화는 서호 서계 등 항저우의 대표적이고 상징적인 공간을 외면할 , 

뿐만 아니라 항저우의 세속성과 현대적 신화를 해체한다 그리고 이것들, . 

을 음랭하고 오래된 건물 퇴락한 실내공간구조로 이루어진 도시공간으로 , 

대체함으로써 지역 공간의 허상적 특성들을 제거하려 한다.  

면 면 은 제목이 암시하듯 현대성의 다양한 면모를 폭로한다 영화 <A B > . 

시작지점에서 항공촬영한 항저우는 일반적인 도시의 모습과 확연히 다르

다 흔들리는 화면에 담긴 도시의 전모는 인간천당 의 아름다. , ‘ ( )’人間天堂

움보다는 회색 위주의 음울하고 어두운 분위기인의 전강신성( ), 錢江新城

전강대교 를 그것도 분별하기 어려운 형태로 제시한다 닝잉의 ( ) . 錢江大橋

영화가 의도하는 것은 지역정체성이나 문화적 특성이 제거된 공간기호 도, 

시 현대성의 부각이라 할 수 있다.  

리홍 의 공포영화 저주 는 지역정체성이 제거된 도시공간의 ( ) < ( )>李虹 詛咒

익명성을 부각한다 영화에서 주요한 공간은 절강대 의 오랜 숙사. ( )浙江大

이다 감독은 의도적으로 서호로 상징되는 이 도시의 대표적인 공간을 외. 

면하고 항저우의 특징이 아닌 건축을 택해 지역 구분을 모호하게 했다 감. 

독의 의도는 공포감을 강화하기 위한 음울한 분위기와 주변인들을 효과적

으로 형성하는 것이었다. 

세기에 들어서면서 펑샤오강 리팡팡 및 북상 한 21 ( ), ( ) ( )馮小 李芳芳 北上刚
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홍콩 감독 옌하오 류전웨이 등은 각기 다른 시선으로 항저( ), ( ) 嚴浩 劉 偉鎮

우 인상과 상상 역사와 현실을 시각화했다 그들은 자신의 항저우 생활과 , . 

독특한 감성에 의지해 항저우의 성격을 다층적으로 생산해냈다 각자의 시. 

선과 미학에 의해 항저우의 시공간적 성격과 문화적 의미는 굴절되고 항

저우 도시문화정체성은 다양하게 영향을 받으며 재구성된다 항저우 지리. 

상상의 굴절은 어떤 의미에서는 비본토 감독의 타자적 시선과 타성의 담“

론에 의한 것이다”.18) 즉 항저우 영상 제작의 배후주체는 집단무의식적  

타자이다 이런 항저우 영상은 본질적으로 외래 경험에 의지해 현지를 재. 

발굴하는 도시서사이다 도시를 외부의 시선과 내부적 관점이 충돌하고 경. 

합하는 현장이라 한다면 내부적 관점을 삭제한 채 외부적 시선만으로 공, 

간을 재해석하는 것은 폭력적인 근대적 주체의 태도 바로 그것이라 할 수 

있다 이때 관객인 항저우의 원주민들은 제거하고 개편해야 할 대상으로 . 

물화되며 자신의 생활공간으로부터 소외되는 경험을 하게 된다.

이런 점에서 절강 성 현지제작 영화인 샤오펑 의 세세청명( ) ( ) <浙江 肖風

은 주목할 만한 작품이다 이 영화는 상업영화의 특성인 ( )>(2011) . 歲歲 明清

현대도시 경관의 화려한 전시 대신에 항저우의 다원 등을 지역서사( ) 茶園

의 골격으로 삼았다 감독은 인이바이 와 아민 을 통해 항저. “ ( ) ( )尹逸白 阿敏

우인의 강인한 정신과 항저우 도시 기호를 표현 하고자 했다” .19) 이 영화 

는 항저우의 흔적이 가득한 영화이다 항저우 출신의 감독과 연기자가 항. 

저우에 관한 이야기를 항저우 방언으로 전달한다 영화는 항일전쟁시기 영. 

웅적인 서사를 통해 외양적인 부드러움 속에 내재된 강인한 항저우의 정

신을 그린다 또한 평범한 인물의 운명을 통해 항저우의 다도와 인륜 자. , 

연의 법칙 사이의 관계를 모색했다 이 영화는 항저우의 완곡하고 함축적. “

인 미를 묘사하지만 더 중요한 것은 항저우인의 강인한 정신 을 널( )杭铁头

리 알리고 있다 는 점이다” .20)

18) 張勇, < >, 2013 2 , 杭州影像的某種傾向 北京電影學院學報 年 第 期≪ ≫ 쪽61 . 

19) , < < >>, 2011王一川 陽剛本從陰柔來 看 歲歲 明 電影藝術 年 —— ≪ ≫ 清 第5 , 48 期

쪽-49 .
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지역정체성을 화석화된 기원 실체로 신성화하던 경향이 현대도시 문명, ･

에 대한 낭만적이고 정형화된 찬사를 거쳐 그리고 폭력적인 외부적 시각

을 극복하면서 내부 주체적이고 역동적인 도시문화 재구성 경향으로 전환

하고 있다 이 같은 변화는 일방적인 국가중심주의에서 이제 막 지역을 재. 

발견하고 있는 중국 전체의 변화와 연동된 것으로 보인다.  

항저우 장소 정체성과 문화산업. Ⅲ

지역사회의 역사와 문화를 예술적으로 활용한 문화 창의산업은 고부가

가치 산업으로 산업연관 효과가 크고 고용창출과 관광산업의 발전 지역 , , 

이미지 개선 등의 이익을 가져온다 이는 지역의 문화상징을 강화하여 타 . 

도시와의 차별성을 만들어내고 동시에 지역문화산업을 성장시킨다 특히 , . 

관광산업이 풍경과 역사를 단순히 구경하는 관광에서 직접 체험하는 체험

여행으로 점차 전환되는 시기이기에 중국의 지방정부에서는 문화산업에 

대형투자를 하고 있다. 

항저우는 장소신화(place-myth)21)라는 중요한 요소를 갖추고 있다 지. 

역의 민간전설과 문화상징을 활용하여 연출한 인상서호 와 < ( )>印象西湖

송성가무쇼 는 지역을 대표하는 문화산업이다 이런 문화콘< ( )> . 宋城千古情

텐츠기획에서 지역은 의도적으로 문화와 역사를 하나의 패키지로 묶어서 “

기획하고 판매”22)한다 더구나 항저우 시정부의 지원으로 만든 인상서. <

호 와 송성가무쇼 는 시정부와 민영문화기업이 결합하여 투자한 결과물> < >

이다 이는 정부투자와 민영 문화기업 결합구조. “ ”23)라는 새로운 중국 문화

산업의 구조를 형성해가는 중요한 지표라는 의미를 가지고 있다. 

20) , < < > >, 2013趙若 淺論影像 的杭州 以影片 歲歲 明 爲例 大 文藝 年 —— ≪ ≫ 妤 内 清 眾

第 쪽20 , 178 . 期

21) 원도연 도시문화와 도시문화산업전략 한국학술정보 쪽, , , 2006, 62 .≪ ≫

22) 같은 책 쪽, 65 .

23) 찰스 랜드리 임상오 창조도시 해남 쪽( ), , , 2005, 15 .≪ ≫
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최근 중국의 지방정부와 민영기업은 관광자원의 중요성을 인식하고 관

광매력물의 콘텐츠화와 홍보를 다양한 방식으로 시도하고 있다 그 일환으. 

로 베이징 인상 창신 예술발전유한공사 의 ( )北京印象創新藝術發展有限公司

장이머우 왕차오거 판위에 등 감독들에게 의뢰하( ) ( ) ( ) 張藝謨 王潮歌 樊躍， ，

여 지역의 경관과 정체성 전설 등을 새로운 형식으로 시각화하고 무대화･

한 인상 시리즈‘ ( )’印象系列 24)를 개발했다 인상 시리즈는 지역의 실제 경. 

관을 공연 무대로 삼고 지역의 역사와 전설을 관광자원화하는 연출 방식

을 택했다 인상 시리즈 의 대표작 중 하나인 인상서호. ‘ ’ < >25)는 항저우의 , 

장소신화를 가진 서호의 자연경관을 무대로 삼아 지역의 민간전설을 각색

한 실경 산수 공연이다 인상서호 는 지역성을 상징하는 공간 자체( ) . < >實景

의 매력과 압도적인 규모 무대와 지역서사를 자랑한다 이 공연은 서호라. , 

는 자연경관과 서호를 주위에 농축되어 있는 인문경관을 재현하기 위해 

과학기술을 적극적으로 활용함으로써 서호우 라는 유명한 경관을 ‘ ( )’西湖雨

시각화한다. 

판위에 는 인상서호 의 연출방식에 대해 실제 산과 호수에서 펼( ) < > , “樊躍

쳐지는 행위의 시각적 효과는 언어보다 강하다 이런 공연은 연출이 아닌 . 

실제 행위다 하늘 물 인간 사이의 행위가 시각화된다 사람과 자연예술. , , . 

이 융합하여 일체에 도달한다”26)고 고평하였다 인상서호 는 서호의 역. < >

24) 인상시리즈 는 장예모가 총감독을 담당하는 대형 실경공연 시리즈< ( )>印象系列

이다 년 인상유삼저 가 나오자마자 큰 성공을 거두자 이후 . 2004 < ( )>印象劉三姐

인상려강 인상서호 인상해남도< ( )>(2006), < ( )>(2007), < (印象麗江 印象西湖 印象

인상대홍포 인상푸퉈)>(2008), < ( )>(2010), < ( )>(2010),海南島 印象大紅袍 印象普陀  

인상 우룽 등 개 실경 관광공연이 연쇄적으로 상연되었다< ( )>(2011) 7 .印象武隆  

인상 시리즈 는 현재 중국에서 가장 성공한 실경공연 시리즈라 할 수 있다< > .

25) 인상서호 는 베이징올림픽 개막식을 맡은 세 명의 감독 장이모우< > , ( ), 张艺谋

왕차오거 판위에 가 창작한 문화생산물로 매일 밤 서호에서 공( ), ( )王潮歌 樊跃

연된다 주제곡 는 세계적인 음악가 키타로가 작곡을 하고 가수 . < >印象西湖雨

장징잉 이 불렀다( ) .张靓颖

26) <“ ” > 2010. 張玉玲 王齊國 印象系列 打造文化産業的中國品牌 光明日報･ ， ， ，≪ ≫

2.24. “ 景山水演出中 行 要大于 言 演出 不是 是拿行， 、 。 ， ，实 为 视觉 语 这种 话剧

拿天 水 人之 做 演出 到人 自然 化地融 一， 、 、 ，为 间来 视觉 达 与 艺术 为 体。”
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사문화와 현대예술이 유기적으로 결합된 작품으로 사람과 자연의 조화로

운 발전까지 주목하게 만든다는 평가를 받는다 인상서호 를 포함한 인. < >

상 시리즈는 당대 중국문화콘텐츠 산업에서 가장 각광받고 있는 콘텐츠“

중 하나 로 평가받고 있으며” ,27) 문화산업측면에서 인상 시리즈의 가치를  

조명하는 논문28)들도 많이 제출되고 있다 인상서호 는 서호의 문화적 . < >

가치를 재조명하는 동시에 항저우의 형상을 재구성하여 전파하는 중요한 

매체로 기능하고 있다.  

항저우의 지역사와 민간전설을 예술적이고 상업적인 방식으로 무대화한 

대형 가무쇼인 송성가무쇼< ( )>宋城千古情 29)는 고도 항저우의 지역( ) 古都

문화를 재현한 송성 테마파크의 대표적인 공연예술작품이다 송성( ) . <宋城

가무쇼 는 신석기 시대의 양저 문화 찬란한 남송황궁 문화> ( ) , ( ) , 良渚 宋皇宫

영웅 악비 장군 양축 과 백사전 등 항저우의 역사문화( ) , ( ) ( ) 岳飛 梁祝 白蛇傳

와 인문자원의 정수를 고도로 응집하여 활용한 문화콘텐츠이다 송성가무. <

쇼 의 최초의 형식은 노천공연이었으나 년 송성가무쇼 의 극장이 > 2003 < >

27) 신춘호 장이머우식 의 성공요인과 한국형 실경산수공연 의 가능, < < > < >印象計劃

성 탐색 글로벌문화콘텐츠 호 쪽>, 5 , 2010, 168 .≪ ≫ 

28) 안창현 중국 대형실경공연 임프레션 시리즈 의 문화산, < ( ) ( )實景公演 印象系列—

업적 가치연구 인문콘텐츠 호>, 19 , 2010; , <車傑蓮 區域旅遊資源的形象化≪ ≫ 

“ ” >, 2012 7 ; , <傳播 以 印象西湖 例 新聞 究導刊 年 第 期 王林 創意—— ≪ ≫ 為 研 从

: < > >, 2011 4到對話再到生意 以 印象西湖 爲個案談創意 業 視聽縱橫 年 第≪ ≫ 產

.期

29) 송성가무쇼 는 항저우의 역사문화 신화전설과 민간 이야기인 < > , < >, <白蛇傳 梁

과 악비항금 등을 중심으로 항저우 지역 민속문화와 남송역사를 > ( ) 祝 嶽飛抗金

담았다 쇼의 구성은 다음과 같다 양저지광 천 년 천 년 . . < ( )>: 8 5序 良渚之光 ∼

전 신석기시대의 문명을 재현 제 막 송궁연무 항저우를 도읍으. 1 < ( )>: 宋 宴舞宫

로 한 남송시대의 번영을 다룬 < >, < >, < >, <佛光普照 後宮佳麗 霓裳羽衣 異域風

제 막 용맹한 군대 민족영웅이었던 >, < >, < >. 2 < ( )>: 情 阿裏 燈月交輝 金戈鐵馬郎

악비의 영웅적 면모를 형상화한 < >, < >, < >, <盾劍之舞 金兵攻城 戰火連天 千裏

제 막 서자전설 항저우의 아름다>, < >, < >. 3 < ( )>: 尋夫 仰天長嘯 滿江紅 西子傳說

운 전설을 다룬 < >, < >, < >, < >, < >, 美麗西子 白許相會 情牽斷橋 水漫金山 雷峰塔

제 막 매력 항저우 현재< >, < >, < >. 4 < ( )>: 十八相送 夢繞梁祝 梁祝化蝶 魅力杭州

의 항저우를 그린 이 쇼는 < >, < >, < >, < >. 采茶舞曲 情定湘湖 曼妙江南 千古傳情

라스베가스의 쇼 프랑스의 물랭루즈 쇼와 함께 세계 대 쇼 라 불린다‘0’ , ‘ 3 ’ .
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준공되면서 여 명의 연기자로 실내공연을 하게 되었다 송성가무쇼300 . < >

는 매월 소폭 수정과 매년 대폭 수정하는 것을 원칙으로 하는데 년에2007

는 공연 내용을 대폭 수정하고 무대 구조를 변경했다. 

이 쇼를 관리하는 항저우 송성 여행 발전주식 유한회사(杭州宋城旅游發

는 회 연속 전국문화기업 강 을 ) 5 “ 30 ( )”展股 有限公司 全國文化企業三十强份

획득하였으며 중국 최대의 민영여행투자집단으로 가장 성공적인 문화산업, 

구조를 정립한 송성 그룹( )宋城 30)에 속해 있다.

인상서호 와 송성가무쇼 에서 항저우의 민속 전설 역사와 지역문화< > < > , , 

는 기존 스토리와는 다른 방식으로 전개된다 지역사와 지역 전설은 공연. 

의 지역성을 강화하고 지역 이미지를 구성하기 위한 매개로 활용된다 중. 

요한 것은 지역사와 전설의 현대적 무대화 즉 지역의 전통문화를 단순히 , 

재현하는 것이 아니라 핵심 모티브를 다양하게 연출하여 시각적 효과를 

강화함으로써 전통문화의 현대화를 시도하는 것이다 지역사와 문화에 용. 

해되어 있는 지역적 정체성을 현대적인 방식으로 무대화함으로써 항저우, 

에 대한 상상적 이미지를 확고한 것으로 시각화하는 동시에 현재의 항저

우를 전통과 현대가 조화된 도시로 재구성하는 것이다 지역 이미지를 대. 

표하는 서호와 송성테마공원에서 지역의 대표적인 민간전설과 문화상징을 

공연에 적극 활용함으로써 독특한 지역 정체성과 현대적인 도시 이미지의 

결합을 시도하고 있는 셈이다.

항저우 시정부는 관광객을 시간 더 머무르게 하면 항저우 시의 수입24

이 억 위안이 증가한다면서 항저우 관광의 프로젝트 를 100 ‘241 (241 )’工程

선언한다.31) 인상 서호 와 송성가무쇼 는 관광객이 하루 밤을 더 머무 < > < >

는 데 상당한 영향을 끼침으로써 항저우의 관광산업에 기여하고 있다 인. <

상서호 는 억 위안을 투자하여 년 월 첫 공연을 시작하였는데> 1 2007 3 , “2008

년의 공연 수익은 만 위안 년에는 만 위안 년에는 2700 , 2009 4300 , 2010

30) 참고http://www.songcn.com .com .宋城集團

31) , < “ ” >, 車傑蓮 區域旅遊資源的形象化傳播 以 印象西湖 例 新聞 究導刊—— ≪ ≫ 為 研

쪽2012 7 35 .年 第 期，
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만 위안으로 년이라는 단기간에 실제수익을 획득하게 된다6000 3 .”32) 송 <

성가무쇼 는 년부터 공연이 시작되었다 성수기에는 하루 회 공연> 1997 . 10

을 하면서 매년 여 회 공연을 하였다 여 년 동안 공연 횟수는 1,300 . 10

여 회에 이르렀으며 총관객수는 여만 명에 달했다 이 숫자는 16,000 4,800 . 

세계에서 가장 많은 공연 횟수와 관객 수이다.33) 뿐만 아니라 인상 서 , <

호 과 송성가무쇼 는 각각 여 명과 여 명의 연기자를 필요로 하> < > 500 300

여 지역경제의 발전과 동시에 연기자의 취업 문제를 해결하는 데도 기여

했다.   

대중매체의 묘사 재현 평가는 도시와 그 지역민에 대한 인식 관점과 , , , 

태도에 효과적으로 영향을 미친다 대중매체의 허구적인 기호는 도시에 내. 

재되어 있는 경관과 문화자원을 기반으로 할 때 진실성 을 확보한(reality)

다 인상서호 와 송성가무쇼 는 지역의 경관과 문화자원을 활용함으로. < > < >

써 항저우의 문화브랜드로 부각되었고 항저우 문화창의산업의 최고의 문

화생산품이 되었다 동시에 인상서호 와 송성가무쇼 는 내용면에서 고. < > < >

정적인 서사를 반복하지 않고 지속적으로 변화를 모색하고 있다 지역의 . 

경관과 문화자원이 도시정체성을 고정불변의 그 무엇으로 폐쇄시키는 쪽

으로 활용되지 않고 지역 경계와 국가 경계를 초월하여 보편성과 일반성, 

을 획득하는 기반으로 활용되고 있다 항저우 특유의 서사와 독특한 미학. 

을 재구성하고 국가사가 아닌 지역사와 지역문화를 함축적으로 용해시켰

을 뿐만 아니라 지역화와 전지구화 간의 역설을 재구성하려 노력했다 이 , . 

런 문화창의산업의 의미는 항저우 지역정체성을 내장한 지역 서사를 보편, 

적 서사로 변환하려 노력함으로써 중국이라는 국가와 글로벌 차원에서도 

수용 가능한 작품을 생산하는 풍토를 조성했다는 데 있다.

이런 문화창의산업은 항저우 시위원회 시정부 가 내( ), ( )杭州市委 市政府

세우는 동양의 휴가도시 품격 있는 생활 도시‘ , ( , 東方休閑之都 品質生活之

32) 같은 논문 쪽36 .，

33) < >, http://baike.baidu.com/ 2014.9.16.宋城千古情
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국제관광대도시 로서의 문화 창의도시 항저우 건설)”, ‘ ( )’城 國際旅游大都市

에 기여하고 있다. 

문화 창의도시로서의 항저우. Ⅳ

도시의 문화 창의산업이 성공하기 위한 조건은 먼저 도시 고유의 문화, 

전통과 자연환경을 현대적인 시점에서 읽어내고 재평가 재편집하여 독자, 

적인 콘텐츠를 확립하는 것이다.34) 고유의 역사와 인문자원 문화경관이  , 

풍부하고 자연경관이 아름답다는 점에서 항저우는 문화 창의도시로서의 

잠재력을 지닌 도시다 항저우 시정부는 도시 이미지를 재구축하고 도시 . 

지명도를 높이기 위해 항저우를 영화의 촬영지 로 적극 활용하는 방안을 ‘ ’

추진하고 있다 이에 따라 항저우 도시 경관을 문화적 몽타주 문화적 다. , 

큐멘터리의 원료로 활용한 쉬즈 더 원 대지진< ( )>, < ( )> 非誠勿擾 唐山大地震

등의 영화와 드라마가 많이 제작되었다.35) 영상매체들은 항저우의 지역사 

와 지역설화를 서호나 서계 등의 전통적이고 특징적인 공간 위에서 전개

해냈다 이후 보편적인 도시의 현대성으로 항저우를 재해석하는 과정을 지. 

나 외부인의 일방적인 시선으로 도시의 이면적인 공간을 강조하기도 하였

다 그리고 도시의 독특한 정체성을 현대적인 시선으로 재해석하는 영상매. 

체를 생산하기에 이르렀다 장소신화와 자연경관을 활용한 인상서호 역. < >, 

사문화를 재현한 송성가무쇼 등의 공연예술도 항저우의 자연과 역사를 < > 

현대적인 문명과 결합시켜 새로운 도시 정체성을 구축하고 도시의 지명도

를 고양하는 데 일조하고 있다.  

항저우의 문화 창의산업은 세기 초부터 시작되었는데 처음엔 도시의 21 , 

자발적인 움직임으로 시작되었으나 곧 중앙정부의 정책적 지원도 큰 몫을 

34) 사사키 마사유키 종합연구개발기구 이석현 창조도시를 디자인하라 도시의 ( ), ･ ≪ —

문화정책과 마을만들기 미세움 쪽, , 2010, 357 .≫

35) , < < > >, 2011.5.26.王夏斐 史上首部杭州電影 歲歲 明 上映 杭州日報≪ ≫ 清
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차지했다 시기. “ ”(2011 2015 )十二五 年— 36) 항저우는 문화 창의산업의 발전 

에 중점을 둔다는 계획을 실행하기 시작했다.37) 그 후 중국 중앙정부 절 , 

강성 위원회가 중대한 정책38)을 표명함으로써 항저우시는 문화 창의산업 

발전에 유리한 전략적 기회와 정책적 공간이 주어지게 된다.   

항저우의 문화 창의산업은 경제발전의 새로운 원동력으로 급부상하면서 

에서 차지하는 비율을 높여가고 있다 년의 경우 항저우 문화 GDP . 2012 , 

창의산업 규모는 억 위안으로 증가하여 시 전체 의 를 1,060 GDP 13.59%

차지했다.39) 년 타이완 아태문화 창의산업협회 2013 (臺灣亞太文化創意産業

에서 발표한 에서 항) <2013 >協會 年兩岸城市文化創意産業競爭力調 報告查

저우는 중국과 타이완 양안 개 도시 중에서 베이징 상하이 타이베이 42 , , 

다음인 위를 차지했다4 .40) 

세기에 들어 항저우시는 역사적 장소인 남송어가 하방가21 ( ), 南宋御街

등 역사문화거리를 재정비하고 년의 과호교문화( ) , 8,000 (河坊街 跨湖橋文

36) 계획 요강 혹은 는 중화인민공화국 국민경제와 ‘“ ” ( )’ ‘十二五 十二五 十二五規劃

사회 발전을 위한 년 년 년의 개의 계획 요강 의 약칭으로2011 2015 5 12 ’ , ∼

년 월 초안이 인민대회의 심의를 거쳐 년 월에 발표한 계획이다2010 10 2011 5 .

37) , < “ “ >, 汪天韻 杭州市 十二五 文化創意 業發展規劃 杭州市文化 意 辦公≪產 创 产业

室 , http://shcci.eastday.com/eastday/ 2013. 5. 20.≫

38) 중국 중앙정부는 제 회 중앙위원회 제 차 전체회의 에서 발17 6 (2011.10.15.~18)

표한 문건 <中共中央關於深化文化體制改革 推動社會主義文化大發展大繁榮若、

에서 문화산업의 발전을 가속화하고 문화산업이 국민경제> “ , 幹重大問題的決定

의 중심 산업이 되도록 추진한다 는 내용을 명확하게 제기한다 이에 호응하” . 

여 중국 절강성 위원회는 제 회 차 전회에서 12 10 <中共浙江省委關于認眞貫徹

을 통과시키고 항저> , 的十七 六中全會精神 大力推進文化强省建設的決定，党 届

우시 전체 부서는 문화강성화 작업에 들어간다 그리고 . <浙江省文化産業發展

規 와 2010 2015> < >(2011)劃 杭州市國民經濟和社會發展第十二個五年規劃綱要∼

을 통해 항저우시를 절강성 문화산업의 핵심으로 규정하고 이를 적극 지지할 

것을 표명한다.

39) , < >, 李明超 創意城市推動文化創意 業發展的政府導向 究 以杭州市 例 管— ≪產 研 為

쪽26 6 2013, 34 .理學刊 卷 期≫ ，

40) , 路濤 < 2013 >, http://www.調 兩岸城市文創競爭力北京第一 中 文： ≪ ≫ 查 国 艺网  

cflac.org.cn/ys/ 2013.1.7.
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를 기념한 과호교유적 박물관과 년의 양저문화) ( ) 5,000 (化 跨湖橋遺址 良渚

를 기록한 양저박물원 을 건립한다 최근 항저우 시정부) ( ) . 文化 良渚博物院

는 도시의 오래된 근대건축 역사문화거리 도시경관을 보존하고 지역정체, , 

성을 배경으로 한 전통과 예술 생활문화를 보존하려는 정책을 시행하고 , 

있다 항저우는 자신을 옛 것과 새로운 것이 공존하는 장 도시 공간 . ( ), 場

그 자체를 하나의 문화적 다큐멘터리로 제작하고 있는 것이다. 

도시의 역사적 증거와 흔적들을 발굴하고 역사적 문화적 사실을 증명하･

고 시간의 흔적을 보존하는 것은 도시계획에서 가장 중요한 원칙이다 하. 

지만 급격한 현대화가 진행된 중국의 현실에서는 옛 도시의 주요 축과 선

은 지워졌고 그 위에 전혀 다른 방향의 축과 선을 그어져 각종 건물들이 , 

배치되었다 도시에 조각처럼 흩어져 남아 있는 옛 흔적들은 고도 로. ( )古都

서의 존재를 알리는 중요한 근거가 되었다.  

도시의 파편화된 역사를 복원하고 재해석하려는 노력과 도시의 특수성

에 주목하고 도시의 창조성을 파악하는 시도는 최근 부쩍 관심의 대상이 

된 창조도시론과 긴밀한 관계를 가진다 그동안 중국은 개혁개방 이후 국. 

가 현대화에 치중하느라 지역성에 크게 주목하지 않았다 국가의 정치 경. , 

제 문화는 베이징과 상하이 등 몇 도시에 집중되었다 중국은 경제와 문, . 

화 발전의 새로운 동력을 지역에서 모색하려는 방향적 전회 현상을 보이

기 시작했다 자신의 새로운 기준과 가치관으로 도시상을 재구성해가고 있. 

는 항저우에 대한 관심이 고조되고 있는 것도 이와 맥을 같이 한다 도시. 

의 고유성을 살리고 시민의 창조성을 촉진하여 지역을 재생시키고자 하는 

노력은 항저우의 도시정책에 반영되어 항저우의 문화 창의산업을 발전시

키고 있다 항저우는 도시문화와 문화 창의산업을 통해 도시정체성을 재구. 

축하고 경제적 발전을 도모하는 의미 있는 사례가 되고 있다.
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Abstract＜ ＞

Hangzhou has plenty of unique cultural traditions and humanistic and 

natural resources. Efforts to restore the region by reinvigorating uniqueness 

of the city and promoting creativity of the citizens are reflected in the 

policies of the city of Hangzhou and have developed cultural and 

creative Industry in Hangzhou. Cultural and creative Industry in 

Hangzhou started from the early 21st century with voluntary movements 

of the city at first and later became a typical paragon which is led by 

the governmental support or initiatives. This study explores how Hangzhou, 

which has rapidly emerged as a creative city, has reconstructed its cultural 

identity in mass media and cultural industry using regional history and 

cultural resources and investigates the relationships between regional 
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characteristics and regional cultural contents and the paradoxical 

relationship between regionalization and globalization.

Key Words：항저우 지역성 문화 (Hangzhou), (Regional characteristics), 

창의산업 창조도시(Cultural and creative industry), (Creative 

상상지리city), (Imaginary geography). 




