
온라인 게임의 놀이적 맥락과 환상성

국문요약

1 ) 전주대학교 한국어문학과 교수*



주제어

들어가는 말1.

尖銳



拮抗關係

前史

1) 이인화 외 디지털 스토리텔링 황금가지 쪽, , , 2003, 96 .  

2) 위의 책 쪽, 84 .



       

     

  

3) 지티스 게임산업종합정보시스템- (http://www.gitiss.org/index.jsp 에서 재인용) .



온라인 게임의 놀이적 맥락2.

4) 특히 놀이가 근본적으로 시간과 공간의 한정을 받고 어떤 형태로든 결말을 가져

야 한다는 한계를 서사를 접목시킴으로써 뛰어넘을 수 있다.



  

  

5) 호이징가 지음 김윤수 옮김 호모루덴스 까치 쪽J. , , , , 1989. 27 .  

6) 놀이터 자체가 이미 질서와 규칙을 생래적으로 거부하는 있는 것이다.

7) 리니즈 에는 테스트서버까지 포함하여 모두 개의 서버가 있고 바츠서버는2 34  

그중 하나이다.
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8) 로제 카이와 이상률 역 놀이와인간 문예출판사 부분 요약, , , , 2001. .  



< 2>

9) http://blog.naver.com/hopy4u?Redirect=Log&logNo=20002303140



< >

< 1>



< 2>

온라인 게임의 환상성3.



發顯

幻像性



  



重疊

10) 현실과 가상을 구분하지 못하게 만드는 온라인게임의 환상성은 어처구니없는

사건을 불러일으키기도 한다.

지난 일 오전 시쯤 온라인 게임 리니지에서 자신의 캐릭터를 죽인 상대에게“ 8 7 ' '

복수하겠다며 방을 찾아갔다가 엉뚱한 사람을 흉기로 찔러 중상을 입힌 대PC 30

가 경찰에 잡혔다 보도에 따르면 그는 경찰 조사에서 게임 캐릭터는 또 다른. "( )

나다 며 캐릭터를 죽이니까 내가 죽은 것 같이 느꼈기 때문에 흥분하고 화가" "

났다 고 밝혔다 마이데일리 인터넷판 에 실린 기사 중 일부" .”( (2005-06-09) )



  

  



  

11) 조셉 칠더즈 게리 헨치 엮음 황종연 역 현대 문학 문화비평 용어사전, , ,․  ․  

문학동네 쪽, 1999, 182 .





ㅡㅡ

12) 리니지 이야기 기란성 마을 사기행각2 - | http://blog.naver.com/eruku/80017584951

13) 실제로 게임 상에서 사기를 당한 피해자가 현실공간에서 가해자를 찾아내 폭력

을 행사하거나 검찰에 고발하는 일이 심심치 않게 벌어지고 있다, .



  

ㅠㅠ



幻想

幻像

幻像

假像性

나오는 말4.
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