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< ABSTRACT >

The purpose of this study is to examine the effects of school environments such as the 

meta-cognition support psychological class environment and the creative school environment on 

the future creative confluence competency required in the future society. For this research, data 

were collected from 423 students from S university in Seoul, and Pearson's correlation coefficient 

was calculated and analyzed. The relationship between the meta-cognition support psychological 

class environment and the creative school environment on the future creative confluence 

competency was confirmed through simple regression analysis and multiple regression analysis. As 

a result, there is a positive correlation between the meta-cognition support psychological class 

environment, creative school environment, and future creative confluence competency, so it was 

confirmed to help improve the capacity of university students if the school environment is 

properly created. It also confirmed that the meta-cognition support psychological class environment 

and the creative school environment support have a significant effect on the future creative 

confluence competency. The results of this study suggest that in order to cultivate students' 

future creative confluence competency at universities, it is necessary to create an environment 

that can support students' meta-cognition through classes and create a creative school 

environment.

Key Words : Future creative confluence competency, meta-cognition support psychological class 

environment, creative school environment
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< 요 약 >

본 연구의 목적은 미래사회에서 요구되는 미래창의융합역량에 학교 관련 환경인 초인지 지원 심

리적 수업환경과 창의적 학교환경이 어떤 영향을 미치는지를 확인하는 것이다. 이를 위해 서울 소

재 S대학 학생 최종 423명의 데이터를 이용하였다. 각 변인 간의 상관관계를 확인하기 위하여 

Pearson의 상관계수를 산출해 분석하였으며, 초인지 지원 심리적 수업환경과 창의적 학교환경이 미

래창의융합역량에 미치는 영향 관계를 확인하기 위해 단순회귀분석과 중다회귀분석을 실시하였다. 

연구결과, 초인지 지원 심리적 수업환경, 창의적 학교환경, 미래창의융합역량 간에는 정적 상관관계

가 있음이 확인되었으며, 초인지 지원 심리적 수업환경과 창의적 학교환경이 미래창의융합역량에 

유의한 영향을 미친다는 것도 확인되었다. 이와 같은 본 연구의 결과는 대학교에서 학생들의 미래

창의융합역량을 함양시키기 위해서는 수업을 통해 학생들의 초인지를 지원할 수 있는 환경을 조성

하고, 창의적인 학교환경을 조성하는 것이 우선시 되어야 한다는 점을 시사한다.

주요어 : 초인지 지원 심리적 수업환경, 창의적 학교환경, 미래창의융합역량
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Ⅰ. 서 론

빠르게 발전되는 과학기술은 사회 각 영역에서의 변화를 가져왔을 뿐만 아니라 미래를 예

측하기 어렵게 만들었다. 이러한 미래사회에서는 과거와는 다른 역량이 필요하며, 이를 발

견하고 대비하는 것이 중요하다. 따라서, 학자들은 미래사회가 요구하는 인재에게 필요한 

역량이 무엇인지에 대해 많은 관심을 가지고 연구를 진행하고 있다. Lee et al.(2020a)은 미

래사회에 적응하는 데 필요한 역량의 하나로 창의융합역량을 제시하였는데, 이는 급변하는 

사회에 창의적으로 적응하고, 다양한 영역 지식을 통합 및 적용하며, 주도적으로 자신의 문

제를 해결하고 비전을 설계해 나갈 수 있는 미래인재의 역량을 의미한다. 또한 Battelle for 

Kids(2021, July 20)에서 21세기 학습자를 위한 역량 프레임워크를 통하여 제시한 학습 및 혁

신역량으로는 창의 및 혁신능력, 비판적 사고 및 문제해결 능력, 소통 및 협업 능력이 포함

되어 있다. 

미래사회에서 창의융합역량을 갖춘 인재를 요구하기 때문에, 학교교육을 통해 창의융합

인재들을 육성하는 것이 중요하다(Harari, 2016). 이러한 사회적 변화를 반영하여 우리나라

는 2015 개정교육과정에서 미래사회가 요구하는 창의융합형 인재 양성을 교육과정의 핵심 

요소로 제시하였으며, 교육부의 대학교육 재정지원 정책으로 대학교육역량 강화사업과 학부 

교육 선진화 사업 등을 추진하고 있다(Hong & Lee, 2015). 이제 초중등 학교교육은 교과중

심에서 역량중심 교육으로 전환되었고, 대학의 교육과정에도 새로운 가치를 창출하고, 유연

한 사고와 창의적 혁신을 시도하기에 요구되는 역량인 창의융합역량을 갖춘 인재를 양성하

기 위한 다양한 시도가 꾸준히 이어지고 있다(Choi et al., 2020; Jeong & Lee, 2013).

학교교육을 통해 학생들의 역량을 함양하기 위해서는 수업환경과 학교의 창의적 환경이 

중요하다는 주장이 있다(Choe, 2006; Shin, 2020; Sternberg & Lubart, 1991). 학교환경과 관

련한 선행연구를 살펴보면, Lee et al.(2020b)은 학생들의 미래창의융합역량을 개발하기 위

해서는 학생들의 수업에서의 활동과 교수 및 친구 간의 관계가 학습자의 초인지를 자극하고 

지원하는 환경이 중요하다고 하였다. 학생들의 역량을 개발하는 수업환경에 있어서 초인지

는 중요한 변인인데, 초인지는 비판적 사고의 기반이 되며, 학업성취에 영향을 미친다(Kim 

et al., 2011). 그뿐만 아니라 창의적 문제해결력 향상을 위한 초인지의 역할도 매우 중요하

다(Shim & Lee, 2017). 따라서 학생들에게 필요한 학습 및 성취 관련 역량인 창의적 문제해

결력과 초인지를 함양하기 위하여 초인지를 지원하는 수업환경을 조성하는 것은 중요하며

(Lee et al., 2020b), 이러한 수업환경의 조성은 학생들의 미래창의융합역량 함양에 도움이 

될 수 있을 것이다. 
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한편, 미래창의융합역량에서 핵심역량으로 강조되는 창의적 사고능력은 정서적, 환경적 

요소들이 상호작용함으로써 발달하게 되며(Yang et al., 2019), 이들 변인은 환경의 영향을 

많이 받는다(Rhodes, 1961; Sternberg, 1986). 최근 들어 학생의 창의성을 개발할 수 있는 학

교환경을 조성하는 것이 중요하다는 점이 강조되며(Jo, 2012; Sung & Choi, 2018), 창의적인 

학교환경에 대한 연구가 증가하고 있다. 창의적 학교환경이란 학생들이 자유로운 분위기 속

에서 여러 경험을 하고, 물리적 지원뿐 아니라 창의적인 교수-학습을 받음으로 창의성을 향

상시킬 수 있는 기회가 제공되는 환경이다(Lee et al., 2021a). 이에 창의성을 연구하는 학자

들은 교사들에게 학생들의 창의성을 격려하고 자율성을 보장해주기를 권고하며, 충분한 자

원을 공급하여 환경을 창의적으로 구성하도록 권장하고 있다(Jo, 2012). 대학교육에서 창의

성을 향상시킬 수 있는 강의가 현재는 다양하지 않지만, 미래사회는 새로운 지식 창출을 위

해 창의적 문제해결력을 발휘할 수 있는 미래창의융합 인재가 필요하므로 학생들의 창의성

을 자극할 수 있는 창의적 환경을 조성하는 것이 중요하다(Lee & Lee, 2007). 

이와 같은 선행연구에 근거하여 본 연구에서는 대학생의 미래창의융합역량을 함양하기 

위해서는 어떤 환경 변인이 영향을 미치는지를 확인하는 것에 목적을 두었다. 이에 따라 환

경 변인으로 초인지 지원 심리적 수업환경과 창의적 학교환경을 선정하여, 미래창의융합역

량 간에 어떤 관계가 있는지를 확인하고자 하였다. 본 연구에서 확인한 연구문제는 다음과 

같다.

연구문제 1. 초인지 지원 심리적 수업환경, 창의적 학교환경, 미래창의융합역량 간에는 어

떤 상관관계가 있는가? 

연구문제 2. 대학생이 지각한 초인지 지원 심리적 수업환경과 창의적 학교환경은 미래창

의융합역량에 영향을 미치는가?

Ⅱ. 이론적 배경

1. 초인지 지원 심리적 수업환경의 개념과 구성요인

일반적으로 초인지는 ‘자신의 인지 또는 사고에 관한 지식’과 ‘자신의 인지 또는 사고

에 관한 조절’의 두 가지 측면을 포함하는 상위인지를 말한다(Korean Educational 

Psychology Association, 2000). 초인지의 개념을 처음으로 언급한 Flavell(1987)은 개인이 속

한 환경에서 정보를 의도적으로 저장하고 검색하는 과정에서 발생하는 스스로에 대한 인식

이며 지금까지 개발한 모든 인지 수단을 기억 속 문제에 적용하는 응용인지로서 기억의 발
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달이라고 하였다. 그리고 Lee et al.(2014)은 자신의 인지 과정을 다시 인지하는 것으로서 아

는 것과 그 아는 것에 대한 앎을 인식하는 것을 의미한다고 정의하였다. 즉, 초인지란 자신

의 인지 또는 사고에 관한 인식, 인지와 인지적 전략의 사용에 대한 지식 및 계획과 평가, 

삶과 학습의 경험에 관한 기억을 점검 및 조절하는 능력이라고 볼 수 있다(Lee et al., 

2020b). 이러한 초인지의 구성요소는 인지에 대한 지식(선언적 지식, 절차적 지식, 조건적 지

식)과 인지에 대한 조절(계획, 점검, 평가)로 살펴볼 수 있다(J. H. Kim, 2018). 

초인지는 교육이나 훈련으로 향상될 수 있으므로 학교 수업환경에서 초인지의 지원은 매

우 중요하다(Choi & Jeong, 2013). Lee et al.(2020b)은 초인지 지원 심리적 수업환경의 개념

으로 수업 활동과 교사-또래 관계가 학습자의 초인지를 자극하고 촉진시킬 수 있도록 지원

하는 환경인지에 대한 학습자의 총체적 지각이라고 정의하였다. 그리고 초인지 지원 심리적 

환경의 세 가지 구성요소로 초인지 요구, 교실에서의 상호작용, 격려 및 지지를 제시하였다

(Lee et al., 2020b). Thomas(2003)는 초인지를 지원하는 수업환경의 주요 특성으로 토론

(discourse), 사회적 상호작용(social interaction), 언어(language)를 언급하였고, Peoples et 

al.(2014) 역시 교실에서 이루어지는 협력적인 토론은 그 과정에서 학습자 자신의 탐구를 조

절하고 성찰하게 한다고 하였다. 이처럼 초인지 전략을 활용하도록 하는 수업환경은 학습자

의 학습을 촉진시키며 학업영역, 행동영역, 정의영역, 인지영역에서 효과적인 것으로 보고되

었을 뿐만 아니라(Kim et al., 2016), 학습자의 자기조절학습능력과 학업성취도에 긍정적인 

영향을 주었음이 확인되었다(Park, 2017). 또한, 초인지 활용의 촉진은 사회적 지지와 정적 

상관이 있으므로 학생들이 정서적으로 편안함을 느끼며 서로를 격려하고 지지하는 교실환

경을 구성하는 것이 중요하다(Oh, 2009). 

이와 같이 초인지를 지원하는 수업환경에 대한 여러 학자들의 연구를 종합하여 살펴보면, 

초인지를 요구하는 교실환경, 초인지 전략 사용을 촉진시킬 수 있는 상호작용과 격려 및 지

지가 주요 요인으로 작용함을 알 수 있다. 따라서 본 연구에서의 초인지 지원 심리적 수업환

경이란, 학습과정에서 자신의 인지를 인식하고 점검 및 조절하는 것이 중요하고 필요함을 

인식할 수 있도록 하는 초인지 요구(Lee et al., 2020b)와 초인지를 강화할 수 있도록 하는 

교실에서의 상호작용(Lee et al., 2020b; Peoples et al., 2014; Thomas, 2003) 및 교사와 학생 

간에 서로를 격려하고 지지(Lee et al., 2020b; Oh, 2009)함으로써 초인지 전략 사용을 촉진

하는 수업환경이라고 정의하였다. 

2. 창의적 학교환경의 개념과 구성요인

창의성과 환경 간의 관계에 대하여 Lee & Lee(2002)는 창의적 산물의 발현과 창의성의 지
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속에 있어 사회문화적 환경이 중요함을 강조하였으며, Csikszentmihalyi(1996) 역시 사회문화

적 측면을 고려한 창의성 연구의 필요성과 창의성의 발현에 환경과 공간의 중요성을 강조하

였다. Min & Choi(2008)는 창의성에 기여하는 환경을 창의적인 사고를 유발하는 자극으로서

의 환경과 개인 스스로 창의성을 발현하도록 하는 창의적 인성을 함양시키는 분위기의 기능

으로서 제시하였다. 특별히 학습자의 창의성 발현에 영향을 미치는 환경으로는 학교환경과 

가정환경으로 살펴볼 수 있는데(Park & Lee, 2021), Bak & Park(2009)은 창의적 학교환경의 

개념으로 학교에서 학생의 창의적 인지와 능력, 창의적 동기와 태도의 발현을 돕는 교사-학

생 간의 상호작용과 교육과정 그리고 창의성의 발현과 촉진을 돕는 프로그램 및 물리적 환

경을 포괄하는 관점으로 정의하였다. 또한, 창의적 학교환경 검사를 개발한 Lee et 

al.(2021a)은 창의적 학교환경의 개념으로 학생들이 자유로운 분위기에서 다양한 경험을 하

고, 물리적인 지원과 창의적인 교수-학습을 받아 창의성을 향상시킬 수 있는 기회가 주어지

는 환경이라고 제시하였다. 이처럼 창의적 학교환경은 학생의 창의성 발현을 위한 물리적 

지원과 창의적 태도와 동기의 촉진을 돕는 심리적 지원을 포괄하는 관점에서 살펴볼 수 있

다(Bak & Park, 2009; Yang et al., 2019).

학교환경에서 학습자의 창의성을 지원하고 촉진시키는 환경적 특성을 살펴보면, 

Richardson & Mishra(2018)는 학생의 창의성을 지원하는 학습환경의 구성요소로 물리적 환

경(physical environment), 학습풍토(learning climate), 학습자참여(learner engagement)를 제

시하였으며, Yang et al.(2019)은 자율성, 사회성, 유희성, 개방성, 유연성, 다양성, 충분성 등

을 언급하였다. Lee et al.(2021a)은 창의적 학교환경의 구성요소로 심리적 지원환경과 물리

적 지원환경을 제시하였는데, 심리적 지원환경에서는 수업 중 교사가 학생들의 의견을 존중

하고 격려하며 교사 자신의 창의적인 태도로서 학생들로 하여금 이러한 창의적인 교사의 모

습을 관찰하도록 하는 것이 중요하다고 하였다. 또한, 물리적 지원환경에서는 학습자가 다

양한 도구를 사용하여 작품을 창의적으로 표현하고 전시할 수 있는 공간과 쾌적한 분위기 

등의 환경을 강조하였다(Lee et al., 2021a). 창의적 교실 분위기 평가 척도를 개발한 Min & 

Choi(2008) 역시 창의성을 자극하는 자료나 공간이 얼마나 풍부하게 구성되었는지의 물리적 

환경과 개인의 흥미나 학습양식을 얼마나 고려하는지의 정신적 환경 그리고 신뢰롭고 안정

된 분위기가 얼마나 조성되어있는지의 정서적 환경이 창의적 행동과 산출물에 영향을 미친

다고 하였다. 창의교육을 효과적으로 실시할 수 있도록 구성된 창의적 학교환경은 학습자의 

정의적 문제해결력에 긍정적인 영향을 미치며(Sung & Choi, 2018), 높은 창의적 수업환경을 

가진 학생들이 낮은 창의적 수업환경을 가진 학생들보다 학문적 창의성, 일상생활에서의 창

의성, 예술적 창의성 등에서 유의하게 높은 점수를 보였다(Sung, 2020). 그리고 창의성 증진 

환경이 적용된 수업에서 학습자의 전체적인 창의적 능력이 향상되었다고 보고된다(Yang et 
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al., 2019).

이와 같은 선행연구를 기반으로 본 연구에서의 창의적 학교환경의 개념은 학교환경에서 

교사들이 창의적으로 수업을 운영하는 것이 중요하다는 것에 중점을 두고(Choi & Lee, 

2021), 다양한 자료와 공간으로 학생들의 창의성을 자극하는 물리적 지원환경(Lee et al., 

2021a)과 신뢰롭고 안정된 분위기에서 창의적 행동과 산출에 영향을 미치는 심리적 지원환

경(Lee et al., 2021b; Min & Choi, 2008)으로 정의하고자 한다.

3. 미래창의융합역량의 개념과 구성요인

현대사회는 생활 속에서 발생하는 여러 문제를 다각도로 분석하여 대안을 찾도록 하는 창

의융합역량이 요구된다(Kim, 2020). 창의융합역량은 문제상황의 핵심이 되는 원인을 발견하

여 이를 해결하기 위해 다양한 학문 영역에서의 지식을 융합하고 활용하는 창의적인 사고를 

통해 새로운 결과를 만들어내는 능력을 의미하며(Lee & Lee, 2018), Lee & Jun(2021)이 제시

한 미래창의융합역량은 급변하는 미래사회의 다양한 상황을 포괄하여 적극적으로 대처할 

수 있도록 하는 창의역량과 융합역량이 통합된 심리적 자원을 뜻한다. 창의융합역량의 구성

요인으로는 창의적 능력, 창의적 성격, 창의적 리더십, 융합적 사고, 융합적 가치창출로 언급

되고 있으며(Kim & Lee, 2017; Kim & Tae, 2017), 미래창의융합역량의 구성요인으로는 창의

적 능력, 창의적 성격, 통합적 사고능력, 신지식 및 가치창출 능력으로 제시된다(Lee et al., 

2020b). 대학생의 미래창의융합역량 함양을 위한 교육과정 개선 방안을 제시한 Lee et 

al.(2021b)의 연구에서는 창의역량과 융합역량은 서로 밀접한 상관이 있으므로 두 요인을 고

려하여 창의융합역량을 강화시키기 위한 교과를 개발해야 한다고 하였다. 이와 비슷한 관점

에서 Park(2018)은 융합역량이 높을수록 창의성이 높게 나타났음을 보고하며 창의성의 교육

은 다양한 분야의 지식을 아우르고 활용하는 통합적 사고와 더불어 이루어져야 함을 강조하

였다. 이와 같이 미래창의융합역량을 신장시키기 위해서는 창의역량과 융합역량을 분리하지 

않은 하나의 단일 개념으로 살펴보아야 한다는 것이 학자들(Park, 2018; Lee et al., 2021a)의 

공통된 관점임을 알 수 있다. 

현재 대학생들의 미래창의융합역량 함양과 관련한 선행연구들을 살펴보면, 창의융합인재

의 역량 모델 개발 연구(J. R. Kim, 2018), 교양교육에서 창의융합역량 신장을 위한 교과목의 

개발(Kang, 2020; Hong & Lee, 2015), 대학생의 창의융합역량에 대한 인식과 분석(C. Y. Kim, 

2018; Lee et al., 2021b), 창의역량과 융합역량의 영향 변인 탐색(Kim et al., 2021) 등이 있다. 

이와 같은 연구들에서 살펴볼 수 있듯이 대학생의 창의융합역량의 함양은 매우 중요하게 인

식되고 있으며 활발하게 진행 중임을 알 수 있다.
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따라서 본 연구에서는 미래창의융합역량과 관련한 선행연구들을 토대로 미래창의융합역

량의 개념으로 창의적 능력과 창의적 성격이 통합된 창의역량(Lee et al., 2020b)과 다양한 

영역의 학문적 지식을 활용하고 융합하여 새로운 지식을 창조하는 융합역량(Lee & Lee, 

2018)으로 정의하고자 한다.

4. 초인지 지원 심리적 수업환경, 창의적 학교환경, 미래창의융합역량 간의 관계

초인지 지원 심리적 수업환경과 미래창의융합역량에 관한 연구를 살펴보면, 학습자의 창

의역량과 융합역량을 향상시키기 위해 스스로의 초인지를 인식하고 활용하도록 하는 수업

환경의 조성이 중요함을 알 수 있다. 창의적 문제해결능력 신장을 위한 수업 프로그램 개발

에 초인지의 활용을 고려해야 함을 강조한 Park(2010)은 초인지가 창의적 문제해결 과정에

서 점검과 조절을 통해 문제해결을 위한 적절한 전략을 사용하게 한다고 하였다. 그리고 

Shim & Lee(2017)는 초인지를 요구하는 수업환경에서 창의적 문제해결력이 향상되었음을 

보고 하였다. 이와 같이 초인지를 요구하는 수업환경은 학생 자신의 학습 과정을 관리하고 

점검하게 하며 비판적 사고능력에 영향을 미쳐 창의적 문제해결력에 영향을 주는 것으로 보

고된다(Lee et al., 2020b; Song, 2007). 또한, Lee et al.(2020b)은 학습자의 초인지 능력을 강

화하기 위해서는 정서적, 인지적, 행동적 영역에서의 중요성과 각 영역에 적절한 환경을 조

성하기 위해 노력함으로써 초인지 능력을 신장시킬 수 있다고 하였다. 초인지 강화 수업 모

형을 개발한 Lee(2010)는 과학적 사고의 증진 방안으로 초인지를 활용한 수업이 학생들로 

하여금 자신의 사고 기능과 전략을 인식하고 활용하게 함으로써, 탐구 기능(관찰, 분류, 예

상, 추리)에 대한 지식 및 활용과 인식을 향상시키는 데 효과적인 것으로 보고하였다. 이러

한 관찰, 분류, 추리 등의 탐구 기능은 다양한 분야의 지식 및 기술을 통합하는데 사고를 촉

진시키는 요소로 작용할 수 있기 때문에 기존의 지식을 재구성하거나 새로운 가치를 창출하

도록 하는 융합역량(Lee, 2020b)의 발현에 초인지의 활용을 효과적으로 활성화시킬 수 있도

록 해야 한다.

창의적 학교환경과 미래창의융합역량과 관련한 연구를 살펴보면, Lew & Kang(2015)의 연

구에서는 창의적 환경 수준에 따라 대학생들의 창의성에 차이가 있음을 보고하였으며, Choi 

& Lee(2021)는 창의적 학교환경과 창의성 간에 정적 관계가 있음을 언급하였다. Sung(2017, 

August 17-19)의 연구에서는 높은 창의적 환경에 속한 학생이 낮은 창의적 학교환경에 속한 

학생보다 창의성의 모든 영역(학문적 창의성, 일상생활에서의 창의성, 예술적 창의성, 기계/

과학 창의성)에서 유의하게 높은 점수를 보였다. 또한, 아무리 창의적인 특성을 가지고 있는 

개인이라도 그러한 특성들을 강화 및 지지해 주지 않는 환경에서는 창의적인 발현이 어렵기 
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때문에(Min & Choi, 2008), 창의적 교육환경의 특성인 개방성, 유동성, 연속성, 유희성 등

(Lee, 2015)의 조성은 학습자의 미래창의융합역량의 증진에 중요한 영향요인이 될 것이다.

Ⅲ. 연구방법

1. 연구대상

본 연구는 서울 지역 소재 S대학에서 교양강좌를 수강하는 대학생 456명을 대상으로 진행

하였고, 2020년 9월부터 11월까지 온라인 설문지를 배포하였다. 수집된 데이터 중 불성실한 

데이터를 제외하고 423명의 데이터를 통계처리 하였으며, 연구대상의 구성은 <표 1>과 같

다.

2. 측정도구

가. 초인지 지원 심리적 수업환경 검사

구분 n %

성별
남 217 51.3

여 206 48.7

전공

인문 44 10.4

사회 36 8.5

경상/법정 116 27.4

자연 35 8.3

공과 89 21.0

IT/컴퓨터 87 20.6

융합/예체능 16 3.8

학년

1학년 99 23.4

2학년 110 26.0

3학년 107 25.3

4학년 107 25.3

합계 423 100.0

<표 1> 연구대상 
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Lee et al.(2020b)이 개발한 초인지 지원 심리적 수업환경 검사는 학생들의 초인지 능력을 

향상시킬 수 있도록 심리적으로 자극하고 지원하는 수업환경을 측정할 수 있는 검사이다. 

이 검사는 총 27문항, Likert 5점 척도로 구성되어 있고, 신뢰도는 .744~.866이다. 검사의 문

항구성은 다음 <표 2>에 제시하였다.

나. 창의적 학교환경 검사

Lee et al.(2021b)이 개발한 창의적 학교환경 검사는 학생들이 교육과 활동을 창의적으로 

경험할 수 있는 환경으로 정의하고 심리적 지원환경과 물리적 지원환경으로 구분하였다. 이 

검사는 Likert 5점 척도의 총 18문항이며, 신뢰도는 .871~.905였다. 문항 구성 및 본 연구에서

의 신뢰도는 다음 <표 3>에 제시하였다.

구성요인 하위요인 문항수　 본 연구의 Cronbach α

초인지 요구

반성적 요구 2 .585

경험적 요구 2 .536

자아개념적 요구 4 .738

초인지요구 전체 8 .758

　
교실에서의 상호작용

　

학생-학생 상호작용 4 .756

교사-학생 상호작용 6 .841

교실에서의 상호작용 전체　 10 .831

격려 및 지지

교사 격려지지 5 .887

또래 격려지지 4 .813

격려 및 지지 전체　 9 .876

　초인지 지원 심리적 수업환경 전체 27 .910

<표 2> 초인지 지원 심리적 수업환경 검사 구성 

구성요인 문항 수 본 연구의 Cronbach α
심리적 지원환경 9 .871
물리적 지원환경 9 .903

전체 18 .921

<표 3> 창의적 학교환경 검사 구성
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다. 미래창의융합역량 검사

Lee & Jun(2021)이 개발한 미래창의융합역량검사는 미래사회에서 요구되는 창의적이고 

융합적인 역량을 갖춘 인재는 어떤 특성을 어느 정도 가지고 있는지를 측정하기 위한 검사

이다. 이 검사는 총 27문항, Likert 5점 척도로 구성되어 있으며, 신뢰도는 .765~.906이었다. 

검사의 구성 및 본 연구에서의 신뢰도는 다음 <표 4>와 같다.

3. 자료수집 및 자료처리

본 연구는 서울 지역 소재 S대학교에서 교양강의를 수강 중인 학생들을 대상으로 2020년 

9월부터 11월까지 Google 온라인 설문을 실시하였다. 설문조사를 통해 수집된 자료는 SPSS 

25.0 프로그램을 사용하여 통계처리 하였다. 신뢰도를 확인하기 위해 Cronbach α계수를 산

출하였고, 상관관계를 확인하기 위하여 Pearson의 상관계수(r)를 산출하였다. 그리고 각 변

인 간의 영향 관계를 확인하기 위해 단순회귀분석과 중다회귀분석을 실시하였다.

Ⅳ. 연구결과

1. 초인지 지원 심리적 수업환경, 창의적 학교환경, 미래창의융합역량 간의 상

관관계

본 연구에서 초인지 지원 심리적 수업환경, 창의적 학교환경 및 미래창의융합역량 간의 

관계를 확인하기 위하여 먼저 사용된 데이터 분포의 정규성을 살펴보았다. 이에 평균, 표준

편차, 왜도, 첨도 등의 기술통계치를 산출하였는데, 측정 변인들의 평균은 3.07~4.14 사이의 

값을 보였고, 표준편차는 .487~.785 사이의 값이 나타났다. 따라서 본 연구의 데이터는 정상

성 가정 조건인 왜도는 절대값 2.0 이하, 첨도는 절대값 4.0 이하 기준에 부합하였다. 그리고 

구성요인 하위요인 문항 수 본 연구의 Cronbach α

창의역량
창의적 능력 9 .992
창의적 성격 8 .817

융합역량
통합적 사고 능력 5 .846

신지식 및 가치창출 능력 5 .784
미래창의융합역량 전체 27 .949

<표 4> 미래창의융합역량(F3C) 검사 구성
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측정변인인 초인지 지원 심리적 수업환경, 창의적 학교환경, 미래창의융합역량 간의 상관관

계를 확인하기 위하여 Pearson의 상관계수(r)를 산출하였다. 그 결과는 다음 <표 5>에 제시

하였다.

<표 5>에 제시된 바와 같이, 상관관계를 분석한 결과는 각 변인 간의 상관값이 .392~.573 

범위로 통계적으로 유의한 적절한 상관관계가 있음이 확인되었다. 미래창의융합역량과 하위

요인과의 상관에 있어서, 초인지 지원 심리적 수업환경과의 상관은 r=.313~.533로 나타나 적

절한 정적 상관관계가 있음을 알 수 있었다. 창의적 학교환경과의 상관관계도 r=.352~.353로 

정적 상관관계가 있었다. 이는 대학생들이 초인지 지원 심리적 수업환경과 창의적 학교환경

을 높게 지각할 수 있도록 환경을 개선하게 된다면 학생들의 미래창의융합역량도 향상될 수 

있다는 것을 말하는 결과이다. 또한, 하위요인인 초인지 요구, 교실에서의 상호작용, 격려지

지를 높게 지각하는 학생일수록 미래창의융합역량도 높을 수 있다는 것을 시사하는 결과이

다.
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　 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

 1 - 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　

 2 .329*** - 　 　 　 　 　 　

 3 .374*** .361*** - 　 　 　 　 　 　

 4 .789*** .706*** .765*** - 　 　 　 　 　

 5 .218*** .280*** .283*** .340*** - 　 　 　 　 　

 6 .350*** .210*** .357*** .412*** .389*** - 　 　 　 　 　

 7 .337*** .295*** .382*** .449*** .848*** .818*** - 　 　 　 　

 8 .231*** .159** .298*** .307*** .335*** .768*** .651*** - 　 　 　 　

 9 .306*** .220*** .289*** .364*** .507*** .479*** .592*** .505*** - 　 　 　 　

10 .310*** .219*** .338*** .388*** .488*** .715*** .716*** .861*** .874*** - 　 　

11 .552*** .465*** .574*** .706*** .684*** .798*** .886*** .758*** .760*** .875*** - 　 　

12 .280*** .155** .285*** .324*** .362*** .486*** .505*** .506*** .506*** .584*** .581*** - 　 　

13 .222*** .111* .220*** .250*** .277*** .380*** .392*** .389*** .430*** .473*** .459*** .618*** - 　 　

14 .277*** .146*** .278*** .316*** .352*** .477*** .494*** .493*** .517*** .583*** .573*** .884*** .914*** - 　

15 .266*** .207*** .459*** .414*** .296*** .278*** .345*** .242*** .333*** .332*** .434*** .316*** .306*** .346*** - 　

16 .326*** .323*** .505*** .509*** .347*** .342*** .414*** .279*** .379*** .380*** .517*** .311*** .307*** .343*** .688*** - 　

17 .276*** .324*** .534*** .496*** .338*** .341*** .407*** .282*** .356*** .369*** .505*** .276*** .276*** .307*** .688*** .787*** - 　

18 .329*** .252*** .399*** .436*** .300*** .378*** .404*** .309*** .412*** .417*** .504*** .340*** .358*** .388*** .709*** .679*** .719*** - 　

19 .337*** .307*** .533*** .520*** .360*** .377*** .441*** .313*** .417*** .422*** .551*** .352*** .353*** .392*** .883*** .880*** .895*** .882*** -

* p<.05, ** p<.01. *** p<.001 

1.반성적 요구 2.경험적 요구 3.자아개념적 요구 4.초인지 요구 5.학생-학생 상호작용 6.교사-학생 상호작용 7.교실에서의 상호작용 8.교사격려 9.또래격려 10.격려지지 11.초인지 지원 수업환경 
12.심리적지원환경 13.물리적지원환경 14.창의적 학교환경 15.창의적 능력 16.창의적 성격 17.통합적사고능력 18.신지식 및 가치창출 능력 19.미래창의융합역량

<표 5> 초인지 지원 심리적 수업환경, 창의적 학교환경, 미래창의융합역량 간의 상관관계
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2. 초인지 지원 심리적 수업환경이 미래창의융합역량에 미치는 영향

가. 초인지 지원 심리적 수업환경이 미래창의융합역량에 미치는 영향

초인지 지원 심리적 수업환경이 미래창의융합역량에 미치는 영향을 확인하고자 단순회귀

분석을 실시한 결과는 다음 <표 6>과 같다.

<표 6>에 제시된 바와 같이 VIF가 10 이하로 초인지 지원 심리적 수업환경은 다중공선성

이 없음을 확인하였다. 그리고 초인지 지원 심리적 수업환경의 미래창의융합역량에 대한 설

명력과 통계적 유의성을 검증한 결과, 초인지 지원 심리적 수업환경이 미래창의융합역량에 

정적으로 유의한 영향을 미치며(F=183.308, p<.001), 30.3%의 설명력이 있음을 확인하였다. 

나. 초인지 지원 심리적 수업환경의 하위요인이 미래창의융합역량에 미치는 영향

초인지 지원 심리적 수업환경의 하위요인이 미래창의융합역량에 미치는 영향을 확인하기 

위해 중다회귀분석을 실시하였다. 그 결과는 다음 <표 7>에 제시하였다.

준거변인　 예측변인
비표준화 계수 표준화 계수

t VIF
B SE β

미래창의
융합역량

(상수) .854 .192 　  4.445*** 　

초인지 지원 수업환경 .714 .053 .551 13.539*** 1.000

R2(adjR
2)=.303(.302), F=183.308, p<.001

*** p<.001

<표 6> 초인지 지원 심리적 수업환경이 미래창의융합역량에 미치는 영향

준거변인　 예측변인
비표준화 계수 표준화 계수

t VIF
B SE β

미래창의
융합역량

(상수) .600 .209 2.863** 　

반성적요구 .056 .037 .068 1.528 1.331

경험적요구 .070 .046 .065 1.501 1.250

자아개념적요구 .352 .042 .375 8.385*** 1.352

학생-학생 상호작용 .079 .039 .094 2.021* 1.457

교사-학생 상호작용 .090 .059 .099 1.542 2.766

<표 7> 초인지 지원 심리적 수업환경 하위요인이 미래창의융합역량에 미치는 영향 
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<표 7>에 제시된 것과 같이, 초인지 지원 심리적 수업환경의 하위요인이 미래창의융합역

량에 정적으로 유의한 영향을 미쳤으며(F=37.144, p<.001), 38.5%의 설명력이 있음을 확인하

였다. 또한, 미래창의융합역량에 있어서 초인지 지원 심리적 수업환경 중 특히 자아개념적 

요구, 학생-학생 상호작용, 또래격려가 중요한 변인임을 알 수 있었다. 

3. 창의적 학교환경이 미래창의융합역량에 미치는 영향

가. 창의적 학교환경이 미래창의융합역량에 미치는 영향

창의적 학교환경이 미래창의융합역량에 미치는 영향을 확인하고자 단순회귀분석을 실시

하였고, 그 결과는 다음 <표 8>과 같다. 창의적 학교환경이 미래창의융합역량에 미치는 영향

을 확인한 결과, 정적으로 유의한 영향을 미치고 있으며(F=76.405, p<.001), 15.4%의 설명력

이 있음을 확인하였다. 즉 대학생이 창의적 학교환경이 향상된다면 미래창의융합역량도 같

이 향상됨을 알 수 있다. 

나. 창의적 학교환경의 하위요인이 미래창의융합역량에 미치는 영향

창의적 학교환경의 하위요인(심리적 환경, 물리적 환경)이 미래창의융합역량에 미치는 영

향을 확인하고자 중다회귀분석을 실시하였고, 그 결과는 다음 <표 9>에 제시하였다.

교사격려 -.026 .054 -.030 -.478 2.629
또래격려 .159 .041 .194 3.885* 1.681

R2(adjR
2)=.385(.375), F=37.144, p<.001

* p<.05, ** p<.01, *** p<.001

준거변인　 예측변인
비표준화 계수 표준화 계수

t VIF
B SE β

미래창의
융합역량

(상수) 2.282 .134 16.975*** 　

창의적 학교환경 .357 .041 .392 8.741*** 1.000

R2(adjR
2)=.154(.152), F=76.405, p<.001

*** p<.001

<표 8> 창의적 학교환경이 미래창의융합역량에 미치는 영향 
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 <표 9>에 제시된 것과 같이 창의적 학교환경의 하위요인이 미래창의융합역량에 미치는 

영향을 확인한 결과, 정적으로 유의한 영향을 미치고 있었고(F=38.151, p<.001), 15.4%의 설

명력이 있음을 확인하였다. 즉, 학생들의 미래창의융합역량을 증진시키기 위해서는 심리적

⋅물리적 지원환경이 중요하고 창의적 학교환경을 조성해 주는 것이 중요하다고 할 수 있

다. 

V. 논의 및 결론

본 연구에서는 대학생이 지각한 초인지 지원 심리적 수업환경 및 창의적 학교환경과 미래

창의융합역량 간의 관계를 알아보기 위해 진행되었으며, 그 결과에 기반하여 다음과 같이 

논의하였다.

첫째, 대학생이 지각한 초인지 지원 심리적 수업환경 및 창의적 학교환경과 미래창의융합

역량 간에는 서로 정적인 상관관계가 있었다. 이는 창의적 학교환경과 창의성 간에 정적 상

관관계가 있다고 보고한 Choi & Lee(2021)의 연구결과와 유사한 결과이다. 본 연구에서 정

적인 상관이 나타났다는 것은 Yang et al.(2019)의 견해와 같이 사회의 변화에 따라 많은 대

학에서 학생들의 미래창의융합역량을 증진시키기 위한 창의적인 학교환경을 조성하기 위해 

노력하고 있다는 것을 보여 준다. 반면에 Lew & Kang(2015)의 연구에서는 대학생들의 창의

성과 창의적 가정환경은 정적 상관이 나타났으나, 창의성과 학교환경은 의미 있는 상관이 

나타나지 않았다고 보고하였다. 이는 Lew & Kang(2015) 연구 참여 학생들과 본 연구의 참

여한 학생들 간에 수업환경에 대한 지각 차이가 있었음을 의미하며, 현재의 학교환경이 과

거와는 달리 학생들의 창의성 신장을 위한 물리적지원과 심리적지원 환경이 제공되었음을 

보여주는 결과이다. 또한, 본 연구에서는 초인지 지원 심리적 수업환경과 창의적 학교환경 

간의 정적인 상관관계가 있는 것으로 나타났다. 이는 초인지를 요구하는 수업환경에서 학습

자의 창의적 문제해결력이 향상되었음을 보고한 Shim & Lee(2017)의 연구, 학습자의 초인지 

준거변인　 예측변인
비표준화 계수 표준화 계수

t VIF
B SE β

미래창의
융합역량

(상수) 2.273 .139 16.302*** 　
심리적 환경 .191 .050 .216 3.785*** 1.618
물리적 환경 .169 .044 .220 3.848*** 1.618

R2(adjR
2)=.154(.150), F=38.151, p<.001

*** p<.001

<표 9> 창의적 학교환경의 하위요인이 미래창의융합역량에 미치는 영향 
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능력을 강화하기 위한 적절한 환경의 조성이 매우 중요함을 언급한 Lee et al.(2020b)의 연구

와 유사한 관점에서 설명할 수 있다. 이와 같은 선행연구들은 본 연구에서 초인지 지원 심리

적 수업환경 및 창의적 학교환경이 미래창의융합역량과 상관관계가 있음을 설명해 줄 수 있

는 결과들이다.

둘째, 대학생이 지각한 초인지 지원 심리적 수업환경은 미래창의융합역량에 영향을 미치

는 변인임을 확인하였다. 이와 같은 결과는 학생들의 초인지 기능을 강화함으로써 창의적 

문제해결능력이 신장되었다고 밝힌 Park(2010)의 연구와 초인지의 강화가 창의적인 문제해

결능력을 비롯한 인지적 측면에 영향을 미친다는 점에서 유사하다. Bang(2016)의 연구에서

는 초인지 지향 학습환경이 초인지 전략에 직접적인 효과는 미치지 않았으나, 학습동기에는 

유의한 직접효과가 나타났다. 이와 같은 결과는 학생의 초인지를 지원하는 학습환경이 학생

의 학습동기에 영향을 미친다는 것을 보여주며, 이는 학생들의 초인지를 지원하는 환경이 

중요하다는 점에서 본 연구의 결과와 유사하다. 본 연구는 자아개념적 요구, 학생-학생 상호

작용, 또래 격려지지가 미래창의융합역량에 유의한 영향을 미친다는 점을 밝혔다. 따라서, 

대학에서는 학습자가 스스로 학습 과정을 총체적으로 지각할 수 있고, 수업 환경에서 또래 

간에 상호작용을 통한 격려지지가 일어날 수 있도록 초인지 지원 심리적 수업환경을 조성해 

주어야 할 것이다.

셋째, 본 연구의 결과에서 대학생이 지각한 창의적 학교환경은 미래창의융합역량에 유의

한 영향을 미쳤다. 이러한 결과는 높은 창의적 학교환경에 속한 학생이 낮은 창의적 학교환

경에 속한 학생보다 모든 영역의 창의성(학문적 창의성, 음악/문학에서의 창의성, 예술적 창

의성, 기계/과학 창의성)에서 유의하게 높은 점수를 보였다는 Sung(2017)의 연구결과와 유사

하다. 그리고 Kettler et al.(2018)의 연구에서는 창의적인 교사가 운영하는 교실환경에서 학

생들의 창의적인 생각과 표현을 존중하고 격려하는 경향이 있다고 하였다. 이는 본 연구에

서 심리적 지원환경의 마련이 중요하다는 견해와 유사하다. 또한, 본 연구에서는 창의적 학

교환경의 물리적 지원환경이 미래창의융합역량에 영향을 미침을 확인하였다. 이는 창의융합

교육을 위한 대학교의 물리적 환경 조성의 중요성을 언급한 Kim et al.(2020)의 연구결과와 

유사하다. 그러나 본 연구와는 상반된 결과로 Sung & Choi(2018)의 연구는 창의적 학교환경

이 학습자의 창의적 성격과 창의적 사고에 유의미한 상관이 나타나지 않았다고 보고하였다. 

이에 대해 연구자들은 국내 대학교육이 창의적으로 사고하고 표현할 수 있는 교육으로 점차 

변화되고는 있지만, 창의적 학교환경의 요인을 세밀하게 점검하여 실제 교육현장에 반영해

야 할 필요가 있다고 하였다(Sung & Choi, 2018). 본 연구의 결과에서 미래창의융합역량에 

영향을 미치는 창의적 학교환경의 요인으로 심리적 지원환경과 물리적 지원환경을 확인하

였으므로, 향후 대학현장에서 창의적 학교환경을 조성하는 데 있어 시사점을 줄 수 있을 것
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이다.

본 연구의 결과와 논의를 기반으로 다음과 같이 결론을 내릴 수 있다.

첫째, 연구결과 대학생이 지각한 초인지 지원 심리적 수업환경 및 창의적 학교환경과 미

래창의융합역량 간에 정적인 상관관계가 있었다. 이러한 결과는 대학생들의 미래창의융합역

량을 증진시키기 위해서 초인지 지원 심리적 수업환경과 창의적 학교환경의 조성이 매우 중

요함을 의미한다. 즉, 각 대학에서는 미래창의융합역량의 함양을 위해 서로 정적 상관이 있

는 요인들을 고려하여 초인지를 지원할 수 있는 심리적 수업환경과 창의적 학교환경을 개발

하고 조성하려는 노력을 할 필요가 있다. 

둘째, 초인지 지원 심리적 수업환경은 미래창의융합역량에 영향을 미쳤다. 따라서, 각 대

학에서는 학생들의 초인지 전략 활용을 증진시킬 수 있는 수업환경을 조성해야 할 것이다. 

학생 자신의 초인지를 인식하고 활용하도록 하는 수업환경을 조성하여 사고 기능과 사고 전

략을 강화함으로써 미래창의융합역량을 신장시켜 줄 수 있는 수업환경을 마련해야 할 것이

다.

셋째, 창의적 학교환경 또한 미래창의융합역량에 영향을 미쳤다. 따라서, 학생들의 창의적

인 생각과 표현을 존중하고 격려하는 창의적 학교환경의 마련이 필요하다. 또한, 창의적 학

교환경의 물리적 지원환경과 심리적 지원환경의 조성을 위해 요구되는 요인을 세밀하게 점

검하여 학교환경에 반영해야 할 것이다.

본 연구에서는 대학생이 지각한 초인지 지원 심리적 수업환경 및 창의적 학교환경과 미래

창의융합역량 간의 관계를 분석하여 미래창의융합역량의 증진을 위한 수업환경 및 학교환

경의 조성 방안에 시사점을 제공하고자 하였다. 따라서 본 연구의 결과는 향후 각 대학에서 

미래창의융합역량의 함양을 위한 수업환경과 학교환경을 마련하는 데 기초자료로써 활용될 

수 있을 것이다.
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