






컴퓨터를 교육에 활용하는 

교육
컴퓨터 자체에 관한 교육

   재량활동시간

소양 및 활용교육

   [1-3(4)학년]

학습에 필요한 정보들을 

수집 및 분석.가공할 수 

있는 능력을 키우기 위한 

컴퓨터조작(윈도우사용)/소

프트웨어활용교육(인터넷, 

워드프로세서 사용 등)

전교과에 활용학습

재량∙특별활동시간

프로그래밍교육

    [(4)5-6학년]

특별한 요구를 원하는 

학습자들에게 정보처리 

기초지식과 기능을 

습득시키며 

사고력,분석력,창의적 

학습능력을 배양시키는 기초 

프로그래밍교육, 

알고리즘교육

응용소프트웨어 활용 + 프로그래밍(알고리즘,컴퓨터 

과학원리) = 전교과 학습에 창의적/논리적/과학적 사고방식 

향상으로 유도

전통적인 교과 ․ 특별활동 ․ 재량활동

컴퓨터교육



프

로

그

래

밍

오

류

종류별

발생단계별










