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전체 3차원 거친 데이터 획득

복잡도를 계산하여 어떤 영역을 확대할 것이지 판단

확대한 부분의 3차원 상세데이터 획득

상세데이터를 원본 크기로 축소하고,
유클리디언 거리 계산으로 원 3차원 데이터에서의 위치 파악,

상세 데이터를 해당 위치에 삽입




