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특징 값 to HTK 형식 변환기

.HTK 레이블 파일

동작모델 topology 결정
<proto>

<Configs>

동작 단위 모델
<macro>

<Hmmdefs>
<vFloor>

<modellist>

<Train.scp>

HCompV

HERest

동작 사전
<dict>

인식 네트워크
<pbwGram>

<Test.scp>

HParse

HVite

HResults

데이터 준비

학습

인식






