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: 목적 노드
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   1       2       3        4       5       6       7     8

0 0110010 001

A string

A' string
0 0100010 001

종료조건이 만족되지 않는 동안

시작

벡터 초기화

벡터 평가

Flip 연산

보정 연산

벡터 평가

종료

G=(V, E, D, W)

W = V - D

W에서 직접 연결되지
않은 노드들의 최단

경로를 구함

구한 최단 경로를 두
노드간의 가상 경로

로 설정

W를 벡터로 표현

종료조건이 만족되지 않는 동안종료조건이 만족되지 않는 동안

시작

벡터 초기화

벡터 평가

Flip 연산

보정 연산

벡터 평가

종료

G=(V, E, D, W)

W = V - D

W에서 직접 연결되지
않은 노드들의 최단

경로를 구함

구한 최단 경로를 두
노드간의 가상 경로

로 설정

W를 벡터로 표현

클러스터를 하나의 
군집노드로 가정

가장 가까운 두 노드
로 forest를 만듬

전체 클러스터가 하나의 트리가 될때까지

가장 가까운 두 
forest 선택

용량이 큰 forest 
를 루트로 선택

용량이 큰쪽의 
forest의 적합한 

위치에 적은 
forest를 결합

  시 작

 종 료
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