






【정의 1】 공간 데이터의 Feature 기반 이동 트랜잭션

이동 트랜잭션 MTi 는 { Ei, Li, ELMi }으로 표현된다. 이

때 Ei는 트랜잭션의 부분 실행(execution fragment)인  Ei 

= { ei1, ei2, ... , ein }으로 구성될 수 있으며, Li 는 이동 

호스트가 이동할 수 있는 위치(location)의 집합으로 Li = 

{ li1, li2, ... , lin }이며, ELMi는 이동 트랜잭션의 실행 Ei

를 이동 호스트의 위치에 사상(mapping)한 것으로 ELMi = 

{ elmi1, elmi2, ... , elmin }으로 정의 될 수 있다.
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본 논문에서 제안한 Feature 기반 이동 트랜잭션 처리 모델

은 고정망의 분산 데이터베이스 시스템과 이동 지원국 그리

고 이동 호스트가 서로 연계하여 트랜잭션을 수행한다. 네트

워크에 분산되어 있는 데이터베이스 시스템은 보유하고 있

는 데이터베이스의 중복에 따라 원본(primary copy) 데이

터베이스와 이를 분할하여 중복 관리하는 복사본(secondary 

copy) 데이터베이스로 구분되며, 하나의 복사본에서 발생한 

트랜잭션은 원본 데이터베이스에 반영되고 다시 다른 복사

본으로 무효화 보고서가 전달되어 최종적으로 완료된다.



네트워크 상의 중복 분할된 데이터베이스가 D1, D2, D3, ...., 

Dn인 원본 데이터베이스를 D라 하면, U
n

i iDD
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= 이고, 데이

터베이스 D에 대한 트랜잭션을 TD
하고, 트랜잭션의 완료를 

Commit(TD)라 하면, Di에 대한 이동 트랜잭션 TM 은 다음

의 조건이 만족함을 알 수 있다.
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즉, 하나의 트랜잭션 T는 네트워크 상에 분할 중복된 모든 

데이터베이스에서 완료가 이루어지거나, 원본 데이터베이스

에서 완료가 이루어 진 경우에만 완료가 이루어졌다고 할 

수 있다. 다시 말하면 네트워크 상에서 계층적으로 구성된 

데이터베이스 시스템에서 단계적으로 수행되어 최종적으로 

원본 데이터베이스에서 완료가 이루어진다.

본 논문에서 제안하는 Feature 기반 이동 트랜잭션은 다음 

[그림 1]과 같이 이동지원국(Mobile Support Station : 

MSS)에서 이루어지는 전역 트랜잭션(Global Transaction : 

GT)과 고정망의 분산 데이터베이스 시스템에서 이루어지는 

지역 트랜잭션(Local Transaction : LT)으로 구분된다. 이

동호스트(Mobile Host : MH)에서 수행된 트랜잭션은 MSS

로 전달되고 MSS에 위치하는 데이터베이스 시스템의 트랜

잭션 관리자에 의해 GT가 수행된다. 수행된 GT는 고정망

에 분산되어 있는 데이터베이스 시스템에서 LT로 분산 수

행되어 완료되거나 철회된다.
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Algorithm for executing of Transactions
Input : T

output :commit or abort

if( Location-Dependent Transaction ) {
  while( Check Time Constraint() == Delay ) {

    if( Is over Retry Count ) abort ;
    Delay Transaction during Back off Time ;

  } // end while
  Check Location Mobile Host using Feature;

  Transaction Modification using Feature Attribute;
  Executing Location-Dependent Transaction ;

} else {
  Executing Normal Transaction ;

}
End Transaction ;





 


