










입력 영상의 경로(INPUT_IMG_PATH)

입력 영상의 데이터(INPUT_IMG_DATA)

가상공간 구축 기법 형태(CONSTRUCT_TYPE)

CONSTRUCT_TYPE = 0

(Using Cylinder)

l 실린더 높이

l 실린더 반지름

l 실린더 분할 개수

l 관측자의 Angle값

l 시선 회전각도의 크기

CONSTRUCT_TYPE = 1

(Using TIP)

l 소실점 좌표

l 안쪽 사각형 영역
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