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요 약

본논문에서는 시맨틱 웹의핵심기술인 온톨로지를이용하여 드라마제작을 위한 스토리텔링 캐릭터 및 역할을

관리하는 시스템을 제안하고자 한다. 국외적으로 개발 도구를 활용한 스토리텔링 개발이 증가하고 있으나, 국내에

서는스토리텔링과관련된도구 개발이많지않으며, 특히캐릭터및역할, 이와관련한캐스팅 작업을전반적으로

관리하는캐릭터관리시스템의연구는거의이루어지지않고있다. 따라서, 본연구는스토리텔링의중요한역할을

담당하는캐릭터및역할, 캐스팅과관련한일련의작업을할수있는시스템을개발하도록한다. 이는열악한국내

창작환경을디지털하고시스템화하는데크게이바지할것이다. 또한, 온톨로지를이용하여캐릭터및역할을정의,

설계하므로써, 시맨틱 웹 기술을 활용하고자 한다.

Abstract

In this paper, a management system of characters and roles for storytelling that is used for

drama is proposed with ontology which is a key factor of semantic web. While there are few tools

domestically, usage for storytelling with authoring tools is increasing outside. Especially, a study

for the management system of characters, roles and casting is not performed. This study proposes

a system to control a series of works related with them. It contributes to poor domestic

environment of writing, which makes it systematically. Also, it applies semantic web technology by

defining ontology.
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Ⅰ. 서 론

최근에는 드라마나 영화를 제작하는 데 있어서 다양한 스

토리텔링 기법이 등장하고 있으며, 이와 관련한 저작도구 개

발및 상용이늘어나고있는추세이다. 일반적으로디지털스

토리텔링이라고하면광의와협의의개념이정의된다. 광의의

개념으로는 기획 개발 단계부터 제작 준비, 제작, 후반작업,

배급, 그리고, 상영까지의 공정 전 단계에 디지털 기술을 수

용하는 것이며, 협의의개념은 기획개발에서 후반작업에이

르는 정도까지만 디지털 기술을 사용하는 것이다[1]. 이러한

디지털스토리텔링이적용되는창작물은보통많은예산과규

모를 가진 해외 작품들로써, 국외에서는 널리 상용되고 있다.

해외에서는다양한형태의제품이소개되고있으며, 테스크탑

버전부터협업이가능한웹버전도있으며, 기능과가격 면에

서 다양하다[2]. 해외 제품의 예를 들어 보면 . 단순히 텍스

트를 시나리오 형식으로 변환시키는 Scriptor(Screen

System), Final Draft, Story View 등이 있으며, 시나리

오생성을도와주는Dramatica Pro, 영화제작스케쥴링및

예산 프로그램 Movie Magic이 있다. 이에 비해 국내에서는

아직까지 도구 개발이나 이에 대한 사용이 미비한 실정이다.

특히 스토리텔링의 핵심이 되는 캐릭터와 역할의 정의, 이에

대한 캐스팅을 관리해 주는 시스템 개발은 잘 이루어지지 않

고 있는 실정이다. 따라서, 본 연구는 국내형 스토리텔링 저

작도구 개발을목적으로, 캐릭터 및역할관리에관한 연구를

하고자 한다. 뿐만 아니라 최근 웹 상에서 활발하게 적용되

고있는시맨틱환경을지원하기위해스토리텔링에사용되는

캐릭터들과 그들 간의 관계를 온톨로지로 설계하고자 한다.

온톨로지란 도메인 특정 내에 공유되는 데이터들을 개념화하

여형식적이고명백한규정으로만드는것으로특정분야에서

사용되는 어휘들을 모은 것이다. 따라서, 이를 이용하면, 드

라마 속 캐릭터에 관한 유형 분류 및 등장 인물간의 상호 관

계를 의미적으로 정의할 수 있다. 다시 말해, 본 연구는 온톨

로지를 이용하여 스토리 구성에 필요한 캐릭터를 개념화하고

이들간의관계를 설정하며, 이에필요한캐스팅작업을 도와

주는스토리텔링을위한캐릭터관리시스템을제안하고자한

다. 여기서, 캐릭터란 스토리를 구성하는 주체, 플롯, 구성,

인물 중 스토리안의 주체로서 이야기를 끌고 나가는 화자이

다. 본 연구는그동안 거의연구되지 않은 분야인 국내 창작

환경을디지털화하는작업의일환으로, 스토리구성의기본이

되는캐릭터및역할, 이들간의관계, 캐스팅등캐릭터와관

련된 일련의 작업을 처리하게 되며, 이는 해당 분야에서 큰

의의를 갖게 될 것이다.

본 연구는다음과 같은구성으로이루어진다. 2장 관련 연

구에서는 스토리텔링과 관련된 저작도구를 살펴보고, 3장에

서는 본 연구에서 제안하는 캐릭터관리 시스템 설계 및 구현

에 대해 기술한다. 이와 더불어, 해당 시스템의 구현 화면을

소개할 뿐 만 아니라 다른 저작도구들과 장단점을 비교해본

다. 4장에서는 본 연구에서 제안한 저작도구의 특징 및 향후

연구과제에 대해 논한다.

Ⅱ. 관련 연구

국외적으로는 1990년대부터스토리텔링작업에대해디지

털화하고 조직화하는 시도가 꾸준히 진행되어 왔다. 이에 대

한결과로써, 다양한 프로그램이 개발되어 사용되고 있다. 예

를 들면, Write brothers사의 Dramatica Pro, NXN사의

AlienBrain 등이 있다. 이 중 Dramatica Pro는 전문가용

창작 및 제작 지원 소프트웨어 제품군을 다수 갖고 있다[3].

이에해당하는 것으로 스토리 전개 단계에서 활용되는 Story

View, 스크립트 생성 및 제작 단계에서 활용되는 Movie

Magic Screenwriter 등이 이에 포함된다. AlienBrain은

디지털컨텐츠 제작및애니메이션영화제작 등컴퓨터그래

픽이포함된 프로젝트를 위한자산관리시스템이다. 그 밖에

Laurel은 상호작용적인 스토리 시스템으로, 사용자의 행동

에 반응하면서 캐릭터의 행동을 결정하고, 새로운 플롯을 만

들어간다. 이에비해국내에서는최근 디지털스토리텔링학

회가설립되어져미디어환경의변화에따른디지털스토리텔

링 산업의 중요성에 대한 인식이 높아진 것은 사실이지만 실

제로 이러한 디지털 스토리텔링을 위한 기술 개발 및 프로그

램개발 등의노력이활발하게진행되고있는상황은 아니다.

국내에서의 스토리텔링과 관련된 프로그램의 개발 상황을

보면 [2][4]에서는 시나리오를 작성을 용이하게 하며, 작성

하는 시나리오를 XML 문서형태로 저장 관리하는 에디터를

개발하였으며, [5]에서는 시나리오 작성시 만화적 스케치를

입력으로받아디지털스토리텔링을해나가는그래픽기술을

선보였다. 그 외에는 제작시에 자원 관리, 스케쥴 관리, 예산

관리가가능한자원관리기능중심의프로그램과스토리생성

이후 재현의 기능에 중심을 둔 프로그램 등이 있다. 그러나,

시나리오 구성의 가장 핵심이 되는 캐릭터 위주의 연구는 잘

이루어지지 않고 있다. 아직까지 스토리 구성을 위해 캐릭터

를관리하거나 이에대한 관계성을정의, 지원해 주는도구나

연구는 진행된 바 없다. 따라서, 본 연구는 국내의 캐릭터 및

관계성을 고려한 디지털 스토리텔링의 기틀을 마련하게 되는
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중요한 연구가 되리라 예상된다.

Ⅲ. 캐릭터 정의 및 온톨로지 설계

3.1 캐릭터 정의

영화나드라마를작성하는작가는가공의캐릭터에게생명

력을불어넣게되는데 실제로그캐릭터가갖게될성격과외

모, 영화 속에서의 역할을캐릭터설정단계에서설정하게된

다. 또한, 캐릭터와 캐릭터들 간의 관계를 설정하게 되고, 각

인물의 배경에 대한 설정, 그리고 스토리 안에서 겪게 될 문

제와 갈등을 보다 구체적으로 구상하게 된다. 주연급과 조연

급, 그리고 기타 인물을 설정하며, 각 인물에 대한 관계를 설

정하게 된다. 이들 간의 우호관계, 적대관계에 따라 스토리

안에서 벌어지는 문제와 사건들이 다양해 질 수 있으며 그로

인해 스토리는 풍성해 질 수 있다.

본 연구에서는캐릭터 및관계 설정에대해관계형 데이터

베이스로설계한다. 본 연구에서주요데이터베이스클래스로

는 Drama, Person, CharacterInfo, Position, Part 등이

있다. 각각의 클래스에 대한 속성과 타입을 표시하면 다음과

같다.

클래스 속성 타입

Drama pkid int

title varchar

Person pkid int

name varchar

sex varchar

birthYear varchar

birthMonth varchar

birthDay varchar

height int

weight int

school varchar

belong varchar

skill varchar

job varchar

prize varchar

master varchar

memo text

photo image

표 1. 클래스들
Fig. 1. Classes

클래스 속성 타입

Person pkid int

name varchar

sex varchar

birthYear varchar

birthMonth varchar

birthDay varchar

height int

weight int

school varchar

belong varchar

skill varchar

job varchar

prize varchar

master varchar

memo text

photo image

CharacterInfo pkid int

name varchar

age varchar

position varchar

job varchar

profile varchar

feature varchar

story text

FKdrama int

part int

story text

Position FKdrama int

FKPerson int

FKCharacter int

Part pkid int

title varchar

3.2 온톨로지 설계

온톨로지는 어떤 화제 영역을 형식적으로 기술한다. 전형

적으로 온톨로지는 유한한 수의 용어들과 그 용어들 간의 관

계로이루어져 있다. 용어는화제영역의중요한 개념을나타

내며, 관계는 일반적으로클래스의계층 구조를포함한다. 계

층구조에서 어떤클래스 C의 모든객체가다른클래스 C'에

도 포함된다면 C는 C'의 하위클래스가 된다[6].

본 연구에서는 캐릭터들과 그 관계에 대해 온톨로지를 구

성한다. 표 2에서는온톨로지클래스와클래스들간의관계성

을 정의하였다.
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<rdf:RDF

xmlns:rdf\"

http://www.w3.org/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"

xmlns:rdfs="

http://www.w3.org/2000/01/rdf-schema#"

xmlns:owl="http://www.w3.org/2002/07/owl#">

<owl:Ontology rdf:about="xml:base"/>

<owl:Class rdf:ID="character">

<rdfs:comment>Characters come from a

drama.</rdfs:comment>

</owl:Class>

<owl:Class rdf:ID="relationship">

<rdfs:comment>

A particular type of connection existing between

people related to or having dealings with each

other.

</rdfs:comment>

<owl:disjointWith rdf:resource="#character">

</owl:Class>

<owl:Class rdf:ID="main_char">

<rdfs:subClassOf rdf:resource="#character"/>

</owl:Class>

<owl:Class rdf:ID="impact_char">

<rdfs:subClassOf rdf:resource="#character"/>

</owl:Class>

<owl:Class rdf:ID="extra_char">

<rdfs:subClassOf rdf:resource="#character"/>

</owl:Class>

<owl:Class rdf:ID="antagonistOf">

<rdfs:comment>A person who opposes and contends

against this person.</rdfs:comment>

<rdfs:subClassOf rdf:resource="#relationship"/>

</owl:Class>

<owl:Class rdf:ID="protagonistOf">

<rdfs:subClassOf rdf:resource="#relationship"/>

</owl:Class>

표2. 온톨로지의예제
Table 2. Example of Ontology 3.3 온톨로지 생성 및 저장

1) 온톨로지 생성

시맨틱웹을실현하기위해서는국내외적으로널리알려진

상용도구를 이용할 수 있다. 예를 들어, 미국의 Protege, 독

일의 OntoEdit, 영국의 OilEd 등을 사용한다. 일반적으로

온톨로지를 설계하는 방법은 다음과 같다. 첫째, 온톨로지의

도메인과 범위(Scope)를 결정한다. 둘째, 미리 개발된 온톨

로지의 재사용(Reuse)을 고려한다. 셋째, 온톨로지의 주요

용어(Term)를 나열한다. 넷째, 클래스와 클래스 계층

(Taxonomy)을 정의한다. 다섯째, 클래스의 특성

(property)을 정의한다. 끝으로, 특성의패싯(facet)을 정의

한다.

2) 온톨로지 저장

OWL 파일로 작성된 온톨로지는 관계형 데이터베이스로

변환하는 단계가 필요하다. 온톨로지 저장 시스템으로는

KAON, Jenam RDF Suit 등이 있다. HP사의 Jena

Ontology API는 트리플 구조의 지식표현기법을 사용한다

[7][8]. 이는 데이터베이스 스키마를 Subject, Property,

Object로 구성하며, 내부엔진에의해일반적인 SQL 질의를

동적으로 생성하여 질의 결과를 생성한다.

그림1. OWL 파일처리
Fig. 1. Processing of OWL files

Ⅳ. 시스템 설계 및 구현

이 장에서는 캐릭터 및 역할 관리 시스템의 설계 및 구현

에대해 기술한다. 실험 환경으로는 운영체제 윈도우 XP, 비

주얼 Studio 2005, 펜티엄 4 CPU를 사용하였다.

4.1 시스템 구성도

전체 시스템 구성도는 그림 2와 같으며, 이는 크게 2가지
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부분으로 나뉜다. 첫째는 온톨로지 질의 처리부분이고, 둘째

는 캐릭터 및 역할 관리부분이다.

그림 2. 시스템구성
Fig. 2. Configuration of System

그림 2의시스템을구성하는주요모듈을설명하면다음과

같다.

1) OWL API 및 Reasoner

사용자 인터페이스로부터 입력 받은 내용으로부터 온톨로

지에대한질의를분석하여, Legacy RDBMS에있는온톨로

지 테이블과 관계형 테이블로부터 질의 결과를 얻는다.

2) 캐릭터 정보 모듈 :

해당모듈에서는 스토리를 전개, 확대할캐릭터에관한 정

보를입력, 관리하는캐릭터들의기본적인사항을작성하도록

한다. 캐릭터정보모듈에는 2가지부분이있는데, 각각캐릭

터 설정기와 인물 설정기이다. 캐릭터 설정기는 캐릭터 관련

정보를 담고있고, 인물설정기는캐릭터역할을수행할 인물

DB를 관리하는 부분이다.

3) 관계 설정 모듈 :

관계 설정 모듈은 2가지 부분으로 구성되는데, 첫째는 캐

릭터-인물매칭기이고, 둘째는인물관계도생성기이다. 캐릭

터-캐스팅매칭기는캐릭터와인물DB간의사상을시키는것

으로캐릭터정보를갖고인물 DB를검색하여적당한인물을

매칭하는 것이다. 인물 관계도 생성기는 인물들 간의 관계를

도식화 한것으로캐릭터정보중관계 정보를통해캐릭터들

간의우호관계혹은적대관계를부여한내용을한꺼번에표

현한다.

4) 데이터베이스

데이터베이스는 온톨로지 검색 및 저장을 위한 온톨로지

테이블, 캐릭터 및관계 관련 정보를 담는 캐릭터 및 관계 데

이블, 그리고, 캐릭터 역할을 수행할 인물에 관련된 정보를

담고있는인물테이블로 구성된다. 각각은상호 연관이되어

있으며, 변환기에의해온톨로지파일들을관계형데이터베이

스 형태로 변환된다.

4.2 구현화면

1) 드라마 정보

드라마 정보 탭에서는 드라마 정보를 검색할 수 있으며,

선택된 드라마를 등록, 변경, 삭제한다.

2) 캐릭터 정보

스토리작성을위한캐릭터들의기본적인사항을작성하도

록한다. 이미 설정해놓은캐릭터들이 있다면그들의이름과

외모, 개인 성격과 그들의 활동, 그리고 나중에 스토리를 이

끌어갈 극적인 기능들을 작성하게 된다. 또한, 아직 스토리

구성에있어서캐릭터들의내용이충분히준비가되지않았다

면언제든이단계로돌아와서 인물에대한사항을내용을변

경하거나 첨부할 수 있다.

그림3. 드라마정보검색
Fig. 3. Search for drama information
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그림 4. 캐릭터정보검색
Fig. 4. Search for character information

3) 인물 정보

성별, 나이, 이름으로 조건에 맞는 인물을 검색한다. 남여

성별과 10대부터 50대 이상까지 연령별로 조건에 맞추어 선

택하고 검색하거나 찾고자하는 인물의 해당단어를 입력하면

원하는 인물을 검색할 수 있다.

그림5. 인물정보검색
Fig. 5. Search for entertainer information

해당 인물정보 탭에서는 인물을 등록하고 변경하여 인물

DB를구축, 관리할수있으며, 인물 DB에서는 해당인물의

사진과 약력 등 기본 정보를 갖는다.

4) 캐릭터 설정

해당단어를입력하면원하는드라마와인물(연예인)을검

색할 수 있으며, 해당 드라마와 역할에 맞는 적당한 인물(연

예인)을 설정한다.

그림 6. 캐릭터설정
Fig. 6. Setting of characters

4) 인물 관계도

캐릭터 설정 탭에서 설정된 배역 정보가 최종적으로 사진

으로 보여진다. 이 때, 인물 관계도는 캐릭터들간에 적대 관

계와 우호 관계를 내포한다.

4.3 비교 분석

기존에개발된 제품중 대표적인제품을중심으로본연구

를 비교분석 한다. 가장 널리 알려진 드라마티카 프로

[9][10]에서는 캐릭터빌더(Character Builder)란 기능을

통해 스토리에 등장하는 캐릭터를 전형적 캐릭터와 비전형적

캐릭터로구분하여설정하도록한다. 전형적캐릭터는스토리

안에서 기능하는 캐릭터의 역할을 전형적인 역할로서 규정한

것으로서, 캐릭터빌더는 반대입장에 서있는캐릭터간의갈

등을 증폭시키기 위한 쿼드시스템을 사용하고 있다. 예를 들

어, 4면으로구성된하나의쿼드에서서로대각선상에위치한
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캐릭터는 각각 대립 관계로 갈등이 첨예한 서로 적대적 입장

의 캐릭터 관계를 나타내며 서로 수평의 위치에 놓인 캐릭터

는 상호보완적인 위치에 놓이게 된다. 이와 같이 드라마티카

프로는문예창작이론에충실한스토리엔진과캐릭터설정을

위한 캐릭터 빌더를 갖고 있다. 그러나, 이는 거대한 자본으

로기획되는미국 문예창작을 위한시스템으로, 국내 환경에

적용하기는 무척 어려운 실정이다.

그림 7. 캐릭터관계도
Fig. 7. Diagram for relationships among characters

본 연구는 한글을 지원하는 국내형 스토리텔링을 위한 캐

릭터역할설정및관리시스템이다. 스토리구성및역할, 관

계설정, 캐스팅과 관련된일련의작업을사용자누구나 쉽게

접근, 사용할수 있도록 설계하였다. 캐릭터는 해당스토리의

비중에 따라 세 등급(주요인물, 상대인물, 주변인물)으로 분

류하였으며, 이들 간에는 적대관계 우호관계가 형성된다. 캐

릭터및 관계설정에있어서, 본 연구는온톨로지를활용하므

로캐릭터간의의미적인관계정의및 분석을통한스토리구

성이 가능하도록 하였다.

V. 결론 및 향후 연구과제

본연구에서는국내 창작환경에맞는한국형창작지원스

토리텔링 분야에서 캐릭터 및 캐스팅 관련된 분야에 관해 연

구하였다. 본 연구에서 제안한 시스템은 스토리 구성의 핵심

이되는캐릭터및역할, 이에대한관계를설정하고, 이를통

해 스토리를 생성해 나가며 적당한 인물을 캐스팅할 수 있도

록 해준다. 이는 시나리오 작성 경험이 없는 초보자도 해당

캐릭터 구성을 손쉽게 함으로써, 탄탄한 스토리 구성을 만들

도록 하며, 별도의 참조 파일 없이 배우들의 관한 정보를 검

색하므로써, 해당 역할에 부합되는 배우들을 손쉽게 찾도록

한다.

또한, 본 연구에서는 캐릭터 관련정보를온톨로지로설계

하므로써, 의미적인 정보 검색이 가능하도록 하였다. 그러나,

현재까지 본 연구에서 제안한 온톨로지 처리 부분은 기존의

상용도구에 의해이루어지는것으로, 이에대한 자체적인데

이터스키마 구성 및 최적의 시스템 구성이 시급하다.

다른 측면에서는 본시스템을국내 시나리오작가및방송

드라마 작가 등의 주 사용자층이 직접 사용, 평가하여, 이를

피드백하여 수정, 보완하는것이며, 현재 데스크탑 형태의시

스템을웹/클라이언트버전개발을통해온라인창작포탈커

뮤니티 구성을 하는 것이다.
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