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[Abstract]

This study aims to develop a public data-based population prediction simulator for upper elementary 

students and to design an instructional model using it. Population issues such as low birth rate, aging 

society, and regional depopulation require social understanding as well as data-based interpretation and 

prediction competence. To address this, this study proposes an approach integrating public population 

data, AI-based prediction, and simulation-centered inquiry. The simulator, developed using KOSIS data, 

provides regression-based prediction and visualization of future population changes, and a ten-session 

instructional model was designed based on the ASSURE framework. The study examines the effects of 

instruction on students’ understanding of population change, data literacy, computational thinking, and 

problem-solving competence, and presents a model linking AI education with social issues. 
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[요   약]

본 연구는 초등학교 고학년을 대상으로 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레이터를 개발하고 이를 

활용한 수업 모형을 설계하는 데 목적이 있다. 저출산, 고령화, 지방 소멸과 같은 인구문제는 사

회적 이해와 함께 데이터 해석 및 예측 역량을 요구한다. 이에 공공 인구 데이터와 AI 기반 예측, 

시뮬레이션 중심 탐구를 통합한 수업 접근을 제안하였다. KOSIS 데이터를 활용한 시뮬레이터는 

회귀 기반 예측과 인구변화 시각화 기능을 제공하며, ASSURE 모형 기반 10차시 수업 모형을 설

계하였다. 수업 적용 결과, 학생의 인구변화 이해, 데이터 리터러시, 컴퓨팅 사고력, 문제 해결 역

량에 미치는 효과를 분석하였으며, 인공지능 교육과 사회 문제를 연계한 수업 모형을 제시하였다.
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I. Introduction

최근 한국 사회는 저출산, 고령화, 생산가능인구 감소, 

지방 소멸 등 복합적인 인구 구조 변화에 직면하고 있다. 

이러한 변화는 단순한 인구 수의 증감 문제가 아니라 교

육, 복지, 노동시장, 지역 균형 발전 등 사회 전반에 영향

을 미치는 핵심 문제이다. 특히 인구 문제는 현재의 사회 

현상을 이해하는 데 그치지 않고 미래 사회를 예측하고 대

응 전략을 마련하는 데 중요한 기초 자료가 된다.

학교 교육에서도 인구 문제를 다루는 중요성은 꾸준히 

강조되어 왔으나, 실제 수업 현장에서 이루어지는 인구교

육은 대체로 사회과 중심의 개념 학습에 머무는 경우가 많

다. 학생들은 저출산, 고령화, 인구 감소, 지방 소멸과 같

은 용어를 배우지만, 그 현상이 어떤 데이터에 근거하여 

설명되는지, 특정 변수가 바뀌면 미래 인구가 어떻게 달라

질 수 있는지, 그러한 예측을 토대로 어떤 사회적 대안을 

모색할 수 있는지까지 탐구하는 경험은 충분히 제공받지 

못하고 있다. 이로 인해 인구교육은 사회문제에 대한 이해

를 돕는 역할은 수행하지만, 데이터 기반 해석과 미래 예

측 역량을 기르는 데는 한계가 있다[1].

한편 최근 교육에서는 데이터 기반 문제 해결과 디지털 

소양의 중요성이 크게 확대되고 있다. 학생들은 단순히 정

보를 소비하는 존재가 아니라 다양한 자료를 분석하고, 결

과를 해석하며, 이를 바탕으로 합리적인 판단을 내릴 수 

있어야 한다. 인공지능은 이러한 교육적 요구를 충족하는 

유용한 도구가 될 수 있다. 특히 인공지능 기반 예측 모형

과 시뮬레이션은 학습자에게 실제 데이터를 바탕으로 미

래를 탐색하는 경험을 제공하며, 사회문제를 보다 동적이

고 구조적으로 이해하게 한다[2].

초등학교 고학년은 사회문제에 대한 기초적 관심이 형성

되고, 표와 그래프를 읽고 해석하는 능력이 발달하며, 디지

털 기반 체험형 수업에 적극적으로 참여할 수 있는 시기이

다. 이 시기의 학생들에게 공공데이터를 활용한 인구예측 

시뮬레이션 경험을 제공한다면, 인구변화를 단순한 개념이 

아니라 실제 데이터와 연결된 문제로 이해하게 할 수 있다. 

또한 변수 조정, 예측 결과 비교, 시나리오 탐색, 정책 대안 

제안 등의 활동은 컴퓨팅 사고력, 데이터 리터러시, 미래 

대응 역량을 함께 기르는 데 도움이 될 수 있다.

이에 본 연구는 초등학생 수준에서 활용 가능한 공공데

이터 기반 인구예측 시뮬레이터를 개발하고, 이를 활용한 

수업 모형을 설계하며, 수업 적용을 통해 학생의 인구변화 

개념 이해, 데이터 리터러시, 컴퓨팅 사고력, 미래 대응 및 

문제 해결 역량에 미치는 영향을 분석하고자 하였다. 연구

의 연구 문제는 다음과 같다. 

첫째, 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레이터를 적용한 

수업은 학생의 인구변화 개념 이해도에 어떠한 

영향을 미치는가?

둘째, 본 수업은 학생의 컴퓨팅 사고력과 데이터 리터러

시 향상에 어떠한 영향을 미치는가?

셋째, 본 수업은 학생의 미래 대응 및 협력적 문제 해결 

역량에 어떠한 변화를 가져오는가?

II. Preliminaries

1. Related works

1.1 Domestic trends

국내의 인구교육 관련 연구는 주로 사회과 교육의 맥락

에서 이루어져 왔다. 초등학생의 인식 조사를 통해 인구교

육의 방향을 모색한 연구들은 학생들의 인구 문제 이해 수

준을 분석하며, 발달 수준에 적합한 교육 내용의 필요성을 

강조하였다. 또한 2022 개정 교육과정에 따른 사회과 교

과서 분석에서는 저출산과 고령화 관련 내용의 반영 양상

을 검토하며, 미래 사회 변화에 대응하기 위한 교육 내용 

강화의 필요성을 제기하였다[3].

한편 데이터 리터러시와 AI 교육 관련 연구는 최근 빠

르게 확대되고 있다. 초·중등 교육에서 데이터 리터러시의 

개념과 구성 요소를 정립하려는 연구들은 데이터 해석 능

력이 핵심 역량임을 보여주며, 초등 사회과 교사를 대상으

로 한 연구에서도 데이터 기반 탐구 수업의 필요성이 확인

되었다[4].

김용민·김종훈(2017)은 스프레드시트를 활용한 데이터 

과학 교육 프로그램을 초등학생에게 적용한 결과, 컴퓨팅 

사고력 향상에 긍정적인 효과가 있음을 보고하였다[7]. 또

한 문우종 외(2021)는 데이터 라벨링 기반 머신러닝 교육 

프로그램을 개발·적용한 결과, 학생들의 데이터 이해 능력

과 컴퓨팅 사고력이 향상되었음을 확인하였다[11]. 김봉철 

외(2021)는 지역 공공데이터를 활용한 머신러닝 교육 프로

그램을 통해 학생들이 실제 데이터를 수집·분석하고 이를 

바탕으로 문제를 해결하는 경험을 제공하였으며, 데이터 

활용 역량과 문제 해결 역량 향상에 긍정적인 효과가 있음

을 보고하였다[9]. 이처럼 최근 초등교육 분야에서는 데이

터 기반 탐구활동과 인공지능 교육을 연계한 연구가 활발

히 이루어지고 있으며, 학생들의 데이터 리터러시와 컴퓨

팅 사고력 향상에 긍정적인 효과가 보고되고 있다. 
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그러나 이러한 연구들은 인구교육, 데이터 리터러시, AI 

교육의 중요성을 각각 논의하는 데 그치는 경우가 많으며, 

이를 통합하여 공공데이터와 AI 예측 활동을 활용한 수업 

사례는 상대적으로 부족하다. 특히 초등학생을 대상으로 

인구 데이터를 활용해 미래를 예측하고 해결 방안을 모색

하는 연구는 드문 편이다[5].

1.2 Educational Necessity for Integration of AI 

and Population Education

오늘날 AI 교육은 단순한 기술 체험을 넘어서 사회문제

를 이해하고 해결하는 데 활용되는 방향으로 확장되고 있

다. 학생들이 인공지능의 원리와 기능을 배우는 것만으로

는 충분하지 않으며, 실제 삶과 사회의 문제를 해석하는 

도구로 AI를 활용해 보는 경험이 필요하다. 인구 문제는 

이러한 통합 수업의 주제로 매우 적절하다. 인구는 공공데

이터가 풍부하게 축적되어 있고, 예측과 시뮬레이션이 가

능하며, 사회적 파급효과가 크기 때문이다.

따라서 인구교육과 AI 교육을 결합한 수업은 학생들에

게 단순한 지식 전달을 넘어, 데이터를 기반으로 문제를 

분석하고 미래를 예측하며 대안을 설계하는 종합적 학습 

경험을 제공할 수 있다.

2. Theoretical background

2.1 Understanding of population change

인구변화 개념 이해는 단순히 인구가 늘거나 줄어든다

는 사실을 아는 것을 넘어, 출생률, 사망률, 기대수명, 고

령화율, 생산가능인구 비율, 지역 간 이동과 같은 다양한 

요소가 상호작용하며 인구구조를 변화시킨다는 점을 관계

적으로 이해하는 것을 의미한다. 학생들이 이러한 구조를 

이해하게 되면 인구문제를 단순한 사회 현상으로 보지 않

고, 여러 요인이 결합된 복합적 문제로 파악할 수 있다.

2.2 Data Literacy

데이터 리터러시는 데이터를 수집, 정리, 분석, 해석하

고, 이를 근거로 설명하거나 판단을 내릴 수 있는 능력이

다. 교육적 맥락에서 데이터 리터러시는 단순한 통계 처리 

기능에 그치지 않으며, 데이터의 출처를 확인하고 변수의 

의미를 이해하며, 그래프와 표를 해석하고, 데이터를 근거

로 주장을 전개하는 능력을 포함한다. 공공데이터를 활용

하는 수업은 이러한 역량을 실제적으로 기를 수 있는 유용

한 환경을 제공한다[6].

2.3 Computational Thinking

컴퓨팅 사고력은 복잡한 문제를 해결 가능한 단위로 분

해하고, 패턴을 찾으며, 핵심 요소를 추상화하고, 절차적

으로 해결 방안을 설계하는 사고 능력이다. 이는 프로그래

밍 자체에만 국한되지 않고, 데이터 기반 문제 해결 전반

에 적용될 수 있다. 인구변화 문제를 다루는 수업에서 학

생들은 여러 변수를 구분하고, 변수 간 관계를 파악하며, 

조건을 바꾸어 결과를 예측하고 비교하는 과정을 거치므

로 자연스럽게 컴퓨팅 사고를 경험하게 된다[7].

2.4 Public Data-Based Simulation Learning

공공데이터 기반 시뮬레이션 학습은 실제 데이터를 활

용하여 미래 결과를 예측하고, 학습자가 변수를 조정하면

서 다양한 시나리오를 탐색할 수 있게 하는 학습 방식이

다. 이 과정에서 학습자는 데이터를 단순히 관찰하는 데서 

그치지 않고, 직접 조작하고 결과를 해석하며 새로운 질문

을 생성하게 된다. 특히 사회문제와 관련된 시뮬레이션은 

학습자에게 현재의 문제와 미래의 가능성을 함께 사고하

게 하는 힘을 가진다[8].

공공데이터 기반 시뮬레이션 학습은 학습자가 단순히 

정보를 수용하는 수준을 넘어 데이터를 직접 조작하고 결

과를 탐색하는 경험을 제공한다. 특히 변수값을 변화시키

면서 미래 결과를 예측하는 과정은 학습자의 탐구 동기를 

높이고, 사회 현상을 인과적으로 이해하도록 돕는다. 또한 

다양한 시나리오를 비교·분석하는 활동은 데이터 해석 능

력과 문제 해결 능력을 동시에 신장시키며, 실제 사회문제

를 학습 내용과 연결하여 사고하도록 지원한다. 이러한 특

성은 인구변화와 같은 복합적 사회문제를 이해하는 데 효

과적인 학습 환경을 제공한다.

III. The Proposed Scheme

1. Public Data-Based Population Prediction 

Simulator Design

본 연구에서 개발한 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레

이터는 초등 고학년 학생이 실제 인구 데이터를 활용하여 

미래 인구 변화를 탐구할 수 있도록 설계되었다. 시뮬레이

터는 교육적 활용 가능성을 중심에 두고, 복잡한 기술적 

구현보다 학습자의 이해와 상호작용에 초점을 맞추어 개

발되었다. 특히 학습자가 단순히 예측 결과를 확인하는 데 

그치지 않고, 예측에 영향을 미치는 변수의 의미와 역할을 

이해할 수 있도록 설계하였다. 이를 위해 출생률, 사망률, 
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고령화율과 같은 주요 인구 변수를 직접 선택하고 결과를 

비교할 수 있도록 하였으며, 변수 변화에 따른 인구구조 

변화를 시각적으로 확인할 수 있게 구성하였다. 이러한 과

정은 학생들이 인구변화를 단편적인 현상이 아닌 다양한 

요인이 상호작용하는 결과로 이해하는 데 도움을 준다.

Table 1과 같이 시뮬레이터는 크게 데이터 입력, 변수 

선택, AI 예측, 시각화, 시뮬레이션 결과 비교의 다섯 기능

으로 구성하였다. 먼저 KOSIS 인구통계 데이터를 CSV 형

식으로 불러와 연도별 총인구, 출생률, 사망률, 고령화율 

등의 주요 변수를 확인할 수 있도록 하였다. 다음으로 학

습자는 예측에 활용할 변수를 선택하고, AI 예측 모형을 

실행하여 미래 인구 값을 산출하도록 하였다. 예측 결과는 

그래프와 수치로 함께 제시되며, 학습자는 특정 변수값을 

조정하여 여러 시나리오를 비교할 수 있도록 구성하였다.

또한 시뮬레이터는 학생들이 예측 결과를 단순히 확인

하는 데 그치지 않고, 결과에 영향을 미치는 요인을 분석

할 수 있도록 설계되었다. 학습자는 변수 변화에 따른 결

과를 비교하며 인구변화에 영향을 미치는 요인을 탐색하

고, 특정 변수의 변화가 미래 인구에 미치는 영향을 확인

할 수 있다. 이러한 과정은 데이터에 근거한 추론 능력과 

예측적 사고를 함양하는 데 도움을 준다. 또한 동일한 데

이터를 활용하더라도 변수 설정에 따라 서로 다른 결과가 

도출될 수 있음을 경험함으로써, 데이터 기반 의사결정의 

특성을 익힐 수 있다.

Component
Functional 

Description

Educational 

Significance

Data Input

Import demographic 

data from the KOSIS 

population statistics 

CSV file

Provides learners 

with experience in 

analyzing real-world 

public data

Variable 

Selection

Select variables 

such as birth rate, 

mortality rate, and 

aging rate

Facilitates 

understanding of 

the multifactorial 

structure of 

population change

AI-Based 

Prediction

Predict future 

population trends 

using a linear 

regression model

Introduces the 

fundamental 

principles of 

AI-based prediction

Visualization

Generate graphs 

and trend lines for 

data visualization

Supports 

interpretation and 

comparative 

analysis of results

Simulation

Compare outcomes 

by adjusting variable 

parameters

Promotes 

hypothesis testing 

and exploratory 

thinking

Table 1. Functional components of the Public 

Data-Based Population Prediction Simulator

①
Awareness of Social Issues

Examples of low birth rate, aging

and regional depopulation
↓

②
Setting Inquiry Questions

“How will the future population change?”
↓

③
Public Data Exploration

Review KOSIS data and select variables
↓

④
Understanding AI Prediction Principles

Learn the input–model–output structure
↓

⑤
Data Processing and Visualization

Generate graphs using Python
↓

⑥
Population Prediction

Predict future population using

a regression model
↓

⑦
Simulation Activity

Adjust birth and death rates

and observe changes
↓

⑧
Result Comparison and Interpretation

Analyze differences between scenarios
↓

⑨
Policy Proposal

Develop solutions and write

policy suggestions
↓

⑩
Presentation and Reflection

Share results, provide feedback

and reflect on learning

Fig. 1. Public Data-Based Population Prediction 

Class Design

Fig. 1은 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레이터를 활용

한 수업의 전체 흐름을 나타낸 것이다. 수업은 저출산, 고

령화, 지방 소멸과 같은 사회문제 사례를 제시하여 학습자

의 문제 인식을 유도하는 단계에서 시작된다. 이후 학습자

는 인구변화의 원인과 결과에 대한 탐구 질문을 설정하고, 

인구 데이터를 탐색하며 분석에 필요한 변수를 선정한다.

다음 단계에서는 AI 예측의 기본 구조인 입력–모델–출

력 개념을 학습하고, Python에서 데이터 처리 및 시각화 

활동을 수행한다. 이를 바탕으로 회귀모형을 활용해 미래 

인구를 예측하고, 시뮬레이션을 통해 출생률과 사망률 등

의 변수를 조정하며 다양한 시나리오를 탐색한다. 이후 시

나리오별 결과를 비교·해석하고, 이를 바탕으로 인구문제 

해결을 위한 정책 대안을 도출한다. 마지막으로 학습 결과

를 발표하고 상호 피드백을 통해 학습 과정을 성찰한다.

이와 같은 수업 흐름은 사회문제 인식에서 출발하여 데

이터 분석, AI 예측, 시뮬레이션 탐구, 정책 제안으로 이어

지며, 인구변화 이해와 데이터 리터러시, 컴퓨팅 사고력, 

미래 대응 역량을 통합적으로 신장시키는 데 기여한다.
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1.1 Implementation of the Population Prediction 

Program

본 연구에서는 공공 인구 데이터를 기반으로 미래 인구 

변화를 예측하기 위해 Python으로 인구예측 프로그램을 

구현하였다. Google Colab 환경에서 실행되도록 설계되

었으며, CSV 형식의 인구 데이터를 불러온 뒤 선형회귀

(Linear Regression) 모형을 적용하여 미래 인구를 예측

하도록 구성하였다. 전체 과정은 데이터 입력, 전처리, 회

귀모형 학습, 예측값 산출, 시각화 단계로 이루어진다.

CSV 형식의 인구 데이터를 업로드하고, 프로그램은 

pandas 라이브러리를 이용해 데이터를 불러온다. 이후 연

도(year)를 독립변수로, 인구수를 종속변수로 설정하여 선

형회귀 모형을 학습하고, 과거 데이터의 추세를 기반으로 

미래 연도의 인구를 예측한다. 또한 실제 데이터와 예측 

결과를 하나의 그래프로 제시함으로써 인구변화의 장기적 

추세를 직관적으로 파악할 수 있도록 하였다.

첫 번째 프로그램은 노인 인구 데이터를 활용하여 미래 

고령 인구 변화를 예측하는 프로그램이다. 연도(year)를 

독립변수로, 노인인구(elder_population)를 종속변수로 

설정하여 선형회귀 모형을 학습하고, 특정 미래 연도의 노

인 인구 규모를 예측한 뒤 실제 데이터와 예측 결과를 그

래프로 시각화하도록 구현하였다.

Fig. 2. Linear regression programming code

Fig. 3. Elderly population prediction using linear regression

Fig. 3는 선형회귀 모형을 이용하여 노인 인구 변화를 

예측한 결과를 나타낸 것이다. 그래프에서 파란색 점은 실

제 연도별 노인 인구 데이터를 나타내며, 빨간색 선은 회

귀모형을 통해 추정된 인구 증가 추세선을 의미한다. 또한 

녹색 표시점은 사용자가 입력한 미래 연도에 대한 예측값

을 나타낸다. 이러한 시각화는 학습자가 과거 데이터의 변

화 패턴과 미래 예측 결과를 동시에 비교하며 인구 구조 

변화의 방향을 이해하도록 돕는다.

두 번째 프로그램은 출생 인구 데이터를 기반으로 미래 

출생아 수를 예측하기 위해 구현되었다. 프로그램에서는 

연도(year)를 독립변수로, 출생아수를 종속변수로 설정하

여 선형회귀 모형을 학습한다. 이후 학습된 모델을 활용하

여 특정 미래 연도의 출생 인구를 예측하고, 실제 데이터

와 예측 결과를 그래프로 시각화한다. 

Fig. 4. Birth population prediction using linear regression

Fig. 4는 선형회귀 모형을 이용하여 출생 인구 변화를 

예측한 결과를 나타낸 것이다. 그래프에서 파란색 점은 실

제 연도별 출생아 수 데이터를 나타내며, 빨간색 선은 회

귀모형을 통해 계산된 출생 인구 감소 추세선을 의미한다. 

또한 녹색 표시점은 미래 연도에 대한 예측값이고, 그래프

를 통해 출생 인구가 장기적으로 감소하는 경향을 확인할 

수 있다. 또한 실제 데이터와 예측 결과를 비교하는 과정

은 학생들이 인구 변화의 원인과 결과를 탐구하고 사회 문

제를 데이터 기반으로 분석하는 경험을 제공한다[9].
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2. Instructional design model

본 연구에서는 디지털 기반 학습 설계에 적합한 

ASSURE 모형을 수업설계의 기본 틀로 적용하였다. 

ASSURE 모형은 학습자 분석, 목표 진술, 교수전략·매체 

선정, 자료 활용, 학습자 참여, 평가 및 개선의 단계를 체

계적으로 제시하기 때문에, AI 시뮬레이터와 공공데이터를 

활용하는 수업을 구조화하는 데 적합하였다[10].

Stage Core Content
Instructional 

Application

Analyze 

Learners

Analysis of 

learner level 

and interest

Grades 5–6; basic 

population concepts, 

limited AI prediction 

experience

State

Objectives

Knowledge, 

skills, and 

attitude 

objectives

Population factors, 

public data analysis, 

AI prediction, policy 

suggestions

Select 

Methods, 

Media, and 

Materials

Selection of 

strategies, 

media, and 

materials

Data-driven problem 

solving, exploration, AI 

simulation, worksheets

Utilize Media 

and Materials

Use of 

learning 

media and 

materials

News video, data 

exploration, 

simulation, result 

visualization

Require 

Learner 

Participation

Promotion of 

active 

participation

Group variable 

adjustment, result 

interpretation, 

presentation and 

feedback

Evaluate

and Revise

Evaluation 

and 

improvement

Pre/post test, 

worksheets, 

achievement and 

satisfaction survey

Table 2. Instructional design model based on ASSURE

Table 2와 같이 ASSURE 모형은 학생의 수준과 흥미를 

고려한 수업 설계를 가능하게 하였으며, 특히 AI 시뮬레이

터와 데이터 기반 탐구 활동이 수업 전반에서 자연스럽게 

연결되도록 하는 데 기여하였다.

3. Public Data-Based Population Prediction 

Simulator Specific Class Design

본 연구의 수업은 총 10차시로 구성하였다. 전체 수업

은 사회문제 인식에서 출발하여 데이터 탐색, AI 예측 원

리 이해, 실습과 시뮬레이션, 결과 비교, 정책 제안과 성찰

로 이어지는 구조를 가진다. 이러한 수업 구조는 학생들이 

인구문제를 데이터와 인공지능을 통해 탐구하고 해결 방

안을 모색하도록 설계되었다.

Table 3에 제시된 수업 구성은 학생이 단순히 기술을 

사용하는 데 그치지 않고, 인구문제를 사회적 맥락과 데이

터, 예측 결과, 정책적 대안과 연결하여 종합적으로 이해

하도록 설계되었다. 특히 초기 차시에서는 실제 사회문제 

사례를 통해 학습자의 문제 인식을 촉진하고, 탐구 질문을 

중심으로 학습의 방향을 설정하도록 하였다. 이후 공공 데

이터를 기반으로 한 탐색 활동을 통해 데이터의 의미를 이

해하고, 분석에 필요한 변수를 선정하는 경험을 제공한다.

중간 단계에서는 AI 예측의 기본 원리를 개념적으로 이

해한 뒤, Python을 활용한 데이터 처리와 시각화 활동을 

통해 이를 실제로 적용하도록 구성하였다. 이를 바탕으로 

회귀모형을 활용한 인구 예측과 시뮬레이션 활동을 수행

함으로써, 변수 변화에 따른 결과 차이를 탐색하고 데이터 

기반 의사결정 과정을 경험할 수 있도록 하였다.

후반부에서는 시나리오별 예측 결과를 비교·해석하고, 

이를 토대로 인구문제 해결을 위한 정책 대안을 도출하도

록 하였다. 학생들은 예측 결과를 바탕으로 정책 가능성을 

탐색하고 논의하도록 하였다. 또한 발표와 상호 피드백, 

성찰 활동을 통해 학습 과정을 되돌아보고, AI와 데이터가 

사회문제 해결에 활용되는 방식에 대해 비판적으로 사고

할 수 있도록 설계하였다.

Sess

ion

Learning 

Objectives

Key 

Concepts
Main Activities

1

Understand 

population change 

and formulate 

inquiry questions

Low birth 

rate, aging, 

regional 

depopulation

Watch news 

video, discuss 

issues, create a 

concept map

2

Explore public 

population data 

and select 

variables

Public data, 

variables, 

CSV

Check statistics 

website, extract 

and organize 

data

3

Understand basic 

principles of AI 

prediction.

Input–model–

output, 

regression

Learn prediction 

principles, 

analyze example 

results

4~5
Load and visualize 

data in Python

pandas, 

matplotlib

Load data, 

interpret tables 

and graphs

6~7

Apply regression 

models to predict 

future population

Linear 

regression, 

prediction 

values

Apply model, 

practice 

population 

prediction

8

Compare 

simulation results 

by adjusting 

variables

Model 

interpretation, 

prediction 

visualization

Adjust 

birth/death rates, 

compare results

9

Develop policy 

proposals based 

on prediction 

results

Data 

interpretation, 

policy 

alternatives

Group analysis, 

generate and 

organize policy 

ideas

10

Present and reflect 

on learning 

outcomes

Role of AI, 

future 

response

Presentation, 

peer feedback, 

reflection

Table 3. Ten-session instructional sequence
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IV. Methods

1. Research subjects and design

본 연구의 대상은 충청북도 소재 A초등학교 5학년 1학

급(13명)과 6학년 1학급(12명)으로 구성된 총 25명의 학생

이다. 연구의 원활한 운영을 위해 5학년 학급을 실험집단

(13명), 6학년 학급을 통제집단(12명)으로 선정하였다. 실

험집단과 통제집단은 학년이 다르지만, 사전검사 결과 두 

집단 간 유의한 차이가 나타나지 않아 비교 가능한 집단으

로 판단하였다. 실험집단에는 공공데이터 기반 인구예측 

시뮬레이터를 활용한 탐구 중심 수업을 적용하였으며, 통

제집단에는 교과서와 학습지를 활용한 기존 인구교육 수

업을 적용하였다. 두 집단의 수업은 모두 동일한 교사가 

실시하여 교수자 변인을 통제하였다. 또한 두 집단 모두 

동일한 기간 동안 총 10차시 수업을 실시하였으며 사전·사

후 검사를 통해 효과를 분석하였다. 그리고 수업은 동일한 

학습 주제와 성취기준을 바탕으로 운영되었으나, 실험집단

은 공공데이터 탐색과 인구예측 시뮬레이션 활동을 중심

으로 학습하였고, 통제집단은 교과서와 학습지를 활용한 

설명 중심 수업에 참여하였다. 이를 통해 수업 방식의 차

이가 학생들의 개념 이해와 사고력에 미치는 영향을 비교

하고자 하였다.

Category Description

Participants

Grade 5 (n=13, Experimental Group), 

Grade 6 (n=12, Control Group) at 

Elementary School

Lessons 10 sessions

Data
KOSIS population statistics (birth rate, 

death rate, aging rate, etc.)

Program
Python (Colab)-based linear regression 

prediction model

Instruments
Population concept test, data literacy 

scale, computational thinking test

Analysis
Descriptive statistics, t-test, ANCOVA, 

activity log analysis

Table 4. Research design

그리고 본 연구에서는 Table 5와 같은 인구변화 개념 

이해, 데이터 리터러시, 컴퓨팅 사고력, 미래 대응 역량, 

협력적 문제 해결의 다섯 영역을 평가하였다. 인구변화 개

념 이해는 사전·사후 검사를 통해 측정하였고, 데이터 리

터러시와 컴퓨팅 사고력은 검사 문항과 수행 활동을 통해 

평가하였다. 또한 미래 대응 역량은 정책 제안서와 성찰문

을 통해 확인하였으며, 협력적 문제 해결은 수업 중 관찰 

기록과 활동지를 바탕으로 분석하였다.

Assessment 

Area
Content

Evaluation 

Method

Population 

Concept 

Understanding

Low birth rate, aging, 

population structure; 

causes and effects

Pre–post test

Data Literacy

Data sources, variable 

interpretation, graph 

reading, data explanation

Test items and 

performance 

tasks

Computational 

Thinking

Problem decomposition, 

pattern recognition, 

variable analysis

Test items and 

activity 

analysis

Future 

Competency

Future problem 

awareness, policy solution 

proposals

Policy proposal 

and reflection

Collaborative 

Problem 

Solving

Collaborative inquiry, 

presentation, feedback, 

participation

Observation 

records and 

activity logs

Table 5. Measurement tools and evaluation areas

Table 5와 같이 평가 영역을 설정한 이유는 공공데이터 

기반 인구예측 시뮬레이터 수업의 효과가 단순한 지식 습

득에만 국한되지 않고, 데이터 해석, 예측적 사고, 문제 해

결, 협력적 학습 태도까지 복합적으로 나타날 수 있기 때

문이다. 먼저 인구변화 개념 이해는 본 수업의 핵심 학습 

내용인 저출산, 고령화, 인구구조 변화의 원인과 결과를 

학생들이 얼마나 관계적으로 이해하는지를 확인하기 위함

이며, 데이터 리터러시는 학생들이 KOSIS와 같은 공공데

이터를 탐색하고, 변수의 의미를 파악하며, 표와 그래프를 

근거로 인구변화를 설명할 수 있는지를 평가하기 위해 포

함하였다. 컴퓨팅 사고력은 인구변화 문제를 변수 중심으

로 분석하고 조건 변화에 따른 결과를 비교하며 예측 과정

을 절차적으로 이해하는 능력을 확인하기 위해 설정하였

다. 미래 대응 역량은 예측 결과를 바탕으로 사회문제 해

결 방향을 제안하는 능력을 살펴보기 위해 포함하였다. 마

지막으로 협력적 문제 해결은 모둠별 분석, 토의, 발표, 피

드백 과정에서 나타나는 상호작용과 공동 문제 해결 과정

을 확인하기 위해 포함하였다. 본 연구에서 사용한 검사도

구는 선행연구에서 개발 및 타당화된 도구를 활용하였다. 

데이터 리터러시 검사와 컴퓨팅 사고력 검사는 선행연구

에서 신뢰도와 타당도가 검증된 도구를 연구 목적에 맞게 

수정·보완하여 사용하였다.

2. Data analysis

대응표본 t-검정과 ANCOVA를 실시하기에 앞서 자료

의 정규성 가정을 검토하였다. Shapiro-Wilk 검정 결과 

모든 측정 영역에서 유의확률이 .05 이상으로 나타나 정규

성 가정을 충족하는 것으로 확인되었다. 또한 Levene의 

등분산성 검정 결과 모든 종속변수에서 유의확률이 .05 이
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상으로 나타나 집단 간 분산의 동질성이 확보된 것으로 확

인되었다. 그리고 ANCOVA 실시 전 공변량과 종속변수 

간 선형성 및 회귀계수 동질성 가정을 검토한 결과 분석에 

적합한 것으로 나타났다. 양적 자료는 대응표본 t-검정과 

공분산분석(ANCOVA)을 통해 분석하였다. 먼저 각 집단

의 사전·사후 점수 차이를 대응표본 t-검정으로 검토하였

고, 이후 사전 점수를 공변인으로 설정하여 집단 간 사후 

점수 차이를 ANCOVA로 분석하였다. 질적 자료는 학생 

활동일지, 발표 내용, 정책 제안서, 성찰문을 바탕으로 범

주화하여 해석하였다.

V. Results

1. Summary of educational effects

Table 6은 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레이터 수업

을 통해 나타난 주요 학습 효과를 효과 영역과 학생 활동

의 측면에서 정리한 것이다. 본 수업은 학생들이 실제 공

공데이터를 활용하여 인구문제를 분석하고 미래 사회 변

화를 예측하는 탐구 활동 중심으로 운영되었으며, 이를 통

해 인구변화를 단순한 사회 현상이 아니라 데이터와 변수

의 관계 속에서 이해하려는 모습이 나타났다.

먼저 인구변화 개념 이해 영역에서는 학생들이 저출산, 

고령화, 지방 소멸과 같은 문제를 서로 연결된 사회 현상

으로 이해하고, 변수 변화에 따라 미래 인구구조가 달라질 

수 있음을 설명하려는 경향이 나타났다.

데이터 리터러시 영역에서는 KOSIS 공공데이터를 탐색

하고 CSV 파일과 그래프를 활용하여 데이터를 해석하는 

능력이 향상되었으며, 데이터를 근거로 인구변화의 원인을 

설명하려는 모습도 관찰되었다[11].

컴퓨팅 사고력 영역에서는 출생률, 사망률, 고령화율과 

같은 변수를 조정하며 결과를 비교·분석하는 과정에서 문

제 분석과 패턴 인식 능력이 강화되는 경향이 나타났다. 

또한 미래 대응 역량 영역에서는 학생들이 인구문제를 자

신의 삶과 지역사회 문제로 연결하여 사고하고, 출산 장려 

정책, 지역 정착 지원, 노인 복지 확대 등 다양한 정책 아

이디어를 제안하는 모습이 관찰되었다.

마지막으로 협력적 문제 해결 영역에서는 모둠별 데이

터 분석과 발표, 결과 비교 활동을 통해 활발한 토의와 상

호 피드백이 이루어졌으며, 공동의 해결 방안을 도출하는 

과정에서 협력적 탐구 태도와 의사소통 능력의 향상도 함

께 나타났다.

Outcome 

Area
Key Changes

Observed Student 

Behaviors

Population 

Concept 

Understanding

Understanding 

relationships among 

low birth rate, aging, 

and regional 

depopulation

Explaining future 

population changes 

using variable 

relationships

Data Literacy

Improved ability to 

explore public data 

and interpret graphs

Selecting data, using 

CSV files, visualizing 

results

Computational 

Thinking

Enhanced problem 

decomposition, 

pattern recognition, 

and result comparison

Adjusting variables 

and predicting, 

comparing, and 

explaining results

Future 

Competency

Increased awareness 

of social issues and 

solution exploration

Proposing regional 

policy ideas in policy 

reports

Collaborative 

Problem 

Solving

Improved group 

analysis and peer 

feedback

Presentations, Q&A, 

and collaborative 

interpretation

Table 6. Summary of educational effects of the Public 

Data-Based Population Prediction Simulator Class

2. Quantitative results

본 연구에서는 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레이터를 

활용한 수업이 학생들의 인구변화 개념 이해, 데이터 리터

러시, 컴퓨팅 사고력, 미래 대응 역량에 미치는 영향을 분

석하기 위해 사전·사후 검사를 실시하였다. 연구 대상은 

초등학교 5학년 13명과 6학년 12명으로 구성된 총 25명의 

학생이었으며, 이 중 실험집단은 공공데이터 기반 인구예

측 시뮬레이터를 활용한 수업에 참여하였으며, 통제집단은 

교과서와 설명 중심의 일반 수업을 진행하였다. Table 7

은 집단별 사전·사후 검사 결과를 제시한 것이다.

Assessment 

Area
Group

Average
t P

pre post

Population 

Concept 

Understanding

Experi

mental
14.82 20.36 7.214 .000***

Control 15.07 16.21 1.682 .104

Data Literacy

Exper

imental
13.57 17.48 5.883 .000***

Control 13.64 14.36 1.214 .236

Computational 

Thinking

Experi

mental
16.11 21.02 6.427 .000***

Control 16.25 17.10 1.338 .192

Future 

Competency

Experi

mental
15.48 19.26 5.204 .000***

Control 15.53 16.44 1.441 .161

Collaborative 

Problem Solving

Experi

mental
14.96 19.85 6.118 .000*

Control 15.02 16.18 1.356 .183

Table 7. Pre-test and post-test results
p*<.05, p**<.01, p***<.001
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Table 7은 실험집단과 통제집단의 사전·사후 검사 결과

를 비교한 것으로, 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레이터 

수업 적용 전후의 학습 효과를 보여준다. 실험집단은 인구

변화 개념 이해, 데이터 리터러시, 컴퓨팅 사고력, 미래 대

응 역량, 협력적 문제 해결의 모든 영역에서 사후 평균이 

사전 평균보다 크게 향상되었으며, 통계적으로도 유의한 

차이를 나타냈다. 반면 통제집단은 모든 영역에서 평균 점

수가 다소 상승하였으나 유의한 수준에는 이르지 못하였

다. 이는 단순한 설명 중심 수업보다 실제 데이터를 활용

하여 예측하고 시뮬레이션하는 활동이 학생들의 개념 이

해와 사고력 향상에 더 효과적으로 작용했음을 의미한다.

Table 7에서 보는 바와 같이 실험집단은 모든 측정 영

역에서 통계적으로 유의한 향상을 보였다. 특히 인구변화 

개념 이해 영역은 사전 평균 14.82점에서 사후 평균 20.36

점으로 크게 향상되었으며, 이는 공공데이터 기반 인구예

측 시뮬레이션 수업이 학생들이 인구변화를 구조적으로 

이해하는 데 효과적이었음을 보여준다. 컴퓨팅 사고력 역

시 16.11점에서 21.02점으로 유의하게 상승하여, 변수 조

정, 결과 비교, 시나리오 분석 중심의 수업이 절차적 사고

를 촉진하였음을 시사한다. 데이터 리터러시 영역 또한 유

의미한 향상을 나타냈다. 이는 학생들이 실제 공공데이터

를 탐색하고, 변수의 의미를 이해하며, 시각화 결과를 해

석하는 활동을 반복적으로 수행한 결과로 해석할 수 있다. 

미래 대응 역량 역시 유의한 차이를 보였는데, 이는 예측 

결과를 바탕으로 정책 제안 활동에 참여하면서 사회문제

에 대한 책임감과 대응 의식이 강화된 것으로 볼 수 있다.

반면 통제집단은 모든 영역에서 평균 점수가 소폭 상승

하였으나 통계적으로 유의한 수준에는 이르지 못하였다. 

이는 기존의 강의식·교과서 중심 수업이 인구문제 기초 개

념 이해에는 도움이 될 수 있으나, 데이터 기반 해석이나 

예측 사고를 충분히 자극하지는 못했음을 의미한다. 또한 

학습자의 데이터 탐색·활용 경험이 제한되어 컴퓨팅 사고

력 향상에는 한계가 있었던 것으로 해석된다.

사전 점수의 영향을 통제한 상태에서 집단 간 사후 점수 

차이를 검증하기 위하여 ANCOVA를 실시하였다. 그 결과

는 Table 8과 같다. ANCOVA는 사전 검사 점수의 영향을 

통제한 상태에서 수업 처치의 효과를 확인하기 위해 실시

하였다. 본 연구에서는 실험집단과 통제집단의 사전 검사 

점수 차이를 고려하여, 사전 점수를 공변인으로 설정하고 

사후 검사 점수를 비교하였다. 이를 통해 공공데이터 기반 

인구예측 시뮬레이터 수업이 학생들의 역량 향상에 미친 

영향을 보다 객관적으로 분석하고자 하였다.

Assessment 

Area
Covariate F P Partial η²

Population 

Concept 

Understanding

Pre-test 

Score
18.426 .000*** .261

Data Literacy
Pre-test 

Score
12.118 .001** .191

Computational 

Thinking

Pre-test 

Score
16.774 .000*** .243

Future 

Competency

Pre-test 

Score
10.337 .003** .168

Collaborative 

Problem 

Solving

Pre-test 

Score
14.592 .000* .214

Table 8. ANCOVA results for post-test scores
p*<.05, p**<.01, p***<.001

Table 8은 사전 검사 점수의 영향을 통제한 상태에서 

실험집단과 통제집단의 사후 검사 점수 차이를 분석한 결

과이다. Table 7에서 실험집단의 사전·사후 향상이 확인되

었지만, 두 집단의 출발점 차이가 결과에 영향을 미쳤을 

가능성을 배제하기 위해 ANCOVA를 추가로 실시하였다. 

분석 결과, 모든 평가 영역에서 집단 간 사후 점수 차이가 

통계적으로 유의하게 나타났으며, 이는 실험집단의 향상이 

단순한 사전 수준의 차이 때문이 아니라 공공데이터 기반 

인구예측 시뮬레이터 수업의 효과와 관련되어 있음을 보

여준다.

Table 8에 제시된 바와 같이, 사전 점수를 통제한 이후

에도 실험집단과 통제집단 간 사후 점수 차이는 모든 측정 

영역에서 유의하였다. 특히 인구변화 개념 이해(F=18.426, 

p<.001)와 컴퓨팅 사고력(F=16.774, p<.001) 영역에서 큰 

효과크기가 나타났다. Cohen(1988)의 기준에 따르면 

Partial η² 값이 .14 이상일 경우 큰 효과크기에 해당한다. 

본 연구에서는 인구변화 개념 이해(.261), 데이터 리터러

시(.191), 컴퓨팅 사고력(.243), 미래 대응 역량(.168), 협

력적 문제 해결(.214) 모두 .14 이상으로 나타나 큰 효과크

기를 보였다.이는 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레이션 

수업이 단순한 흥미 유발 수준을 넘어 실제 인지적 성취 

향상에 실질적으로 기여했음을 의미한다.

또한 전체 학습 효과를 종합적으로 확인하기 위해 영역

별 점수를 합산하여 총점을 비교한 결과, 실험집단의 총점

은 사전 59.98점에서 사후 78.12점으로 증가하였고, 통제

집단은 60.49점에서 64.11점으로 증가하였다. 총점에 대

한 대응표본 t-검정 결과 실험집단은 유의한 향상을 보인 

반면(t=-8.031, p<.001), 통제집단은 유의한 차이를 보이

지 않았다. 이러한 결과는 본 수업이 전반적인 학습 성과

를 높이는 데 효과적이었음을 보여준다.
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3. Qualitative results

정량적 결과와 함께 학생 활동일지, 정책 제안서, 성찰

문을 분석한 결과, 실험집단 학생들은 인구문제를 단순히 

“사람 수가 줄어드는 현상”으로 이해하는 수준에서 벗어

나, 출생률, 사망률, 고령화율, 지역 간 차이와 같은 여러 

요인의 상호작용으로 설명하려는 경향을 보였다. 또한 데

이터 그래프를 해석할 때 단순한 수치 읽기에 그치지 않

고, “출생률이 조금만 높아져도 장기적으로 큰 차이가 날 

수 있다”, “고령화율이 높아지면 복지 서비스도 달라져야 

한다”와 같은 추론을 제시하였다.

정책 제안 활동에서는 출산 장려 정책, 청년층 지역 정

착 지원, 노인 복지 서비스 확대, 지역 일자리 창출 등 다

양한 대안을 제안하였다. 이는 학생들이 AI 예측 결과를 

사회문제 해결과 연결하는 사고를 형성하였음을 보여준다. 

이러한 질적 변화는 Table 9와 같이 정리할 수 있다.

Analysis 

Category
Change Pattern Interpretation

Concept 

Understa

nding

Explaining population 

issues through 

interactions of 

multiple factors

Deepened 

structural 

understanding

Data Use

Drawing conclusions 

based on graphs and 

numerical data

Improved 

data-driven 

reasoning

Predictive 

Thinking

Inferring outcomes 

based on variable 

changes

Demonstration of 

computational 

thinking

Problem 

Solving

Proposing and 

explaining policy 

alternatives

Strengthened 

future-oriented 

problem solving

Learning 

Attitude

Increased interest in 

AI use and class 

participation

Improved 

immersion and 

self-directed 

learning

Table 9. Qualitative changes observed in students

4. Analysis of results

종합적으로 살펴보면 Table 6에서 제시한 수업 효과의 

전체적 경향은 Table 7과 Table 8의 양적 분석 결과, 그

리고 Table 9의 질적 변화 분석과 서로 연결된다. 먼저 

Table 6은 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레이터 수업을 

통해 기대되는 교육적 변화가 인구변화 개념 이해, 데이터 

리터러시, 컴퓨팅 사고력, 미래 대응 역량, 협력적 문제 해

결의 다섯 영역에서 나타났음을 요약하였다. 이어 Table 

7은 이러한 변화가 사전·사후 검사 점수의 향상으로 확인

되었음을 보여주며, Table 8은 사전 점수를 통제한 후에

도 실험집단의 효과가 유의하게 유지되었음을 제시하였다. 

마지막으로 Table 9는 학생 활동일지, 정책 제안서, 성찰

문에서 나타난 질적 변화를 통해 양적 결과를 보완한다. 

따라서 본 연구의 결과는 단순히 점수 향상만을 제시한 것

이 아니라, 수업 과정에서 나타난 학생의 사고 변화와 학

습 태도 변화까지 함께 보여준다는 점에서 의미가 있다.

본 연구 결과 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레이터를 

활용한 수업이 초등학생의 인구변화 개념 이해와 컴퓨팅 

사고력 향상에 효과적임을 보여준다. 특히 실험집단은 공

공데이터를 직접 탐색하고, 변수값을 조정하며, 결과를 비

교하는 과정을 통해 인구문제를 보다 구조적이고 동적으

로 이해하게 되었다. 이는 전통적인 개념 설명 중심 수업

에 비해 학습자가 문제를 실제 데이터와 연결하여 사고하

도록 만든다는 점에서 중요한 차이를 가진다.

또한 본 연구는 AI 교육을 기술 자체의 학습에 한정하

지 않고 사회문제 탐구와 연결하였다는 점에서도 의미가 

있다[13]. 학생들은 AI를 단순히 정답을 제시하는 도구가 

아니라 데이터를 바탕으로 미래를 예측하고 판단을 돕는 

도구로 이해하게 되었으며, 이는 미래 사회에서 요구되는 

비판적 AI 리터러시의 기초가 될 수 있다.

데이터 리터러시 향상 역시 본 연구의 중요한 성과이다. 

학생들은 실제 공공데이터를 다루면서 자료의 의미를 이

해하고, 그래프를 해석하고, 데이터를 근거로 설명하는 경

험을 하였다. 이러한 경험은 사회과 지식 학습과 정보 활

용 능력을 결합하는 데 효과적이었다[12].

마지막으로 미래 대응 역량의 향상은 본 수업이 단순한 

학업 성취를 넘어서 사회문제에 대한 책임감과 참여 의식

을 길러주는 데 기여하였음을 보여준다. 학생들은 예측 결

과를 바탕으로 현실적 대안을 제안하였으며, 이를 통해 인

구 문제를 자신의 삶과 미래 사회와 연결하여 사고하였다.

VI. Conclusions

본 연구는 초등학교 고학년 학생을 대상으로 활용 가능

한 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레이터를 개발하고, 이

를 활용한 10차시 수업 모형을 설계·적용하여 교육적 효과

를 분석하였다. 인구 문제는 미래 사회의 지속가능성과 직

결되는 핵심 주제이며, 이에 대한 교육은 단순한 개념 전

달을 넘어 데이터 해석, 미래 예측, 문제 해결적 사고를 포

함하는 방향으로 확장될 필요가 있다. 본 연구는 이러한 

요구에 대응하여 공공데이터와 AI 예측을 결합한 수업 모

형을 구체화하였다는 점에서 의미가 있다.

연구 결과, 공공데이터 기반 인구예측 시뮬레이터 수업

은 인구변화 개념 이해, 데이터 리터러시, 컴퓨팅 사고력, 
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미래 대응 역량의 모든 영역에서 긍정적인 효과를 나타냈

다. 특히 인구변화 개념 이해와 컴퓨팅 사고력 영역에서 

높은 효과가 확인되었으며, 이는 학생들이 실제 데이터를 

바탕으로 변수와 결과의 관계를 탐구하는 과정에서 구조

적 사고를 형성했기 때문으로 해석된다.

본 연구의 시사점은 다음과 같다. 첫째, 초등 인구교육

은 더 이상 개념 설명 중심에 머물지 않고 데이터 기반 탐

구 학습으로 확장될 필요가 있다. 둘째, AI 교육은 실생활 

문제와 연결될 때 더 높은 교육적 가치를 가진다. 셋째, 공

공데이터와 시뮬레이션을 결합한 수업은 사회과와 정보 

교육의 융합 수업 모델로 발전할 수 있다.

다만 본 연구는 연구 대상과 학교 수가 제한적이므로 결

과를 일반화하는 데 신중함이 필요하다. 또한 비교적 단순

한 회귀 기반 예측 모형을 활용하였으므로, 후속 연구에서

는 설명 가능성을 유지하는 범위 안에서 다양한 AI 예측 

모형의 교육적 효과를 비교할 필요가 있다. 또한 장기적인 

적용을 통해 학생들의 태도 변화와 실제 문제 해결 역량이 

지속적으로 유지되는지를 검토하는 연구도 필요하다.

결론적으로 본 연구는 초등 인구교육에 공공데이터 기

반 인구예측 시뮬레이션을 도입함으로써, 데이터 기반 사

회문제 탐구 수업의 구체적 가능성을 제시하였으며, 미래 

사회 대응 역량을 기르는 융합형 교육 모델로서 의의를 가

진다.
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