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ABSTRACT

[Purpose] Students with word recognition difficulty in lower grades of elementary school need early 

intervention, because these difficulties are accumulated and students are likely to experience failure and 

frustration in reading. The first purpose of this study is to develop a multimedia-based word recognition 

program that integrates a variety of forms of information with Universal Design for Learning to enable 

educational participation and access to students with diverse educational needs for teaching word 

recognition to Students with reading difficulties. The second purpose is to see the effects of this 

program by applying this to elementary students with reading difficulties. [Method] A total of 21 

sessions of word recognition programs were conducted for three students with reading difficulties in 

elementary school. [Results] First, based on the reading development stage and the word recognition 

characteristics of the students with reading difficulties, we developed 21 sessions of word recognition 

program using UDL and multimedia. Second, as intervention progressed, word recognition ability of 

students was improved. [Conclusion] The UDL-based multimedia word recognition program was effective 

in improving word recognition ability of students with reading difficulties.
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Ⅰ. 서론

1. 연구의 필요성 및 목적

읽기는 글을 바르게 읽고 이해하는 일, 즉 글을 해독하여 바르게 읽고 읽은 내용

을 이해하여 사고를 확장시키는 행위이다. 이러한 읽기는 언어습득, 의사소통 및 지

식과 정보의 획득이나 사람 간 생각의 공유를 위한 수단이며, 학교 취학 후에는 국

어를 포함한 모든 교과학습에 영향을 미치며, 나아가 사회생활을 영위하기 위한 기

초기능으로 학교 교육 및 생활 속에서 매우 큰 영향을 미친다(한국학습장애학회, 

2014; Lerner & Johns, 2009). 따라서 읽기능력은 초기 학령기 동안 학생이 이루어야 

하는 중요한 성취 과업 중의 하나인데, 대부분의 학생들은 이러한 읽기의 학습에 큰 

어려움이 없지만, 일부 학생들은 읽기 학습에 큰 어려움을 겪는데 이들이 바로 읽기

장애 및 난독증 등의 읽기곤란학생들이다. 

읽기 과정은 크게 글자를 바르게 소리 내어 읽는 단어인지(word recognition)와 글

을 읽고 의미를 이해하는 읽기이해(reading comprehension)로 나눌 수 있는데, 중요

한 것은 단어인지와 읽기이해의 성격이 다르고 필요한 하위 기능들 또한 차이가 있

다는 것이다. 즉 단어인지가 된다고 해서 읽기이해가 자동적으로 이루어지는 것이 

아니며, 단어인지가 되지 않고서는 읽기이해로 나아갈 수 없다는 것이다. 따라서 읽

기에 어려움이 있는 읽기장애의 하위 유형 또한 단어인지장애, 읽기유창성장애 및 

읽기이해장애로 나누는 것이다(국립특수교육원, 2018).

읽기의 시작인 단어인지는 개별단어의 발음을 알고 그 단어의 의미를 파악해야 한

다. 이에 Ehri(2000)는 단어인지 기술을 읽기수행을 예측하는 지표라고 하였고, 

Lerner와 Johns(2009)는 단어인지에 결함이 있으면 독자가 단어를 인지하는데 모든 

힘을 집중해야하기 때문에 읽기이해가 어렵다고 하면서 읽기에서 단어인지의 중요성

을 강조했다. 그러므로 초등학교 저학년 때 읽기의 단어인지에 어려움이 있는 난독

증이나 읽기장애 등과 같은 읽기곤란학생들은 이러한 어려움이 누적되어 결과적으로 

읽기에서 열등한 학습자가 될 가능성이 높기 때문에 조기에 중재를 제공하는 것이 

필요하다고 할 수 있다. 

읽기의 시작인 단어인지를 지도하는 방법은 크게 발음중심 접근법과 의미중심 접

근법으로 나눌 수 있다(한국학습장애학회, 2014). 발음중심 접근법은 문자와 음소의 

대응관계, 단어를 구성하는 음소의 분석 및 합성 기능들이 중요하며, 이를 지도하기 

위해 종합적인 접근법과 분석적인 접근법을 사용한다. 이에 비해 의미중심 접근법은 

단어의 의미획득을 중요시하는데, 단어의 의미획득이나 내용이해를 위한 활동을 통
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해 음운분석 기능들이 자연스럽게 습득된다고 본다. 이러한 두 가지 방법은 각기 장

단점을 가지고 있는데, 예를 들면 발음중심 접근법은 문자-음소 대응관계 및 발음

규칙을 중심으로 지도함으로 분석적이고 논리적이며 학습에 흥미가 적으나, 학습한 

후에는 전이력이 우수하다는 장점이 있다. 반면에 의미중심 접근법은 실생활과 연계된 

단어나 문장을 중심으로 지도하기 때문에 학생에게 흥미가 있으나, 학습하지 않은 

단어는 읽지 못하는 전이력이 떨어지는 단점이 있다(이경화, 2012). 그리고 한글은 

음소문자이면서도 표기할 때는 음절문자처럼 모아쓰기 및 표의주의를 채택하는 문자

의 양면성을 지니는 특성이 있다(이차숙, 2003). 따라서 초등학교 교육현장에서는 이 

두 가지 방법을 절충한 절충식 접근법으로 지도하고 있다. 문제는 이러한 단어인지 

지도 방법들을 읽기에 어려움이 있는 읽기곤란학생들에게 어떻게 보다 효과적으로 

지도하는가이다. 따라서 본 연구에서는 읽기곤란학생들에게 단어인지를 효과적으로 

지도하기 위한 방법으로 보편적 학습설계와 멀티미디어를 활용하였다. 

먼저, 보편적 학습설계(Universal Design for Learning; 이하 UDL)는 미국의 응용특수

공학센터(Center for applied special technology: CAST, 2018)에서 제안한 개념으로 학

습상황에서 장애학생과 함께 다양한 교육적 요구를 가진 학생들을 위해 일반교육과정

의 참여와 접근을 촉진시키기 위한 것이다(Rose & Meyer, 2006). 즉 획일적이고 융통

성이 없는 하나의 방법만으로 모든 학생에게 적용하려는 교육과정은 학습에 있어 장

애요인이라고 볼 수 있다. 따라서 UDL은 다음과 같은 3가지 원리를 통해 통합교육 현

장에서 장애학생 뿐만 아니라 다양한 교육적 요구를 가진 학생들에게 효과적인 교수

방법인 동시에 교육과정 접근을 가능하게 하였다(김남진, 우정한, 2016; 노석준, 2006). 

첫째, 학생들은 정보를 인식하고 이해하는 방법이 다르므로 다양한 제시방식(인지방법

의 다양한 선택 제공, 언어⋅수학⋅기호의 다양한 선택 제공, 이해를 돕기 위한 다양

한 선택 제공)을 통해 정보를 제공한다. 둘째, 학생들은 이해한 것을 표현하는 방식에 

있어 차이가 있으므로, 다양한 행동과 표현수단(신체적 표현방식에 따른 다양한 선택 

제공, 표현과 의사소통을 위한 다양한 선택 제공, 자율적 관리기능에 따른 다양한 선

택 제공)의 제공을 통해 표현할 수 있도록 한다. 셋째, 학생들은 학습에 참여 및 동기

를 얻는 방법이 다양함으로, 다양한 학습참여 방법(흥미를 돋우는 다양한 선택 제공, 

지속적인 노력과 끈기를 돕는 선택 제공, 자기조절능력을 키우기 위한 선택 제공)을 

통하여 참여할 수 있도록 한다(http://udlcenter.org/aboutudl/whatisudl/3principles). 이러

한 UDL의 가장 큰 특징은 학습상황에서 다양한 배경과 학습양식, 학습능력 및 장애를 

가진 학생들을 고려한 교수 설계라는 점이다. 그래서 UDL은 다양한 특성을 가진 학습

자들의 요구수준에 맞는 유연한 교육과정 설계를 적용할 수 있다는 것이다. 읽기에서

도 여러 선행 연구들이 UDL의 효과성을 이야기하고 있는데, 예를 들면, 학습장애 및 

읽기곤란학생 관련 연구로는 UDL을 적용한 읽기교육 콘텐츠가 학습장애학생의 읽기

능력을 향상시키는데 효과적이었다는 연구(Hall et al,. 2015)와 UDL 기반 웹 읽기이해 
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프로그램이 읽기곤란학생의 읽기이해력에 효과가 있었다는 연구(우정한 외, 2019) 등이 

있다. 그리고 학습장애와 일반학생을 포함한 연구로는 UDL을 적용한 국어(읽기) 수업이 

학습장애학생, 학습부진학생, 일반학생 모두의 학업성취도와 수업참여도 향상에 긍정적 

영향을 미쳤다는 연구(김은영, 박미화, 2015)와 UDL에 기반한 읽기교수가 학습장애학생 

및 중⋅하위 수준의 일반학생들의 교육적 성취 향상에 효과가 있었다는 연구(황리리, 

2015) 등이 있다.

UDL의 원리를 적용하기 위한 교수⋅학습 환경으로 디지털 테크놀로지를 통한 학

습 환경을 보편적으로 제시하고 있다(Hitchcock et al., 2002; Rose & Meyer, 2002; 

Scott, McGuire, & Shaw, 2003). Bowe(2000)는 디지털 테크놀로지가 학습 경험 측면

에서 긍정적인 영향을 줄 뿐만 아니라 다양한 장애학생들을 교육하는데 있어서 통합

적인 교육에 크게 기여할 것이라고 하였다. 또한 UDL을 통한 디지털 자료가 표현에 

있어서 최대의 융통성을 주기 때문에 장애학생들의 학습 능력의 다양성에 따라 교수

자료를 조정하여 제공해 줄 수 있다고 하였다(윤광보, 김용욱, 권혁철, 2002). 이러한 

디지털 자료 중에서 특히 멀티미디어(multimedia)는 음성·문자·그림·동영상 등의 

다양한 형식의 정보가 혼합된 매체로 전통적인 정보전달 매체들이 개별적으로 가지

고 있던 기능을 통합하여 시청각 정보 등의 다양한 형식의 자료를 처리할 수 있다

(서현아 외, 2016). 그리고 멀티미디어는 고정되어 있어 변형되기 어려운 인쇄매체와

는 달리, 개별 학습자의 요구에 맞게 변형이 가능하여 학습자에게 다양한 교육적 설

계가 가능하다. 즉 멀티미디어는 학습내용에 대해 텍스트, 이미지, 애니메이션, 동영

상, TTS, 색단서 및 서체변화 등을 통하여 시⋅청각적인 정보를 바탕으로 학습자의 

학습능력과 특성 및 흥미와 선호도 등의 요구에 따라 학습자에게 적합한 형태로 교

수자료를 제공해 줄 수 있다(백영균 외, 2015). 그러므로 멀티미디어는 학습자에게 

요구수준에 맞는 학습지원이 가능하여 학습자는 동기유발 및 학습정보를 더 효과적

으로 기억할 수 있고 학습효과를 향상시킬 수 있다(Mayer, 2006; Moreno & Mayer, 

2002). 이러한 특징을 가진 UDL과 멀티미디어를 읽기 특히 단어인지에 어려움을 가

진 읽기곤란학생들에게 적용한다면, 이들에게 보다 접근가능한 교육적 환경을 만들

어 단어인지를 포함한 읽기능력 향상에 기여할 수 있을 것이다. 

본 연구의 대상은 읽기곤란학생으로, “읽기곤란”이란 용어를 사용하였다. 그 이유

는 우리나라의 경우 읽기장애를 포함한 학습장애 특수교육대상자수가 학습장애 선정

기준과 절차의 변화 및 이로 인한 교육현장의 혼돈(이대식, 2014), 학습장애 명칭붙

임으로 인한 낙인효과로 진단 기피(김중훈, 2014) 등의 이유로 지속적으로 감소하고 

있다. 그 결과 읽기에 어려움을 가지고 있으면서도 학습장애로 선정되지 않아 적합

한 교육적 서비스를 받지 못하는 문제점을 해결하기 위해 장애라는 분류 및 진단명

칭이 들어 있는 “읽기장애” 대신에, 원인 보다는 읽기 어려움과 같은 현상에 초점을 

맞춘 대안적인 용어로 “읽기곤란”이란 용어를 사용하고자 한다. 읽기곤란(reaing 
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difficulties)란 읽기장애를 포함하여 읽기에 어려움을 겪고 있는 현상 모두를 포함하

는 포괄적인 개념으로, 또래에 비해 단어인지, 읽기유창성 및 읽기이해의 성취에 어

려움이 있는 것을 의미한다(우정한 외, 2018a). 

이에 본 연구는 단어인지에 어려움이 있는 읽기곤란학생들에게 UDL과 멀티미디어

를 활용하여 읽기교육 프로그램에 접근할 수 있고, 그들의 능력과 특성에 적합한 방

법으로 학습할 수 있도록 단어인지 프로그램을 개발하고 적용하여 단어인지능력에 

미치는 효과를 알아보고자 한다. 이러한 연구는 한글 읽기에 어려움이 있는 읽기곤

란학생들의 단어인지 지도에 의미가 있고, 읽기곤란학생들의 효과적인 단어인지 지

도를 위한 방법적인 부분에 시사점을 줄 수 있을 것이다. 

Ⅱ. 연구 방법

본 연구는 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램이 읽기곤란학생의 단어인지능

력에 미치는 효과를 알아보기 위하여 단일대상 연구(single subject research) 중 대상

자간 중다기초선 설계를 적용하였다. 이에 따른 연구대상, 연구도구, 연구절차 및 자

료처리 등에 대해 알아보면 다음과 같다. 

1. 연구 대상

본 연구의 대상은 G시에 위치한 초등학교 2학년에서 단어인지에 어려움이 있는 

읽기곤란학생 3명을 대상으로 하였다. 읽기곤란학생은 4단계의 과정을 거쳐 선정하

였다. 첫째, 학년 초에 실시한 ‘국어 기초학력부진 진단평가’에서 학년 기준에 도달

하지 못하고 단어인지에 어려움을 보여 담임교사가 추천하는 학생을 일차적으로 선

별하였다. 둘째, ‘읽기학습기능 선별검사(Reading Skills Screening Test; RSST, 우정한 

외, 2018b)’의 검사결과 ‘단어인지곤란 위험’ 학생으로 하였다. 셋째, ‘읽기능력 및 난

독증 진단검사(Korean-Dyslexia Assessment Tools; K-DAT, 우정한 외, 2018c)’의 결과 

‘단어인지곤란’학생으로 진단된 학생으로 선정하였다. 넷째, 감각적, 정서적, 사회·

심리적으로 문제가 없고 학부모 및 학생에게 연구의 내용, 과정 및 기간 등에 대해 

설명을 하고 동의서를 받은 학생으로 최종 선정하였다. 연구대상에 대한 보다 자세

한 특성은 <표 1>과 같다. 
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<Table 1> Characteristics of Students

Subject Grade Gender RSST(Screen Test) K-DAT(Diagnosis Test)

Student

A
2 Male

68.45(M=100). Low 7.5% below. 

Word Recognition Difficulty at risk

0/125(Correct rate=0%)

Word Recognition Difficulty

Student 

B
2 Male

74.85(M=100). Low 7.5% below. 

Word Recognition Difficulty at risk

0/125(Correct rate=0%)

Word Recognition Difficulty

Student 

C
2 Male

74.85(M=100). Low 7.5% below. 

Word Recognition Difficulty at risk

15/125(Correct rate=12%)

Word Recognition Difficulty

학생 A, B, C는 초등학교 2학년으로 학교에서 정규교육과 함께 지역아동센터에서 

국어교육에 대한 보충적인 지도를 받고 있는데, 읽기에 대한 특성은 다음과 같다. 학

생 A의 읽기 특성은 자모지식 및 자소-음소의 대응관계에 대한 이해가 부족하다. 즉 

자음이나 모음의 소리가 어떻게 나는지 그리고 자음과 모음이 어떻게 연결되어 단어

를 읽는지를 잘 이해하지 못한다. 학생 B는 자모지식을 이해하고 있으며 단어읽기 

과제에서는 받침이 없는 2음절 이하의 단어는 어느 정도 읽을 수 있으나 받침 있는 

단어에서는 많은 오류를 보인다. 예를 들면, 받침을 생략하고 단어를 읽거나 받침/ㅂ

/을 받침/ㅁ/의 소리로 대치하여 읽는 등의 오류를 보였다. 또한 음운변동단어의 경

우 읽지를 못하고 이로 인해 읽기학습을 싫어하였다. 학생 C는 자모지식과 자소-음

소 대응관계의 규칙에 대하여 이해할 수 있으나 받침이 들어간 단어 읽기에서는 규

칙단어 보다 음운변동단어 읽기에서 많은 오류를 보였다. 특히 받침/ㅂ, ㅍ/을 다른 

소리로 대치 또는 생략하여 읽으며, 겹받침 단어읽기에서도 대치 및 생략 등의 읽기

오류를 보였다.

2. 연구 설계

본 연구는 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램이 읽기곤란학생의 단어인지능

력에 미치는 효과를 알아보기 위해 단일대상연구 방법에서 대상자간 중다기초선설계

(multiple baseline across subject design)를 사용하였다. 

3. 연구 도구

연구 도구에서는 연구대상학생 선정도구, UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램 

및 단어인지 검사도구에 대해 알아보고자 한다. 
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1) 연구대상학생 선정도구

연구대상학생을 선정하기 위해 사용한 도구는 ‘읽기학습기능 선별검사(RSST)’와 

‘읽기능력 및 난독증 진단검사(K-DAT)’이다. 먼저 ‘읽기학습기능 선별검사(RSST)’는 

초등학교 1학년~6학년을 대상으로 읽기에 필요한 기본적인 읽기학습기능을 파악하

고, 이에 기초하여 읽기에 어려움을 가진 읽기곤란 위험학생을 선별하는 도구로, 학

생이 직접 응답하는 웹기반 학생응답식 선별도구이다. 구성은 저⋅중⋅고학년용으로 

나누어져 있고 각 25문항이며, 내용은 크게 단어인지 영역(자모지식, 음운인식, 단어

인지, 철자법)와 읽기이해 영역(어휘지식, 읽기이해, 듣기이해)으로 되어 있으며, 검사

의 신뢰도(Cronbach α)는 저학년 .92, 중학년 .92, 고학년 .89이다(우정한 외, 2018b). 

다음으로 ‘읽기능력 및 난독증 진단검사(K-DAT)’는 초등학교 1학년~6학년 학생 중

에서 읽기에 현저한 어려움을 가진 난독증(dyslexia)과 읽기곤란(reading difficulties) 

학생의 진단 및 읽기능력의 파악을 목적으로 하며, 구성은 크게 읽기성취 영역(3개 

소검사: 단어인지, 읽기유창성, 읽기이해)과 읽기 인지처리능력 영역(8개 소검사: 자

모지식, 음운인식, 음운기억, 빠른 이름대기, 어휘지식, 듣기이해, 구어기술, 철자법)

으로 되어 있으며, 저⋅중⋅고학년용으로 나누어져 있다. 단어인지 검사의 신뢰도(크

론바하 α)는 저학년 .960, 중학년 .926, 고학년 .933이고, 공인타당도는 KISE-기초학

력검사의 음독능력과 .602의 상관관계를 보였다(우정한 외, 2018c). 단어인지 검사의 

구성을 살펴보면 규칙단어 50문항, 음운변동단어 75문항, 총 125문항으로 구성되어 

있다. 먼저 규칙단어는 난이도에 따라 의미단어와 무의미단어로 구성되어 있고, 음운

변동단어는 단어 사용 빈도(고빈도 단어/저빈도 단어)와 의미 유무(의미단어/무의미단

어)에 따라 구성되어 있다. 

2) UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램

(1) UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램 구성

읽기곤란학생의 단어인지를 지도하기 위한 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그

램을 개발하였다. 단어인지 프로그램의 내용구성은 읽기발달 단계(Ehri, 2000; Mather 

& Wendling, 2012) 및 읽기곤란학생의 단어인지 특성(김경일, 2017; 김애화, 강은영, 

2010; 김영걸, 우정한, 김남진, 2019; 김용욱, 2015)에 대한 선행연구에 기초하여 단어

학습의 수준 및 난이도를 고려하여 1단계 받침이 없는 단어읽기, 2단계 종성소리에 

따른 단어 읽기, 3단계 음운변동단어 읽기, 4단계 겹받침단어 읽기의 순서로 지도 영

역을 구성하였다. 세부적으로 살펴보면, 1단계에서는 받침 없는 의미단어 읽기로 구

성하였고, 2단계에서는 받침 있는 단어 중에서 받침소리의 기본이 되는 7종성(음절의 

끝소리 규칙)을 중심으로 구성하였다. 3단계에서는 음운변동에 대한 내용으로 경음

화, ㅎ탈락, 격음화, 연음법칙, 비음화, 유음화, 음소 첨가, 구개음화 등의 음운변동이 
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일어나는 단어로 구성하였고, 4단계에서는 겹받침 관련 단어로 구성하였다. 음운변동 

단어의 학습순서는 단어의 난이도, 활용빈도 및 언어 체계 등을 고려하여 구성하였다. 

단어인지 프로그램 차시별 내용 구성은 <표 2>와 같다.

<Table 2> Contents of Word Recognition Program

Stage Session Learning Contents Example

Stage 1 
Reading words without 

final consonant
1 

Reading words without final 
consonant 

무, 유리, 
나비, 개나리

Stage 2
Reading words 

ruaccording to final 
consonant

2
Reading words with final 
consonant /ㄴ/

눈, 단추, 
만두, 돈가스

3
Reading words with final 
consonant /ㅁ/

밤, 감자, 
남자, 솜사탕

4
Reading words with final 
consonant /ㅇ/

공, 양파, 
팽이, 강아지

5
Reading words with final 
consonant /ㅂ, ㅍ/

밥, 접시, 
엽서, 앞치마

6
Reading words with final 
consonant /ㄱ, ㄲ, ㅋ/

책, 국수, 
학교, 옥수수

7
Reading words with final 
consonant /ㄹ/

달, 콜라, 
딸기, 돌고래

8
Reading words with final 
consonant /ㄷ, ㅌ, ㅅ, ㅆ, ㅈ, ㅊ, ㅎ/

옷, 숫자, 
버섯, 숟가락

Stage 3
Reading words with 

euphony

9 Fortis 물감, 봄바람

10 Apocope /ㅎ/ 좋은, 넣어요

11 Aspirated sound rule 1 넣다, 쌓다

12 Aspirated sound rule 2 식혜, 밝히다

13 Prolonged sound law 얼음, 놀이터

14 Nasals 1 목련, 앞마당

15 Nasals 2 정리, 협력

16 Liquid consonant 난로, 설날

17 Phoneme adding 담요, 색연필

18 Palatalization 같이, 미닫이

Stage 4
Reading words with 

double final consonant

19 Double final consonant 1 넓다, 없다

20 Double final consonant 2 수탉, 젊다

21 Double final consonant 3 많은, 옳지만
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(2) UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램 개발 및 지도 

UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램은 읽기곤란학생의 학습 효과성을 위해 

UDL의 세 가지 원리에 기초하여 개발하였다. 첫째, 학습자들의 다양한 학습양식에 

부합할 수 있도록 UDL의 원리인 다양한 표상의 원리를 통해 정보를 제공하였다. 예

를 들면, ①색단서를 통한 단어의 자음·모음 구성 파악하기, ②애니메이션으로 음운

변동 이유 및 규칙 설명하기, ③목표단어에 하이라이트 및 단어그림 제시, ④

TTS(Text to Speech)를 통한 단어 및 문장 읽어주기, ⑤동영상을 통한 사전지식 활성

화 등이 포함되도록 개발하였다. 이와 같은 다양한 제시방식은 예를 그림으로 나타

내면 <그림 1>과 같다.

①Word composition through color clues ②Phonological changes through animation

③Presenting words and pictures ④Reading words through TTS

<Figure 1> Principles of Multiple Representations

둘째, 학습자들의 다양한 과제수행양식 및 표현양식에 부합할 수 있도록 UDL의 

원리인 다양한 행동과 표현의 원리를 적용하여 프로그램을 개발하였다. 예를 들면, 

①멀티미디어에 기초하여 학습자의 수준에 따라 보기를 참고하여 단어학습을 할 수 

있도록 반응 선택권 제공하기, ②학습자가 음운변동이 적용된 경우와 그렇지 않은 

경우의 내레이션을 듣고 구별하기, ③자신에게 적합한 방법으로 의사표현하기, ④자

율적 학습기능을 위해 학습내용에 대한 내비게이션 기능 등이 포함되도록 개발하였다. 

이와 같은 다양한 행동과 표현의 원리의 예를 그림으로 나타내면 <그림 2>와 같다. 
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①Providing reaction options ②Listening to narration & discriminating

③Expressing the suitable way ④Providing navigation function

<Figure 2> Principles of Multiple Action & Expression

셋째, 다양한 학습자들의 적극적인 참여를 위해 UDL의 원리인 다양한 참여의 원

리를 적용하여 프로그램을 개발하였다. 예를 들면, ①멀티미디어에 기초하여 동영상 

및 이미지를 통한 동기유발, ②학습목표 인식을 위해 학습목표를 화면 좌측 상단에 

상시 제공하기, ③형성평가 및 학습결과를 다양한 이미지와 효과음으로 표현하기, 

④스스로 점검하기 등을 통하여 학습자의 참여를 촉진하였다. 이와 같은 다양한 참

여의 원리의 예를 그림으로 나타내면 <그림 3>과 같다.

①Motivation through video ②Always present learning objectives

③Quiz ④Self-check

<Figure 3> Principles of Multiple Engagement
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본 연구에서 개발한 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램은 차시별로 21개~32

개의 슬라이드로 구성되어 있는데, 교사는 인터넷의 웹을 통하여 학생에게 단어인지 

프로그램을 지도하였으며, 지도과정은 일반적인 교수⋅학습 과정인 도입-전개-정리

의 단계로 진행되었다. 교수⋅학습 단계별로 활동내용을 살펴보면, 첫째, 도입단계에

서는 ①동기유발, ②학습목표 제시 활동이 이루어졌다. 둘째, 전개단계에서는 ①글자

의 구성 이해하기, ②1음절 낱말 읽기, ③2음절 낱말 읽기, ④3음절 낱말 읽기, ⑤문

장 읽기 등의 활동이 이루어졌다. 마지막으로 정리단계에서는 ①배운 내용 정리, ②

형성평가 및 점검하기의 활동이 이루어졌다. 프로그램 지도 내용은 학생의 수준과 

학습능력 및 참여 등에 따라 차시별로 학생에 맞게 개별화하여 지도하였다. 이와 같은 

UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램의 교수⋅학습 지도안 예시는 <부록>과 같다. 

3) 단어인지 검사 도구

(1) 실험단계별 단어인지 검사

연구대상 학생의 실험단계별 단어인지능력의 변화를 알아보기 위한 단어인지 검사

는 연구자가 직접 개발하였다. 실험단계별 단어인지 검사는 기초선, 중재 및 유지 단

계에서 실시하였으며, 중재 단계의 경우 연구대상 학생들이 매회기마다 평가를 받아

야 하는 부담감을 줄이기 위해 3차시마다 1회의 평가를 실시하였다. 단어인지 검사

의 개발과정은 다음과 같다. 첫째, 초등학교 저학년 수준의 단어 선정을 위해 김광해

(2003)의 ‘등급별 국어교육용 어휘’에 수록되어 있는 단어들을 중심으로 음절수와 난

이도를 고려하여 전체 260개의 단어를 선정하였다. 둘째, 회기별 검사의 단어 구성은 

규칙단어 8문항과 음운변동단어 12문항, 총 20문항으로 하였고, 단어의 음절수는 1~3

음절 단어로 구성하였다. 셋째, 이와 같이 구성된 단어인지 검사를 초등학교 교사 3

명(1학년 담당교사 3명)에게 내용타당도를 검토 받았고, 초등학교 1학년 학생 3명을 

대상으로 예비검사를 실시하여 난이도를 점검하였다. 각 문항에 대한 채점기준은 학

생이 단어를 정확히 읽은 경우에는 정답(1점)으로, 잘못 읽거나 무응답인 경우에는 

오답(0점)으로 처리하였다. 

(2) 사전-사후 단어인지 검사

UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램 중재 전과 후의 읽기곤란학생의 단어인

지능력의 변화를 알아보기 위해서 사용한 검사도구는 앞에서 연구대상학생 선정도구

로 사용한 ‘읽기능력 및 난독증 진단검사(K-DAT)’의 단어인지 검사를 사용하였다. 
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4. 연구 절차

1) 실험 기간 및 장소

본 연구는 2019년 1월부터 3월까지 실시하였다. 실험은 연구대상 학생들이 외부의 

영향을 받지 않고 프로그램에 집중할 수 있도록 조용하고 밝은 교실에서 이루어졌으

며, 중재자와 연구 대상자 간 1:1 개별교수 방식으로 이루어졌다. 

2) 실험 절차

실험은 연구대상자 A, B, C의 순으로, 기초선, 중재 및 유지단계로 진행되었으며 

이를 자세히 살펴보면 다음과 같다. 

(1) 기초선

기초선 기간 동안에는 연구대상학생들의 단어인지 수준을 정확히 알기 위해서 중

재를 제공하기 않고 검사시간에 맞춰 동일한 상태에서 회기별 단어인지 검사를 실시

하였다. 기초선 기간은 단어인지 검사 결과에서 안정세를 보일 때까지로 3회 이상 

실시하였다. 

(2) 중재

학생 A의 기초선이 안정세를 보일 때 중재를 시작하였다. 이때 학생 B에게는 기초

선 상태와 동일한 조건에서 단어인지 검사를 지속하였으며 어떠한 교수적 중재 및 

피드백도 제공하지 않았다. 학생 A의 단어인지능력이 향상되고 있음을 확인한 후에 

학생 B에 대한 중재를 시작하였다. 학생 C에 대한 중재 또한 학생 B의 단어인지능력

이 향상되고 있음을 확인한 후에 중재를 시작하였다. 중재는 특수교사 자격이 있는 

훈련받은 대학원생에 의해 지도안에 따라 중재가 진행되었으며 중재회기는 1주일에 

3회기씩 총 21회기에 걸쳐 진행되었으며, 회기별 중재 시간은 약 40분 동안 진행되었다. 

(3) 유지

유지는 각 학생의 중재가 종료된 지 1주일 후에 1주일 간격으로 3회 동안 기초선 

평가방식과 동일하게 실시하였다. 검사시간은 평가자마다 약 15분 정도 소요되었다. 

5. 자료 수집

1) 중재 충실도

중재의 각 단계를 얼마나 충실하게 수행하였는지의 중재 충실도를 평가하기 위해 

10문항 체크리스트로 구성하였다. 중재 충실도의 영역은 교수⋅학습 진행 과정인 도입, 
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전개, 정리 및 전반적 평가의 4개로 구성하였고, 각 단계에서 중재자로서 학생에게 

충실한 중재를 제공했는지를 평가하였다. 각 문항은 0~2점 평정척도로 평가하였으며, 

해당 문항을 계획대로 수행하였을 경우 2점, 수행이 미흡한 경우 1점, 수행하지 않았

을 경우 0점으로 평가하였다. 그 결과 3명의 연구대상자에 대한 중재 충실도는 18점 

~ 20점으로 나타났다. 그리고 연구 대상자별로 중재횟수의 20%에 해당하는 4회기(비

디오 녹화)를 무작위로 선정하여 중재 충실도를 평가하였다. 중재 충실도 평가는 특

수교사 자격이 있는 대학원생 2명이 훈련을 받은 후에 실시하였으며, 평가한 중재 

충실도의 신뢰도는 95%로 나타났다. 

2) 단어인지 검사 결과에 대한 평정자간 일치도

단어인지 검사(사전-사후검사, 회기별 검사)는 채점의 오류 발생을 최소화하기 위

해 녹음을 하였고, 녹음한 자료를 연구자와 초등학교 교사 1명(1학년 담당교사)이 채

점기준에 따라 채점하였다. 그리고 평정자간 신뢰도를 확보하기 위해 기초선 단계 1

회, 중재 단계에서 3회, 유지 단계에서 1회, 총 5회의 평정자간 일치도를 확인한 결

과 98%의 일치도를 나타내었다. 

6. 자료 처리

UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램의 효과를 알아보기 위한 자료의 처리는 

회기별 단어인지 검사와 사전-사후 단어인지 검사의 두 가지 방식으로 이루어졌다. 

첫째, 실험단계별 단어인지능력의 변화 추이를 알아보기 위하여 단계별로 평균과 범

위를 제시하였고, 중재기간의 변화를 시각적 분석인 그래프화 하였으며, 단일대상연

구에서 효과지수를 산출하는 방법의 하나인 자료가 중첩되지 않는 비율(percent of 

non-overlapping data; PND)을 산출하였다. 둘째, 사전-사후 단어인지능력의 변화 추

이를 알아보기 위하여 ‘읽기능력 및 난독증 진단검사(K-DAT)’ 하위검사인 단어인지 

검사를 실시하였으며, 규칙단어와 음운변동단어의 사전-사후검사 총점을 비교하여 

향상 정도를 제시하였다. 

Ⅲ. 연구 결과

본 연구는 단어인지에 어려움을 보이는 읽기곤란학생에게 UDL 기반 멀티미디어 

단어인지 프로그램을 개발하고 적용하여 단어인지능력에 미치는 효과를 알아보았다. 
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연구 결과는 크게 두 가지로 나눌 수 있다. 첫째, 실험단계별 단어인지 검사를 통해 

단어인지능력의 변화를 알아보았고, 둘째, 사전-사후 검사를 통해 단어유형별 단어인

지능력의 변화를 살펴보았는데, 구체적인 연구 결과는 다음과 같다. 

1. 실험단계별 단어인지능력의 변화

연구대상 학생 A, B, C의 기초선, 중재 및 유지 기간으로 나누어 단어인지 정반응

의 평균과 범위에 대한 결과는 <표 3>과 같다. 

<Table 3> Word Recognition Mean(Range) & PND according to Experimental stage

Division Student A Student B Student C

Mean and 
range of 
Correct 
Word 

Recognition

Baseline
1-3 session 1-5 session 1-7 session

1(1-1) 1.2(1-2) 1.9(1-2)

Intervention
4-24 session 6-26 session 8-28 session

7.9(3-13) 9.4(3-14) 11.6(5-17)

Maintenance
25-27 session 27-29 session 29-31 session

13.7(13-14) 14.3(14-15) 17(16-18)

PND
Intervention 100% 100% 100%

Maintenance 100% 100% 100%

학생 A는 기초선 기간에 단어인지 검사에서 1개의 단어에 정반응을 보여 단어 읽

기에 어려움을 보였다. 중재 기간에서는 평균 7.9개의 정반응을 보였고, 단어인지 정

반응의 범위는 3개 ~ 13개로 기초선 기간 보다 정반응수가 지속적으로 향상되었다. 

유지 기간에도 정반응수는 13.7개, 정반응의 범위는 13개 ~ 14개로 나타났다. 이러한 

결과는 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램이 읽기곤란학생의 단어인지능력 향

상에 효과가 있고, 향상된 단어인지능력이 유지기간에도 유지가 됨을 알 수 있다. 

학생 B는 기초선 기간에 평균 1.2개의 단어에 정반응을 보여 단어인지능력이 낮게 

나타났다. 중재 기간에서는 평균 9.4개의 정반응을 보였고, 정반응의 범위는 3개 ~ 

14개로 기초선 기간 보다 단어인지 정반응 수가 높게 나타났다. 유지 기간에서는 정

반응수가 14.3개, 정반응의 범위가 14개 ~ 15개로 나타났다. 이러한 결과로 볼 때 본 

연구에서의 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램은 단어인지능력 향상에 효과가 

있음을 알 수 있다.
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학생 C는 기초선 기간에 평균 1.9개의 단어에서 정반응을 보였고, 정반응의 범위는 

1개 ~ 2개로 낮은 읽기능력을 보였다. 중재 기간에서는 평균 11.6개의 정반응을 보였

고, 정반응의 범위는 5개 ~ 17개로 나타나 기초선 기간 보다 중재 후에 단어인지능

력이 향상되었다. 유지 기간에서는 정반응수가 17개, 정반응의 범위가 16개 ~ 18개로 

나타났다. 이러한 결과는 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램이 읽기곤란학생

의 단어인지능력 향상에 효과가 있음을 알 수 있다. 연구대상 학생들의 실험단계별 

단어인지 점수의 변화를 그래프로 나타내면 <그림 4>와 같다.

 

session

c
o
r
r
e
c
t

a
n
s
w
e
r

f
r
e
q
u
e
n
c
y

student A

student B

student C

Baseline Intervention Maintenance

<Figure 4> Word Recognition Test Results according to Experimental stage
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2. 사전-사후 단어인지능력의 변화

연구대상 학생 A, B, C의 사전-사후 단어인지능력의 변화는 “읽기능력 및 난독증 

진단검사(K-DAT)”의 단어인지 검사를 사용하였다. 

(1) 규칙단어의 단어인지 변화

UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램이 읽기곤란학생의 규칙단어 단어인지능

력에 미치는 효과를 알아보기 위하여 연구대상 학생들의 사전-사후 단어인지능력의 

변화를 살펴보면 <표 4>와 같다. 

<Table 4> Pre-Post Changes in Word Recognition in Regular Words Correct Number(%)

Subject Pre-Test Post-Test Improvement

Student A 0/50(0) 19/50(38.0) 19/50(38.0)
Student B 0/50(0) 23/50(46.0) 23/50(46.0)
Student C 10/50(20.0) 33/50(66.0) 23/50(46.0)

학생 A는 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램을 적용하기 전 규칙단어의 정

반응수는 0개였으나 프로그램 적용 후의 사후검사에서는 정반응수가 19개로 38.0%의 

향상을 보였다. 학생 B는 사전검사에서 정반응수가 0개였으나 프로그램 적용 후의 

사후검사에서는 23개로 46%의 향상을 보였다. 학생 C의 경우 사전검사에서 10개의 

정반응수를 보였으나 프로그램 적용 후의 사후검사에서는 33개로 46%의 향상을 보

였다. 따라서 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램을 읽기곤란학생에게 적용한 

결과 학생 A, B, C 모두 <그림 5>에서 보는 바와 같이 사전평가 보다 사후평가에서 

규칙단어의 단어인지능력이 향상되었음을 알 수 있다.

<Figure 5> Pre-Post Changes in Word Recognition in Regular Words



The Effect of UDL-based Multimedia Word Recognition Program on 
Word Recognition Ability of Students with Reading Difficulties

235

(2) 음운변동단어의 단어인지 변화

UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램이 읽기곤란학생의 음운변동 단어인지능

력에 미치는 효과를 알아보기 위하여 연구대상 학생들의 사전-사후 단어인지능력의 

변화를 살펴보면 <표 5>와 같다. 

<Table 5> Pre-Post Changes in Word Recognition in Irregular Words Correct Number(%)

Subject Pre-Test Post-Test Improvement

Student A 0/75(0) 9/75(12.0) 9/75(12.0)

Student B 0/75(0) 11/75(14.6) 11/75(14.6)

Student C 2/75(2.7) 20/75(26.7) 18/75(24.0)

학생 A는 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램을 적용하기 전 음운변동단어의 

정반응수는 0개였으나 프로그램 적용 후의 사후검사에서는 9개로 12%의 향상을 보

였다. 학생 B도 사전검사에서는 0개의 정반응수를 보였으나 프로그램 적용 후의 사

후검사에서는 정반응수가 11개로 14.6%의 향상을 보였다. 학생 C의 경우 사전검사에

서는 정반응수가 2개였으나 프로그램 적용 후의 사후검사에서는 20개로 24.0%의 향

상을 보였다. 따라서 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램을 적용한 결과 학생 

A, B, C 모두 <그림 6>에서 보는 바와 같이 사전평가에서 보다 사후평가에서 음운변

동단어의 단어인지능력이 향상되었음을 알 수 있다.

<Figure 6> Pre-Post Changes in Word Recognition in Irregular Words
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Ⅳ. 논의 및 제언

본 연구는 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램이 읽기곤란학생의 단어인지능

력에 미치는 효과를 알아보고자 하였다. 연구결과를 바탕으로 논의 및 제언을 하면 

다음과 같다.

1. 논의

단어인지에 어려움을 보이는 읽기곤란학생 3명에게 UDL 기반 멀티미디어 단어인

지 프로그램을 적용한 결과, 모든 연구대상 학생들의 단어인지능력이 향상된 것으로 

나타났다. 이러한 결과는 본 연구에서 개발한 UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로

그램이 효과가 있음을 나타내는 것으로, 다음과 같은 원리에 기초하여 프로그램을 

개발하였기 때문이다. 첫째, 단어인지 프로그램의 내용 구성 측면이다. 먼저, 선행연

구에 기초하여 읽기발달 단계(Ehri, 2000; Mather & Wendling, 2012) 및 읽기곤란학

생의 단어인지 특성(김경일, 2017; 김애화, 강은영, 2010; 김영걸, 우정한, 김남진, 

2019; 김용욱, 2015) 등을 고려하여 지도내용을 1단계 받침 없는 단어 읽기, 2단계 종

성소리에 따른 단어 읽기, 3단계 음운변동 단어 읽기, 4단계 겹받침 단어 읽기 등의 

난이도 순으로 구성하였다. 그리고 각 단계에서는 쉽고 친숙한 고빈도 단어로 시작

하여 점차 어려운 저빈도 단어를 학습하도록 구성하여 체계적이고 점진적인 학습이 

가능하도록 하였기 때문이다. 다음으로, 한글의 특성에 기초하여 발음중심 접근법과 

의미중심 접근법을 절충한 절충식 접근법을 사용하였기 때문이다(이경화, 2012; 이차숙, 

2003). 즉 의미중심 지도법에 기초하여 학습자의 흥미를 고려한 친숙한 단어 및 문장

을 그림과 함께 제시하였고, 발음중심 접근법에 기초하여 자소-음소 대응원리를 바

탕으로 문자의 음성화를 강조하여 읽기곤란학생들이 흥미 있게 단어인지에 대한 내

용이해를 할 수 있었기 때문으로 볼 수 있다. 

둘째, 본 연구에서 개발한 단어인지 프로그램은 UDL의 원리에 기초하여 개발하였

기 때문에 학생들의 단어인지능력이 향상된 것으로 볼 수 있다. 즉 UDL의 세 가지 

원리인 다양한 표상의 원리, 다양한 행동⋅표현의 원리 및 다양한 참여의 원리에 기

초하여 프로그램을 개발함으로써 다양한 특성과 단어인지 수준을 가진 학생들의 다

양한 교육적 요구를 수용할 수 있었다(김남진, 2019; 박주연, 2009; Rose & Meyer, 

2006). 세부적으로 살펴보면, 학생들에게 정보를 텍스트, TTS, 이미지, 애니메이션 및 

색단서와 하이라이트 등을 통해 제시하여 학습자들의 다양한 학습양식을 고려할 수 

있었다. 그리고 학습자의 수준에 따라 반응 선택권 제공, 적합한 방법으로 의사표현
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하기 및 내비게이션 기능 등의 다양한 행동과 표현의 원리를 적용하였다. 뿐만 아니

라 학습목표 상시 제공, 스스로 점검하기 및 다양한 멀티미디어 이용 등의 다양한 

참여의 원리를 적용하였다. 그 결과 다양한 학습자들의 단어인지 프로그램 접근성을 

확보할 수 있었고, 이를 통하여 학습자와 프로그램 내용 간의 상호작용을 높여 학습 

이해 및 단어인지능력이 향상된 것으로 볼 수 있다. 이러한 결과는 보편적 학습설계 

원리를 적용한 국어 및 읽기 수업이 학생들의 학업성취에 긍정적 영향을 미쳤다는 

선행연구들의 결과와 맥을 같이 하였다(김은영, 박미화, 2015; 황리리, 2015; Dalton 

et al., 2011; Meo, 2008; Narkon & Wells, 2013).

셋째, 본 연구의 단어인지 프로그램은 멀티미디어를 적용하여 개발하였기 때문에 

읽기곤란학생들의 단어인지능력 향상에 효과가 있는 것으로 볼 수 있다. 즉 멀티미

디어는 정보를 음성·문자·그림·동영상 등 다양한 형식의 정보를 통합하여 제시함

으로써 학생들의 학습동기를 유발할 뿐만 아니라 정보를 더 효율적으로 기억할 수 

있다(김남진, 김용욱, 2010). 그리고 멀티미디어는 다양한 학생들의 학습양식 및 개별 

학습자의 요구에 부합할 수 있어 학습의 개별화를 통한 읽기곤란학생들의 단어인지

능력 향상에 효과가 있었다고 볼 수 있다(Mayer, 2006). 

이상으로 볼 때, UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램은 읽기곤란학생의 단어

인지능력 향상에 긍정적인 영향을 미친다고 볼 수 있고, 읽기곤란학생의 학습지도에 

있어 UDL과 멀티미디어를 이용하는 것은 효과적인 교수방법임을 알 수 있다. 

2. 제언

본 연구의 제한점 및 후속 연구를 위한 제언은 다음과 같다. 

첫째, 본 연구는 G시에 소재한 단어인지에 어려움을 보이는 초등학교 2학년 읽기

곤란학생 3명을 대상으로 한 연구이다. 따라서 연구의 결과를 다양한 특성의 읽기곤

란학생들에게 일반화하기에는 한계가 있으므로, 추후 연구에서는 보다 많은 읽기곤

란학생을 대상으로 단어인지 프로그램을 적용해 보는 연구가 필요하다. 

둘째, 본 연구는 대상자간 중다기초선 설계로 “기초선-중재-유지”단계로만 설계하

였고, 일반화 단계는 하지 못한 제한점이 있다. 

셋째, 읽기는 다양한 하위 영역으로 이루어져 있는데 본 연구에서는 단어인지 영

역을 대상으로 UDL과 멀티미디어를 적용하여 프로그램을 개발하였다. 따라서 후속 

연구에서는 읽기의 다른 영역을 대상으로 UDL과 멀티미디어를 적용하여 프로그램을 

개발하고 적용해 보는 연구가 필요하다.
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<국문 초록>

UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램이 읽기곤란학생의 

단어인지능력에 미치는 효과

문 경 아 ⋅ 우 정 한

[목적] 초등학교 저학년 때 단어인지에 어려움이 있는 읽기곤란학생들은 이러한 어려움이 누적되어 결과

적으로 읽기 학습에서 실패와 좌절을 경험할 가능성이 높기 때문에 조기에 중재를 제공할 필요가 있다. 

이에 본 연구의 목적은 첫째, 읽기곤란학생의 단어인지 지도를 위해 다양한 교육적 요구의 학생에게 교

육적 참여와 접근을 가능하게 하는 보편적 학습설계(Universal Design for Learning)와 다양한 형식의 정

보를 통합할 수 있는 멀티미디어에 기반한 단어인지 프로그램을 개발하고, 둘째, 초등학교 읽기곤란학생

에게 적용하여 단어인지능력에 어떠한 영향을 미치는지 알아보는 것이다. [방법] 초등학교 2학년 읽기곤

란학생 3명을 대상으로 단일대상 연구 중 대상자간 중다기초선 설계를 통해 단어인지 프로그램을 총 21

회기에 걸쳐 실시하였다. [결과] 첫째, 읽기발달 단계 및 읽기곤란학생의 단어인지 특성에 기초하여 UDL

과 멀티미디어를 적용하여 21회기의 단어인지 프로그램을 개발하였다. 둘째, 중재가 진행됨에 따라 읽기

곤란학생의 단어인지능력이 향상되었고, 그 결과 사전검사보다 사후검사에서 단어인지능력이 향상되었다. 

[결론] UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램은 읽기곤란학생의 단어인지능력 향상에 효과가 있었다.

주제어 : 단어인지, 보편적 학습설계, 멀티미디어, 읽기곤란학생
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<부록> UDL 기반 멀티미디어 단어인지 프로그램의 교수⋅학습 지도안 예시

영역 단어인지 제재 받침 /ㅇ/이 있는 낱말 읽기

학습차시 4/21 학습주제 UDL 기반 수업

학습목표 받침 /ㅇ/이 있는 낱말을 정확하게 읽을 수 있다.

교수매체   웹, 동영상, 활동지, (음원) UDL원리  R :표상,  A :행동과 표현,  E :참여

단계 학습과정 학습활동 및 내용 유의사항 매체

도입
(5분)

동기유발 ¡ ‘동동 아기 오리’ 동요 부르기
Ÿ 동영상의 가사를 보면서 동요를 따라 부른다.(  R  )
Ÿ 가사에서 받침 /ㅇ/이 들어간 낱말을 찾아본다(  A  ). 

 ,

학습목표 
확인

¡ 학습목표 확인하기(시⋅청각적 제시)

받침 /ㅇ/이 있는 낱말을 소리 내어 읽을 수 있다.

Ÿ 학습목표를 구체적으로 설명하고 이해하는지를 발문한다
(  E  ).

¡ 학습 순서를 확인한다.(  E  )



전개
(30분)

글자의 
구성 

이해하기

¡ 받침이 있는 글자의 구성 알아보기
Ÿ 받침이 있는 낱말을 만드는 방법을 알아본다.(  R  /  A  )
Ÿ 받침 /ㅇ/이 없는 낱말과 받침 /ㅇ/이 있는 낱말을 비교하

고 충분한 설명을 제공 후 따라 읽는다.(  R  /  A  )
 - 낱말: 차 / 창, 코 / 콩
Ÿ 받침 /ㅇ/이 있는 낱말을 만들고 정확하게 읽는다.(  E  )

받침 
글자의 
색을 
다르게 
구분함



1음절 
낱말 
읽기

¡ 1음절 낱말 정확하게 읽기
Ÿ 실생활에서 사용되는 1음절 낱말들을 발표한다.(   E )
Ÿ 그림을 보고 해당하는 1음절 낱말을 소리내어 읽는다.

(  R  /  A  )
 - 낱말: 공, 양, 땅, 종, 콩
Ÿ 낱말을 들려주고 바르게 읽었는지 확인한다. 틀렸다면 따

라 읽고 복습할 수 있도록 한다.(  A  ) 

받침 
글자의 
색을 
다르게 
구분함



2음절 
낱말 
읽기

¡ 2음절 낱말 정확하게 읽기
Ÿ 받침 /ㅇ/이 들어가면 어떤 낱말이 되는지 알아보고 소리

내어 읽는다(  A  )
Ÿ 그림을 보고 제시된 낱말이 어떤 글자로 이루어져 있는지 

알아본다(바른 받침 찾기).(  A  /   E )
- 낱말: 양파, 팽이, 수영, 가방, 나방
¡ 더 공부하기
- 그림에 해당하는 낱말을 완성하고 읽는다(  A  ).
- 낱말: 공룡, 피망, 공주, 어항, 장구

학생에게 
다양한 
단어 
만들 
기회 
제공함


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전개
(30분)

3음절 
낱말 
읽기

¡ 3음절 낱말 정확하게 읽기
•그림을 보면서 3음절 낱말을 소리내어 읽는다(  A  ).
- 낱말: 강아지, 고양이, 비행기, 오징어, 달팽이

오류시 
피드백 
제공함



문장 
읽기

¡ 받침 /ㅇ/ 낱말이 들어간 문장 읽기
Ÿ 받침 /ㅇ/ 낱말이 들어간 문장을 정확하게 읽는다( A )..

목표단어 
색을 
다르게 함



정리 
(5)

형성평가 ¡ 형성평가를 통해 공부한 내용 확인하기
Ÿ 여러 낱말을 제시하고 받침 /ㅇ/이 들어가 있는 낱말을 

찾아 정확하게 읽는다(  E  ).



점검하기 ¡ 스스로 학습과정 점검하기
Ÿ 점검표를 보고 스스로 학습과정을 점검한다(  E  ).


