
한국고전연구 집13 /한국고전연구학회 쪽/2006/279-302



주제어

1) ,

2)



.

.

.

.

‘ ’

.

.



.

, .

.

.

.

.

,

3) .

,

.

.

  



.

.

?

.

.

‘ ’

.

,

.

< 1>

.

.

,



. < 2> < 3> 4)

. / / / /

/

. < 2>

, < 3>

, .









.

5).

, , ,

, , .

.

< 4> ,

, , , , , , ,

.

, , ,

.

.

  



,

/

, ‘ ’

.

.

.



.

?



.

. < >

.

,

.

, ,

. ,

.

,

, < >

.

, ,

,

.

.



,

.

RPG

.

.

.

.

, < 5> ( ) ,

, game, song,

.



7) ,

. ,

, ,

.

.

.

.

.

,

.

.



.

,

.

,

.

< 6> .

,

.

/

, /

.



, , ,

.

.

< 7>

.



. ,

.



.

,

.

.

8) .

.

. ,

.

, , ,

,

.

.

,

.



.

.

‘ ’ .

.

?

.

,

.

.

. ,

,

.

  



  

  

  

  

  

  







Key Words


