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A B S T R A C T

This study developed an adaptive e-learning content that applies differing learning styles for 
individualized learning. Recently, various e-learning systems have been developed, but most e-learning 
systems provide the same instruction content with little consideration of the individual learner’s learning 
style. This study developed an adaptive e-learning content that provides differing learning patterns for 
each style according to Kolb's learning styles. We also provide a content design method for an adaptive 
e-learning system by applying Kolb's learning style for elementary school students' computer subjects. In 
this study, we examined each learning style and provided adaptive content appropriate for each learner's 
particular learning style. This system, therefore, can provide individualized learning that is the 
appropriate pattern for each learner. We can, thus, expect an improvement in learning achievement and 
learning motivation.
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1. 서 론

이러닝은 전통적인 교실 교육이 가지는 한계에서 
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벗어나 시간과 장소의 개방성, 누구나 평등하게 교육

을 받을 수 있다는 기회의 제공, 그리고 학습자가 수

요자의 입장에서 개별화된 맞춤형 교육 서비스를 

제공 받을 수 있다는 가능성 때문에 이상적인 교

육 방법으로 평가받고 있다[1][2]. 

그러나 기존의 이러닝 시스템은 각 학습자들의 다

양성을 충분히 고려하여 콘텐츠를 제공하지 못하고 

있다. 컴퓨터를 활용한 이러닝을 통한 교수 학습에서
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는 학습자 개개인의 요구에 즉각적으로 반응 및 처치

를 할 수 있으므로 개별화 교육을 실현할 수 있는 장

점이 있다. 따라서 이러닝 시스템도 학습자들의 개인

적인 상황을 더욱 고려하여 학습자들의 선행학습, 학

습목표, 경험, 학습동기, 선호도 등을 고려한 적응형 

콘텐츠를 제공할 필요성이 있다[3]. 

이 연구에서는 학습자들의 개인차를 고려한 적응

형 이러닝 콘텐츠를 개발하는 것을 목적으로 한다. 

따라서 정보 통신 윤리 교육에서 적응성 제공을 위하

여  대표적으로 교육에서 활용되는 Kolb 학습 스타일

[4][5]을 적용하여 적응형 이러닝 콘텐츠를 개발하

였다. Kolb 학습 스타일을 적응성을 제공하는 요소로 

선택한 이유는 Kolb 학습 스타일이 각 학습 스타일간 

구별이 명확하며, “정보 통신 윤리” 교과를 고려할 때 

처치도 적절하다고 생각했기 때문이다. 그리고 대부

분의 학습 스타일이 성인들을 대상으로 적용하였지

만[6], Kolb의 학습 스타일은 초등학생들을 대상으

로 여러 연구에서 적용하였고[7], 이에 대한 학습 효

과에 대한 연구가 발표되었다. 그리고 초등학생을 대

상으로 한 검사도구가 개발되어 연구에 적합하다고 

생각하였다.

2. 이론적 배경

2.1 Kolb 학습 스타일 

학습스타일이란 개인이 정보를 지각, 수집 및 처리

하는 독특한 스킬과 성향을 말한다. 사람마다 선호하

는 학습 경향을 파악, 자신의 학습 스타일에 적합한 

학습방식을 선택한다면 더욱 효과적인 학습을 도모

할 수 있을 것이다[8]. Kolb(1984)[4][5]는 학습 스

타일이란 유전, 과거의 경험, 그리고 개인의 경향에 

의해 결정되는 독특한 학습 스타일로 규정하고 있다. 

Kolb의 학습 스타일은 성인의 특성을 가장 잘 고려한 

학습 스타일로 정의되고 있다[3]. 

Kolb의 학습 스타일은 경험을 지각하고 처리하

는 방식에 따라 확산자, 동화자, 수렴자, 적응자의 

네 가지로 분류되는데 이들 주된 특징은 다음과 

같다[2].

(1) 확산자(Diverger)

확산자의 기본적은 학습 스타일은 구체적인 경

험과 사려 깊은 관찰을 바탕으로 한다. 풍부한 상

상력과 아이디어의 창출 능력이 뛰어나며 다양한 

관점으로부터 관찰을 통하여 정보를 폭넓게 수집

하고 학습하는 상황에 적합한 학습 스타일이고 사

람과의 관계를 선호하는 특징이 있다.  학습 전략

으로는 협동학습, 브레인스토밍, 정보 수집 및 개

별화된 피드백 등을 선호한다[4][5]. 

(2) 동화자(Assimilator)

융합자의 기본적인 학습 스타일은 추상적인 개념

화와 사려 깊은 관찰이 중심이다. 이론의 논리 정연

함을 추구하고 이론의 실제 적용 보다는 이론적 모델

을 만들어낸다. 과학적이고 귀납적 추론과 분산되어 

있는 관찰을 통합하여 설명하는 상황에서 뛰어난 능

력을 발휘하는 스타일이다. 학습 전략으로는 읽고 강

의를 듣는 것을 선호하고 분석적 모델을 만드는 것을 

좋아한다[4][5]. 

(3) 수렴자(Converger)

수렴자의 기본적인 학습 스타일은 추상적인 개념

화와 적극적인 실험을 추구한다. 아이디어나 이론을 

연역적으로 추론하여 어떤 문제 상황에서 판단하는 

능력이 뛰어난 학습 스타일이다. 학습 전략에 있어서 

새로운 아이디어를 바탕으로 한 실천, 시뮬레이션, 

실험 과제, 실제적 문제 해결 등을 선호한다[4][5]. 

(4) 적응자 (Accommodator)

적응자의 기본적인 학습 스타일은 구체적인 경험



- 25 -

Journal of The Korea Knowledge Information Technology Society(JKKITS), 23~33, Vol.9, No.1, February 2014

과 적극적인 실험을 바탕으로 한다. 새로운 경험에 

자신을 적응시켜야 하는 상황에서 뛰어난 능력을 발

휘하는 학습 스타일이며 자기 스스로 분석하는 능력

보다는 다른 사람이 제공해준 정보에 의해 직관적으

로 문제를 해결하는 경향이 있고 정보 수집에 뛰어난 

능력이 있다. 학습 전략으로는 직접적 경험을 통한 

학습을 선호하고 도전적이고 새로운 과제를 선호한

다. 그리고 다른 사람들과의 같이 하는 일을 선호한

다[4][5].

Kolb 학습 스타일에 대한 학습 처치 전략[8]을 

요약하면 <표 1>과 같다. 

표 1. Kolb 학습 스타일에 대한 학습 처치  
Table 1. Treatment for Kolb's learning style

학습스타일 학습 처치 전략 

확산자
협동학습, 브레인스토밍, 정보 수집 및 피

드백, 다양한 관점, 시각화, 질문 

동화자

과학적이고 귀납적 추론, 논리적 체계적 치

밀함, 새로운  아이디어, 실험 설계, 이론 및 

예 

수렴자
문제 해결력, 기술적인 과업, 체계적, 이성

적, 연역적 추론, 연습문제

적응자
직접적 경험, 도전적인  과제, 감각적, 공동 

작업 , 사람 지향, 실용적  

 

2.2 Kolb 학습스타일과 적응형 이러닝 

적응형 이러닝 시스템에 대한 많은 선행연구들이 

이루어져왔다. 그 중 가장 보편적인 연구는 학습자들

의 학습 스타일을 고려하여 적응성을 제공하는 적응

형 이러닝 시스템에 대한 연구들이다. 따라서 학습 

스타일은 적응형 학습 시스템에서 성능을 좌우하는 

매우 중요한 요소이다. 

이들 중 Kolb의 학습 스타일을 적용한 적응형 이 

러닝 시스템으로는 INSPIRE[9]가 있다. INSPIRE는 

Kolb의 학습 사이클을 중심으로 학습자 모델을 구축

하고 SQL데이타베이스를 기반으로 학습 내용 생성 

모듈을 개발하였다. 그리고 생성된 학습 내용을 표현

하는 모듈을 구현하였다. 그러나 연구 결과로 적용이

나 학습 효과에 대하여는 발표하지 않아 학습의 

효율성은 알 수가 없다. AEH(Adaptive Educational 

Hymedia) 은 Kolb의 학습 사이클을 적용하여 적응

형 학습 시스템을 개발하였다. AEH 시스템[8]은 구

체적 학습자가 개념적 학습자들보다 학업 성취도

가 현저히 높다고 보고하고 있다. 그리고 협동 학

습시 구체적 학습자들 간의 협동 학습이 구체적 

학습자와 개념적 학습자들의 조합보다 효과가 높

다고 보고하였다. MOT 적응형 시스템[10]은 Kolb의 

학습 스타일 중 분산자와 수렴자에 대하여 적응성

을 제공하였다. 이러한 적응형 시스템들은 개발 및 

구현 기술을 중심으로 보고하고 있고 학습 효과에 

대하여는 언급이 부족한 상황이다.   

한편, Kolb의 학습 스타일이 이러닝에 미치는 영

향을 분석한 선행 연구들을 살펴보면 다음과 같다. 

오은진[2]은 이러닝  학습 효과를 극대화하기 위

해서는 획일화된 교재 및 수업 운영방식에서 벗어나 

학습자 개인의 학습 스타일이나 성별 등 학습자 개개

인의 내재된 특성에 따른 맞춤형 학습이 필요하며 이

에 적절한 학습 운영 전략 및 체제를 마련하는 것이 

중요하다고 하였다. 

이동엽[11]은 학습스타일별 웹기반 수업 선호 영

향분석 논문에서 분산자는 학습자의 준비 측면으로 

볼 수 있는 학습자들의 네트워크 활용 적극성 및 능

력 그리고 구체적인 피드백을 통하여 자신의 학습상

황에 대한 확신을 가질 수 있는 상호 작용 등의 요인

을 중요하게 생각하였다. 그리고 융합자는 웹 기반 

수업을 수강하기 위한 인터넷 접속 환경이나 적절한 

주위환경 등을 중요하게 생각한다는 결과를 도출하

였다. 

Kolb의 학습 스타일은 초등학생들의 교수 전략을 

향상을 위한 연구들에도 사용되고 있다.  

이신동 외 2인[12]은 초등학교 수학영재, 과학영
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     선행 연구 분석 

     요구 사항 추출 

교과 내용 분석 및 재구성 

          내용 설계 

 적응형 콘텐츠 개발 

       시스템 비교 

재, 일반 학생의 학습 유형 및 교수방법 선호도 비교 

연구에서 Kolb의 학습 스타일을 따라 학생들의 분석

한 결과 일반 학생들과 영재학생들 사이 학습 스타일

이 서로 다르고 학습 방법도 다르다고 밝혔다. 따라

서 초등학생들 학습 스타일에 따른 교수방법을 제공

하여 교수의 적합성을 달성함과 동시에 교수 효과를 

극대화하기 위하여  학습자들의 학습 스타일과 교수 

방법에 대한 이해가 선행되어야 함을 주장하였다.  

박영예[7]는 초등학생들의 학습 스타일과 학습 전략

과의 관계 분석 연구에서 학습 전략과 학습 스타일은 

매우 밀접한 관계가 있다는 것을 보였다. 

이러한 선행 연구들을 볼 때 학습자의 내재된 특성

을 고려한 적응형 학습은 반드시 필요하며 학습스타

일은 이러닝 콘텐츠 설계에 있어 반드시 고려해야 할 

중요한 요소임을 알 수 있다. 따라서 적응형 이러닝 

시스템은 각 학습자들의 특성을 살려 이러닝 콘텐츠

를 설계해야 학습 효과가 높다는 것을 알 수 있다. 그

리고 초등학생들을 위한 교수 설계에도 Kolb 학습 스

타일에 따라 차별화된 교수 전략을 제시할 필요가 

있음을 알 수 있다. 따라서 본 연구는 초등학생들

의 ‘정보 통신 윤리’ 학습에서 Kolb의 학습 스타

일을 적용한 적응형 이러닝 콘텐츠를 설계한다. 

3. 적응형 이러닝 시스템 개발

3.1 시스템  

 

(1) 개발 대상 및 주제 

본 연구에서 개발한 주제는 초등학교 6학년 즐거

운 컴퓨터 교과서의 1단원 “정보의 올바른 활

용”에서 1차시 “암호화 원리”로 정하였다. 

(2) 연구 절차 

본 연구를 수행하기 위한 연구 절차는 <그림 1>

과 같다.  

그림 1. 연구 절차
Fig. 1. Research process

선행 연구 분석은 적응형 이러닝 시스템과 관련된  

연구들을 중심으로 분석한다. 특히 적응성 제공을 위

하여 학습 스타일과 적응형 콘텐츠를 설계 관점에서 

선행 연구를 분석한다. 

요구 사항 추출은 적응형 이러닝 콘텐츠 설계를 위

한 요구 사항을 추출한다.  

교과 내용 분석은 개발한 단원의 주제를 선정하고 

교재 내용을 적응형 학습에 적합하도록 재구성한다. 

내용 설계는 콘텐츠 내용을 설계하고 초등학교 

정보 교육 전공 교사로부터 내용 설계에 대한 내

용 타당도 검토를 받는다. 

적응형 콘텐츠 개발은 설계된 내용을 바탕으로 개

발 도구를 활용하여 적응형 콘텐츠를 개발한다. 

시스템 비교는 본 연구에서 개발한 적응형 이러닝 

시스템을 기존에 개발된 적응형 시스템과 일반적인 

특징 면에서 비교한다. 

(3) 개발  환경 

본 적응형 이러닝 콘텐츠는 리눅스 환경하에서 개

발하였다.  학습 내용 전개를 위하여 주된 개발 도구

는 Flash이고 이미지 처리를 위해 포토샵과 데이터베

이스 연동을 위해 PHP 웹 프로그래밍 언어를 사용하

였다.
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(4) 학습 스타일 검사 도구 

본 연구는 학습자들의 학습스타일을 알아보기 위

하여 Kolb가 제작한 학습 스타일 검사지를 초등학생

의 수준에 맞도록 개발되었으며, 측정도구의 신뢰도

와 타당도가 이미 검증된 오금석[17]의 조사도구를 

사용하였다.

3.2 적응형 이러닝 시스템 구조 

  먼저 적응형 이러닝 시스템의 구조와 적응성이 

어떻게 적용되는지를 설명한다. 우선, 이해를 쉽게 

하기 위하여 <그림 2>의 기존 이러닝 시스템과 <그

림 3>의 적응형 이러닝 시스템을 비교하여 설명한

다.  

그림 2. 기존의 이러닝 시스템 구조  
Fig. 2. Structure of traditional e-learning system

<그림 2>의 기존 이러닝 시스템은 학습자가 학습 

내용을 선택하면, 선택한 학습 내용으로 이동한다. 

즉 A에서 B, C 또는 A, B, D 순으로 학습 내용을 보

여준다. 

그림 3. 적응형 이러닝 시스템 구조
Fig. 3. Structure of adaptive e-learning system

<그림 3>의 적응형 이러닝 시스템은 A에서 B를 

선택하면 B의 내용을 보여주는데 같은 B의 내용이 

각 학습자의 학습 스타일에 맞게 처치된 내용이 보여

준다. 

본 연구에서는 Kolb의 학습 스타일의 처치에 따른 

내용을 보여준다. B의 내용이 확산자, 동화자, 수렴

자, 적응자에 대한 4가지 Kolb 학습 스타일의 처치에 

따른 내용이 존재하고 있어 학습자마다 로그인후  검

사한 학습 스타일에 따라 적합한 내용이 보여준다. 

그 다음은 C와 D의 단계에서도 동일하다 각 학습자

의 학습 스타일에 따른 내용을 보여준다. 

3.3 적응형 이러닝 시스템의 학습과정 

본 적응형 시스템의 학습과정은 <그림 4>와 같

다. 

그림 4. 적응형 이러닝 시스템의 학습 과정  
Fig. 4. Learning process of Adaptive e-learning system

먼저 로그인후 처음 학습자이면 학습 스타일 검사

를 하여 결과를 데이터베이스에 저장한다. 이 저장된 

각 학습자의 학습 스타일을 불러와서 학습자가 해당

하는 학습 콘텐츠를 제공한다. 처음 로그인한 학습자

가 아니면 저장된 학습 스타일을 이용한다.  그리고 
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공통 루틴으로 생각하기를 수행한다. 생각하기 단계

는  학습 목표제시 및 동기유발을 제공한다.  “생각하

기”를 마친 후엔 “공부하기” 및 “평가하기”가 있는 적

응형 루틴이 수행된다. 적응형 루틴은  시스템에 

Kolb의 4가지 학습 스타일에 따른 학습 루틴이 있고 

각 학습자에 해당하는 학습이 적응적으로 제공된다. 

따라서 학습 목표 제시 및 동기 유발은 공통 학습으

로 수행하고, 학습 내용 및 학습 평가가 포함된 본 학

습은 적응형 학습을 한다.  그리고 적응성 제공은 학

습자들의 학습 스타일이 로그인 후 변하지 않는다는 

가정에서 대부분의 적응형 학습 시스템에서 제공하

는 정적 링크를 제공하였다.  

(1) 로그인  

적응형 이러닝 시스템의 학습 과정은 다음과 같다.

학습자는 회원 정보를 입력하고 로그인을 통하여 

본 적응형 이러닝 시스템을 이용할 수 있다. 학습자

들의 정보는 데이터베이스에 저장된다. 적응형 이러

닝 시스템은 학습자들에게 자신의 학습 스타일에 맞

는 방법으로 학습 내용을 제공한다. 따라서 학습자들

이 로그인을 한 후, 곧 학습자들의 학습 스타일을 검

사한다.  

(2) 학습 스타일 검사 

학습 스타일별 역할을 분담하기 위해서 학습 스타

일 검사하기를 거쳐서 학습자가 어디에 해당하는지

를 파악한다. 해당 학습자의 학습 스타일이 화면에 

강조색으로 나타나고, 아래에 각 학습 스타일의 버튼

을 제시, 버튼을 클릭하면 학습양식의 설명보기가 나

온다.

<그림 5>는 학습 스타일을 검사하는 화면이다. 

학습 스타일은 12개의 질문 문항으로 되어 있으며 각 

문항마다 4개의 학습 스타일이 제시된다. 4개의 학습 

스타일 중 자신에게 가깝다고 느끼는 순서대로 4, 3, 

2, 1을 선택하도록 한다.

  

그림 5. 학습 스타일 검사  
Fig. 5. Examination of learning style

 각 항목마다 학습 스타일의 값이 중복되지 않아야 

하며, 빈칸이 있으면 이에 대하여 언급하여 학습자가 

바르게 수정해야만 진행이 된다. 12개의 문항에 대하

여 제대로 응답하면 학습자에 대한 적합한 학습스타

일을 판정한다. 그리고 판정에 따라 자신에게 적합한 

학습 스타일에 따른 콘텐츠를 통하여 학습을 진행한

다. 

(3) 학습 목표 및 동기 유발 

실제 학습의 첫 단계는 학습 목표 제시이다. 그리

고 학습 동기 유발 단계를 거친다. 

그림 6. 학습 동기 유발  
Fig. 6. Learning motivation

이 부분의 학습은 적응형으로 제공하지 않고, 학습 

스타일에 관계없이 공통적으로 제공한다. <그림 6>

은 동기유발 자료로 암호와 관련된 내용이 포함된 

영화 ‘다빈치코드’의 장면을 보여준다. 실생활과 

관계있는 동영상 자료를 제시함으로 관심과  주의
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집중을 높이고 학습의 필요성을 인식시킨다.

(4) 적응형 학습 

적응형 학습은 본 연구 개발의 핵심적으로 중요한 

부분이다. 

학습 문제 제시 및 동기 유발의 공통 학습을 거친 

후 학습자들이 검사한 학습 스타일에 따라 적응형 학

습을 수행한다. 여기서는 같은 내용을 학습 스타일에 

따라 다르게 학습하는 방법을 설명한다. 

본 적응형 이러닝 시스템은 <그림 3>에서 설명한 

것처럼 Kolb의 확산자, 수렴자, 동화자, 조절자의 4

가지 학습 스타일의 처치 중 각 학습자에게 적합한 

하나를 선정하여 제공한다. 학습자가 학습 스타일 검

사 도구를 이용하여 학습 스타일 검사를 끝나면 확산

자, 수렴자, 동화자, 조절자 중 하나의 학습 스타일이 

선정된다. 본 적응형 이러닝 시스템은 하나의 내용에 

대하여 앞서 언급한 4가지 학습 스타일에 대한 각각

의 콘텐츠를 컴퓨터에 저장하여 두고, 학습자들의 학

습 스타일을 검사하여 결정하고, 각 학습자들의 학습 

스타일에 따른 적응성을 제공한다. 학습자는 적응성

이 없는 기존의 이러닝 시스템에서 학습 할 때와 같

은 느낌으로 학습하지만 적응형 이러닝 시스템은 각 

학습자들의 학습 스타일에 대하여 <표 1>에서 언급

한 각 학습 스타일의 학습 처치 전략을 반영한 콘텐

츠를 제공하였다.

본 절에서는 암호화 원리에 대하여 학습 스타일별

로 처치를 고려하여 표현하는 예를 설명한다. 

① 확산자

확산자는 다양한 관점으로부터 관찰을 통하여 정

보를 폭넓게 수집하고 학습하는 상황에 적합한 학습 

스타일이다.

확산자는 <표 1>의 확산자 처치 전략에서 브레인

스토밍이 효과적인 학습 전략이므로 <그림 7>에서 

보는 것처럼 다양한 암호화에 대한 예를 통한 브레인

스토밍을 통한 발산적 사고를 경험하여 학습하도록 

하였다.

그림 7. 확산자 학습 
Fig. 7. Learning of diverger 

② 동화자

동화자는 논리적이고 정확하며 이론적 모델을 만

들기를 선호한다. 

그림 8. 동화자 학습 
Fig. 8. Learning of assimilator  

동화자는 행동보다는 체계적이고 과학적인 사고

를 하는 경향이 강하므로 논리적으로 정확하게 설명

하는 것이 필요하다. 

<그림 8>은 암호의 원리가 구현된 실제 모델(크

립텍스)을 제시하였다. 학습자 스스로 먼저 암호화에 

대하여 생각해 보게 한 다음, <표 1>의 동화자 학습 

처치전략에서 과학적 체계적 사고를 고려하여, 암호

화에 대해 논리적으로 정확하게 학습자들에게 설명

하여, 체계적이고 과학적인 사고로 암호의 원리를 이

해 할 수 있도록 하였다.
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③ 수렴자

수렴자는 문제 해결력이 뛰어나며, 기술적인 과업

을 해결하는데 관심을 보이는 경향이 있다.

그림 9. 수렴자 학습 
Fig. 9. Learning of converger

암호화에 대한 구체적이며 기술적인 예를 <그림 

9>처럼 제시하고 <표 1>의 수렴자 학습 처치 전략

에서 문제 해결력 및 연습 문제를 고려하여, 암호를 

푸는 과제를 통하여 학습하도록 하였다. 

④ 적응자

적응자는 새로운 경험을 즐길 뿐 아니라 다른 사람

들과 관계를 맺고 영향을 주고 받으려는 경향이 강하

다. <표 1>의 적응자 학습 처치 전략에서 직접적인 

경험과 토론을 좋아하므로 암호화의 실생활에서의 

경험을 동료들과 토론을 통하여 학습하도록 하였다. 

그림 10. 적응자 학습

 Fig. 10. Learning of accommodator 

<그림 10>처럼 다른 사람은 암호와 관련되어 어

떤 경험을 가지고 있는지를 토론하도록 하였다. 새로

운 경험을 즐기고 다른 사람들과 관계를 맺고 영향을 

주고받으려는 경향이 강한 적응자를 고려한 효과적

인 학습이 될 수 있을 것이다. 

또한 적응자는 사고보다는 행동을 위주로 하는 활

동을 선호하고 구체적 결과를 중요시 한다.

그림 11. 적응자 평가 학습

 Fig.11. Evaluation learning of accommodator 

암호의 원리를 <표 1>의 적응자 학습 처치 전략

에서 보는 것처럼 직접 본인이 행동하면서 원리를 이

해하는 것이 적응자에게 학습효과가 크다. 그러므로 

<그림 11>처럼 여러 가지 방법으로 암호를 만들어 

보는 경험을 가지게 함으로써 적응자에 적합한 학습 

평가를 통하여 학습을 하도록 하였다. 

본 연구는 이러한 각 학습 스타일에 대한 적절한 

학습 전략을 구사하는 학습 과정을 통하여 적응형 이

러닝 콘텐츠를 개발하였다.  

4. 적응형 이러닝 시스템 비교 

본 연구는 Kolb의 학습 스타일을 적용하여 적응형 

이러닝 콘텐츠를 개발하였다. 

본 연구에서 개발한 적응형 이러닝  시스템을 <표 

2>에서 보는 것처럼 기존에 개발된 시스템들과 비교

하였다. 비교 요소는 적응형 학습 시스템의 일반적인 

특징인 개발 교과 및 주제,  사용 대상, 기반 이론, 적

응성 제공 등을 중심으로 비교하였다. 
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연구자 개발교과 대상 기반이론 학습스타일 

김현욱 수학(도형) 중학 Vark 
시각형
청각형
일반형  

강신천 사회 초등
Felder-Silve

rman 

감각∙직관적
시각∙언어적
활동∙반성적

김도현 도덕 중등
Multiple 
intelligence

음악적
신체운동적
논리수학적
공간적
언어적

김민희 수학(도형) 초등 
van Hiele
사고발달
이론 

시각적수준
분석적수준
비형식적추론

iWeaver
Java 
programmi
ng

대학
Dunn and 

Dunn

청각적, 
시각적, 
운동적, 
감정적, 
반영적, 
전반적, 
분석적  

본 연구 
정보통신
윤리 

초등 Kolb  

확산자
동화자
수렴자
적응자

표 2. 적응형 이러닝 시스템의 비교 
Table 2. Comparison of adaptive e-learning system

 적응형 이러닝 시스템에 관한 연구들은 컴퓨터 교

육의 여러 저닐 및 학회에서 주요한 주제로서 다루어

지고 있다. 적응형 이러닝 시스템은 컴퓨터의 장점을 

살려 교육적 효과를 이루는 의미에서 이상적인면이 

있다. 적응형 이러닝 시스템에서 가장 중요한 요소는 

적응성 제공 방법이다. 적응형 이러닝 시스템은 <표 

2>처럼 다양한 학습 스타일을 적용하여 개발되고 있

다. 본 연구의 특징은 Kolb의 학습 스타일을 적용하

여 초등학생의 “정보 통신 윤리” 단원의 원리적 지식 

학습을 위한 적응형 이러닝 콘텐츠 개발이라는 특징

을 가지고 있다. 

5. 결론

 

본 연구는 초등학생들이 암호화 원리 학습을 위하

여 학습자들의 개인차를 고려한 적응형 이러닝 콘텐

츠를 개발하였다. 적응성 제공을 위하여 Kolb 학습 

스타일에 따라 차별화된 교수 전략을 구사하는 콘텐

츠를 제공하는 적응형 이러닝 콘텐츠를 개발하였다.  

그리고 적응형 이러닝 콘텐츠의 개발 과정 및 방법을 

기술하였다는데 의미가 있다. 

본 연구 결과를 정리하면 다음과 같다.

첫째, 이 연구는 먼저 Kolb 학습스타일을 적용한 

적응형 이러닝 콘텐츠를 개발하였다. 먼저 학습자

들의 학습 스타일을 진단하고 Kolb가 제시한 처치

에 따라 차별화한 콘텐츠를 제공하는 적응형 이러

닝 콘텐츠를 개발하였다.

둘째, 본 적응형 이러닝 콘텐츠는 학습자들에게 가

장 적합한 교수 전략으로 학습 콘텐츠를 제공하므로 

학업 성취도의  향상을 기대할 수 있다. 

셋째, 본 적응형 이러닝 콘텐츠는  학습자들이 선

호하는 방식으로 콘텐츠를 제공하므로 학습자들의 

학습 흥미와 학습 지속성을 높이는 학습 동기 면에서

도 효과가 있다.

넷째, 본 적응형 이러닝 콘텐츠는  같은 내용이라

도 각 학습 스타일에 따라 차별화된 내용을 제공함으

로 개인차를 더욱 고려한 교육을 실현할 수 있다.  

본 적응형 이러닝 콘텐츠는 효율적인 적응 요소를 

부여하고 컴퓨터의 장점을 최대화하여 학습 효과

를 높인 적응형 이러닝 시스템이다. 적응형 이러닝 

시스템은 앞으로의 이러닝 시스템의 개발 방향을 

제시한다고 할 수 있다. 그러나 개발이 복잡하고 

개발 기간도 오래 소요되어 현장에서의 개발 및 

활용 가능성이 낮은 문제점이 있다. 

이 연구에서 완성하지 못한 추후 연구 과제를 언급

하면 다음과 같다.

첫째, 본 연구는  Kolb의 학습 스타일을 적용하여 

적응형 이러닝 콘텐츠를 설계하는 방법을 기술하였

다. Kolb 학습 스타일을 기반으로 구현한 적응형 이

러닝 콘텐츠의 실제적인 교육효과를 검증하는 추후 

연구가 필요하다. 

둘째, 본 적응형 이러닝 시스템에서 적용한 Kolb 

학습 스타일이 교육에서 많이 활용되는 학습 스타일
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이긴 하나 Vark 학습 스타일, Gregorc 학습 스타일, 

Filder-Silverman 학습 스타일과 비교하여 처치 결

과 및 학습 효과 분석에 대한 연구가 필요하다. 

셋째, 적응형 이러닝 시스템 및 콘텐츠 개발 방법

에 대한 연구가 필요하다. 적응형 이러닝 시스템은 

개발 방법이 기존의 이러닝 시스템에 비하여 복잡하

다. 따라서 학습 효율성이 있더라도 개발하고 활용하

기에 어려운 점이 있다. 따라서 적응형 이러닝 시스

템을 효율적으로 개발하기 위한 개발 모형 등의 연구

가 필요하다. 

넷째, 적응형 이러닝 시스템의 적용 영역을 넓힐 

연구가 필요하다. 초등학교 “정보 통신 윤리” 학

습을 위한 적응형 이러닝 콘텐츠 개발뿐만 아니라 

다른 교과 영역을 위한 적응형 이러닝 시스템의 

개발도 필요하다. 
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시스템 콘텐츠 개발

이재무

부산교육대학교 컴퓨터교육과

요  약

본 연구는 학습자들의 학습 스타일을 적용하여 개인

차를 고려한 학습을 실현하는 적응형 이러닝 콘텐츠 개

발에 대한 연구이다. 현재 많은 이러닝 시스템들이 개발

되고 있으나, 대부분의 이러닝 시스템들은 각 학습자들

의 다양한 특성을 충분히 고려하여 이러닝 콘텐츠를 제

공하지 못하고 있다. 본 연구에서는 Kolb의 학습 스타일

을 적용하여 각 학습 스타일에 따른 적응형 학습을 제공

하는 이러닝 콘텐츠를 개발하였다. 본 연구는 학습자들

의 학습 스타일을 검사하여 각 학습 스타일에 적합한 교

수 방법으로 콘텐츠를 제공하였다. 그리고 초등 컴퓨터 

교육 내용에서 Kolb 학습 스타일을 적용하여 적응형 이

러닝 콘텐츠를 설계하는 방법을 제시하였다. 본 적응형 

이러닝 콘텐츠는 학습 스타일에 따라 각각 선호하는 학

습 전략을 제공하므로 개인차를 더욱 고려한 학습을 실

현할 수 있을 것이다. 그리고 학업 성취도 및 학습 동기 

향상을 기대할 수 있을 것이다.
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