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초 록

본 연구의 목적은 다원적인 사회의 흐름에 따라 도서관이 기록관, 박물관과 협력을 통해 공간과 역할을 확장하는 변화에 

주목하여 융합적 공간으로 전환하는 도서관의 미래지향적 요소를 학교도서관 교육에 적용하고 교육전략 및 모형을 개발하는데 

있다. 본 연구에서는 지식문화복합공간을 의미하는 용어로 ‘라키비움’을 설정하고 개념과 기능을 파악하여 요소를 도출하였고 

기록관, 박물관, 미술관이 수집․관리하는 자료의 특성 및 국내외 교육정보서비스를 분석하여 학교도서관 교육과 연계할 

수 있는 방안을 모색하였다. 본 연구는 학교도서관에서 교수-학습 매체가 효율적으로 선정 및 활용될 수 있도록 매체 사용이 

강조된 ASSURE 교수설계 모형을 기반으로 하여 ‘탐구기반정보활용’, ‘교과연계, 융합’, ‘협업, 공유, 확산’, ‘디지털 아카이브’의 

라키비움 전략을 수립하고 교육 내용을 구성하였다. 단계별 수행 및 절차에 대해서는 현장 전문가의 평가와 의견을 반영하고 

수정․보완을 거쳐 라키비움 전략과 자원 및 탐구중심 수업을 포함하는 협력적 교육모형을 개발하였다.

ABSTRACT
The purpose of this study is to develop educational strategies and models by applying future-oriented 

elements of libraries, which are transitioning into integrated spaces through collaboration with archives and 

museums, into school library education. This study focuses on the changes where libraries expand their 

spaces and roles in response to the trends of a pluralistic society. The term ‘Larchiveum’ was established 

to represent a knowledge and culture complex space. The concepts and functions of this term were identified, 

and the characteristics of materials collected and managed by archives, museums, and art galleries, as well 

as domestic and international educational information services, were analyzed to explore ways to integrate 

them into school library education. Based on the ASSURE instructional design model, which emphasizes 

the effective selection and use of teaching and learning media, this study developed Larchiveum strategies, 

including ‘Inquiry-based Information Utilization,’ ‘Curriculum Integration and Convergence,’ ‘Collaboration, 

Sharing, and Dissemination,’ and ‘Digital Archive,’ and structured the educational content accordingly. The 

procedures and steps were refined through the evaluation and feedback of field experts, leading to the 

development of a collaborative educational model that incorporates Larchiveum strategies, resources, and 

inquiry-based instruction.
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1. 서 론

1.1 연구의 필요성과 목적

도서관은 공동체 연대를 기반으로 지식정보

를 수집, 제공하고 문화를 향유하는 공간이자 

사회문화적 가치를 창출하는 기관이다. 4차 산

업혁명 시대에 도서관의 기능은 디지털 정보의 

접근․활용 및 인공지능 기술의 적용을 중심으

로 강화되고 있으며 복잡하고 다원화되는 사회

는 도서관이 운영방식을 통합적이고 학제적인 

방향으로 전환하는 동인이 되고 있다. 도서관

이 다루는 지식과 문화의 범위와 유형이 확대

됨에 따라 기록관과 박물관의 역할을 통합하여 

정보의 수집과 제공, 기록의 보존 및 전시 기능

을 수용한 복합적 공간의 개념이 등장하였다

(Marty, 2009). 도서관은 공간을 융합하고 역

할을 확장하여 지식정보화시대에 더 큰 삶의 

영역이 되고 있다. 융합적 흐름은 교육 영역에

도 반영된다. OECD는 교육의 목적을 미래사

회의 불확실성에 대응하는 변혁적 역량으로 규

정하고 창의적 문제해결능력 및 공동체 소통능

력을 강조하였다(OECD, 2018). 2022 개정 교

육과정은 복잡한 사회에 대응하는 융합적 인재

소양 및 자기주도성을 핵심 역량으로 설정하고 

배움이 삶과 연결될 수 있도록 개별화 수업, 맞

춤형 교육을 지향하고 있다(교육부, 2022). 

학교도서관은 학생과 교사의 교수-학습을 지

원하는 기관이다(IFLA & UNESCO, 1999). 

IFLA는 학교도서관을 “정보에서 지식으로의 

여행을 지원하는 교육 공간이자 개인적, 사회

적, 문화적, 성장에 있어 독서와 탐구, 사고, 창

의성, 상상이 중심이 되는 학교의 물리적, 디지

털 학습 공간”으로 정의하였다(IFLA, 2015). 

교육부와 시도교육청의 시설기준에서도 학교

도서관을 ‘수업이 이루어지는 교실’로 간주하고 

있다(교육인적자원부, 2003). 교육은 지식과 기

술의 배움에서 나아가 삶의 문제를 해결하고 

가치를 창출한다. 이러한 의미에서 학교도서관

은 지식정보센터이자 배움을 삶과 연결할 수 있

는 탐구의 공간이며 독서와 정보활용교육의 중

핵적 역할을 담당하는 기관이다(조수연, 조미아, 

2023). 교육부는 학교도서관의 시설 및 자료 기

준으로 독서와 창의활동 등 교육환경을 고려하

여 자율적으로 설치할 수 있도록 개정하고(󰡔학
교도서관진흥법 시행령󰡕 대통령령 제33343호) 

도서관과 연계한 메이커스페이스 조성을 지원

해왔다. 또한 디지털 미디어 문해교육의 수업모

델 개발을 추진하고 학교 밖 미디어 교육시설과 

교류를 강화하여 독서․문화콘텐츠 창작 활동

을 지원하고자 하였다(교육부, 2024). 학교도서

관은 교내외 정보에 접근성을 높이고 독서 및 

정보활용교육으로 참여, 협력, 소통을 촉진할 

수 있도록 지식 및 문화시설과의 협력을 위한 

전략 및 교육모형을 지속적으로 개발해야 한다. 

도서관이 공간과 역할을 확장하고 융합하여 학

습과 탐구를 지원하고 참여와 협력을 독려하는 

변화는 국내외 대학도서관 및 공공도서관을 중

심으로 확산되고 있으며 관련 연구도 활발하게 

이루어지고 있다. 학교도서관 관련 연구로는 정

보활용교육 및 교과연계 협력수업의 필요성과 

사례를 다룬 연구가 많고 학교도서관의 융합적 

독서교육모형도 개발된 바 있으나 기록관, 박물

관 등 기관과의 협력적 요소를 학교도서관 교육

에 적용한 국내 연구는 많지 않다.

본 연구의 목적은 도서관이 공간과 역할을 
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확장하고 융합하는 협력적 요소를 학교도서관 

교육에 적용할 수 있는 내용을 모색하여 복합

공간으로서 학교도서관의 교육전략 및 모형을 

개발하여 제안하는 것이다.

1.2 연구절차 및 방법

본 연구에서는 도서관의 기능, 자료 및 공간

의 확장성을 학교도서관 교육에 적용하기 위하

여 문헌을 수집하고 사례를 조사하였다. 본 연

구의 절차는 다음과 같다. 첫째, 문헌을 통하여 

복합지식문화 공간의 개념을 규정하고 국내외 

박물관 및 기록관의 교육정보서비스 사례와 선

행연구를 수집․분석하였다. 둘째, 문헌을 바탕

으로 교육적 시사점을 도출하고 학교도서관의 

비전 및 미래지향적 요소와 연계하여 적용할 수 

있는 방안을 구상하였다. 셋째, ASSURE 모형

을 기반으로 단계별 교수-학습 내용을 구성하

고 라키비움 교육 전략을 수립하였다. 넷째, 델

파이 조사 기법을 활용한 전문가 검토를 실시

하였다. 전문가 검토는 교수모형의 단계별 교

육내용과 수행에 대하여 타당성 검증을 위한 

구조화된 문항평가 및 의견제시로 2024.5.25.~ 

2024.6.7. 기간에 이루어졌다. 델파이 조사를 위

한 전문가 집단 구성은 다음 <표 1>과 같다. 넷

째, 델파이 조사결과를 바탕으로 절차별 내용

을 수정․보완하여 학교도서관 라키비움 전략 

및 교육모형을 개발하였다. 

2. 이론적 배경

2.1 라키비움의 의미와 기능

라키비움(Larchiveum)은 도서관(Library)

과 기록관(Achives), 박물관(Museum)의 복합

적 기능을 가진 기관을 의미한다. 라키비움은 

게임에 관련한 정보의 수집과 보관을 위한 통합 

공간의 필요성과 함께 제기된 개념이며 Winget

과 Murray(2008)에 의해 최초로 언급된 용어

이다. 라키비움은 자료와 문화유산 등을 중심으

로 보존과 전시를 통해 적극적인 자원의 활용과 

공유 및 협업을 이끌어 낸다(Marcum, 2014). 라

키비움은 지속적이고 능동적인 참여를 바탕으로 

분야 전문가 소속 및 직급 의견 및 검토 내용

독서교육 A **고등학교 사서교사

∙교수설계 모형의 단계

∙교육목표 설정

∙교육전략

∙매체와 기술의 적용

∙교육내용 및 활동

∙교과통합, 주제융합 독서교육

∙자원기반 실감, 체험교육

∙고려해야 할 사항

∙교수-학습 평가 준거

독서교육 B **중학교 사서교사

정보교육 C **고등학교 정보교사

교육과정 D **고등학교 교육과정 담당교사

정보학 E **대학교 교수

문헌정보학 F **대학도서관 사서

기록학 G **국가도서관 사서

기록학 H **대학박물관 학예사

역사학 I **미술관 큐레이터

미술사학 J **박물관 

<표 1> 델파이 조사 전문가 집단 구성 
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새로운 지식과 문화를 창출하는 융합적 공간을 

의미하며 LAM(Library, Archives, Museum) 

또는 GLAM(Gallery, LAM) 등의 개념으로 

확산되었다. 라키비움은 정보와 자원을 모으고 

제공하던 기관의 운영과 서비스를 새로운 디지

털 환경과 이용자의 요구에 부응하는 방식 및 공

간적 개념으로 제시되었다. 현장에서는 라키비움

과 유사한 용어로 램(LAM, Library, Archives, 

Museum) 또는 MLA(Museum, Library, 

Archives)가 더 많이 사용되었으며 시청각 자

료와 디지털 자료를 기반으로 하는 도서관 미디

어테크(Meidatheque), 미술관의 전시(Gallery) 

기능을 더한 글램(GLAM) 등의 개념도 등장

하였다. 시설과 공간, 자원의 운영에 따라 차이

는 있으나 지식정보를 다루는 기관들이 복합공

간의 기능을 추구하는 경향이 커지고 있으며 특

히 도서관은 라키비움 도입의 필요성에 대해 높

이 인식하고 있는 것으로 나타났다(김미연, 정옥

경, 2017). 라키비움을 비롯하여 LAM, GLAM, 

미디어테크 등 복합지식문화공간과 공유 및 창

작공간에 대한 개념을 다음 <표 2>와 같이 정리

할 수 있다.

Winget과 Murray(2008)은 게임 관련 자료

의 수집과 보존에 대한 연구를 통해 창작 매체

의 특성을 인식하고자 하였고 복합문화공간을 

통해 현대적 매체 또는 유물을 체계적으로 기록

하고 보존하며 교육적 목적으로 활용할 수 있다

고 주장하였다. 또한 개발자와 예술가들이 아이

디어를 공유하고 창작을 실현할 수 있는 역할을 

하며 커뮤니티 형성 및 협력적 플랫폼을 제공할 

수 있다고 하였다. 또한 Marcum(2014)은 디지

털 환경은 도서관, 박물관, 기록관 등 문화기관

의 긴밀한 협력을 만들어 내어 통합을 이루고 

있다고 제시하며 전문화된 자료는 융합적이고 

협력적인 공동작업을 가능하게 하고 보존과 접

근성을 높이는 사용자 중심 서비스를 향상시켰

다고 강조하였다. Rayward(1998)은 도서관과 

기록관, 박물관이 다루는 디지털 자원이 증가함

용어 개념 및 설명

라키비움 Lachiveum
정보수집 및 보관을 위한 도서관, 기록관, 박물관의 통합적 공간을 의미하며 Winget과 

Murray(2008)가 처음 제시한 용어

램 LAM
라키비움과 같은 도서관, 기록관, 박물관의 복합공간 및 시설을 의미하며 현장에서 주로 
사용된 실행 용어 

글램 GLAM LAM에 미술관(Gallery)을 포함하여 용어로 전시 기능이 강조된 개념

미디어테크 Mediateque
도서관 장서의 범위를 인쇄매체에서 디지털 전자매체로 확대하여 기존의 비블리오테크와 
대조되고 도서관의 다양한 매체 수용을 표현한 용어

인포메이션 커먼스

Information Commons

도서관 정보 및 전문인력을 기반으로 전자형태의 정보에 접근성을 높여 이용자의 학습과 

연구를 지원하는 통합적인 서비스 공간을 의미

러닝 커먼스
Learning Commons

인포메이션 커먼스와 유사한 용어로 교육분야 및 연구영역에서 협력을 강조한 개념

메이커스페이스
Makerspace

기술 교육, 창작, 협업을 통한 문제 해결, 창의력과 혁신을 촉진하는 공간으로 자율적 
프로젝트를 계획하고 실행의 공간을 의미

팹랩 Fablab
메이커스페이스와 유사한 용어로 개인이나 커뮤니티의 아이디어를 디지털 도구로 물리적 

제품을 설계하고 제작할 수 있는 작업실을 의미

<표 2> 복합문화공간의 개념 
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에 따라 기관 통합의 필요성을 주장하였다. 디

지털 환경 속에서 협업의 기회는 확대되며 이용

자는 고정된 시스템 내에 존재하는 특정 정보원

을 넘어 주제 중심으로 자료를 광범위하게 탐

색할 수 있다. 라키비움은 기존의 도서관, 기록

관, 박물관이 가진 개별적 자료와 기능을 취합

하여 정보를 활용하고 문화를 향유하는 복합문

화공간으로 이용자가 제한없이 정보를 검색하

고 체험할 수 있도록 지원한다(이미경, 2014). 

Yarrow, Clubb, Draper(2008)는 공공도서관과 

기록관, 박물관이 유사한 업무에 대한 협의와 

협력을 통해 전시, 커뮤니티 및 공용시설을 확

대하고 디지털 자원의 이용을 높일 수 있다는 

담론을 제기하였다. Marty(2009)는 디지털 융

합이 정보 분야의 연구와 실무에 있어 도서관, 

기록관, 박물관의 협력을 제고시킬 수 있다고 

하였고 조현양(2015)은 국가도서관에 라키비

움 모형을 실현하기 위한 제도를 논의하며 도서

관이 복합정보서비스를 하기 위해서는 인쇄자

료 및 디지털 자료 외에 유형의 실물 자료도 장

서로 수집하고 전시할 수 있어야 하며 이를 위

해서는 관련 법과 규정의 확대가 필요하다고 주

장하였다. 한편, 최영실, 이해영(2012)은 라키비

움의 기능을 통합적인 관리와 보존으로 보았다. 

도서관, 기록관, 박물관은 정보와 문화, 교육에 

관하여 기관별 고유한 업무 및 서비스 영역을 가

진다. 라키비움은 각 기관의 이용자 지원과 관련

한 기능을 통합하고 확장하는 개념으로 협력 및 

유기적 조합을 반영하며 업무 및 서비스를 연계

하는 데 있어 자원활용 및 학습영역이 확대되고 

세분화되는 특징을 갖는다. 복합문화공간의 기

능을 정리하면 다음 <표 3>과 같다.

한편, RLP(OCLC’s Research Library 

Partnership)는 2007년 워크숍에서 LAM의 실

현 방안을 논의하면서 도서관, 기록관, 박물관

의 협력모델로 학교를 주목하였다. 학교는 도

서관, 박물관, 기록관 중 하나 이상을 보유하고 

있으며 소속된 학생이나 연구자들의 학습 및 

연구 지원을 운영의 주 목적으로 하고 있어 자

료 및 컨텐츠의 제공과 접근, 교육 프로그램에 

협력모델을 적용하고 실현하기에 적합한 기관

이다(OCLC, 2007). 학교도서관의 교육적 역

연구자 기능 및 효과

Winget & Murray(2008)
디지털, 온라인 자료의 수집과 보존을 통한 개발자, 예술가들의 창작 활동, 아이디어 

공유 및 교육의 장

Marcum & Deanna(2014)
디지털 기술로 자료를 통합하여 접근성과 보존성을 높여 이용자 중심 서비스 강화 
및 협업과 공동연구를 촉진

Rayward(1988) 디지털 환경에 적합한 협업 및 주제 중심의 자료탐색의 기회 제공

Yarrow, Clubb, & Draper
(2008)

기관별 유사한 업무에 대한 협력으로 전시와 커뮤니티 공간 및 자료 이용의 확대

조현양(2015)
인쇄자료에서 확장하여 디지털 자원에 접근 및 다양한 매체의 수집과 전시를 통한 

복합정보서비스 실현

최영실, 이해영(2012)
자료의 관리․전시․운영 프로그램을 통해 문화유산을 통합적으로 관리, 보존하며 이용
자에게 다양한 정보와 문화 제공, 학술연구 및 교육 지원

Marty(2009) 디지털 융합으로 정보분야의 연구 및 실무의 효율 제고

<표 3> 복합문화공간의 기능 
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할 확장을 위한 라키비움의 자료 및 협력기관

을 살펴보고자 한다.

2.2 라키비움과 자료

도서관, 박물관, 기록관 및 전시관은 자료를 

기반으로 지식과 문화의 발전 및 교육적 기능

을 담당하며 정보를 생산하고 활용하는 목적을 

가진다. 도서관, 박물관, 기록관은 공통적으로 

자료의 수집, 보존 및 이용을 수행하는 기관이

지만 자료를 다루는 데 있어서는 차이가 있다.

도서관은 ‘도서와 비도서 자료 및 기록을 보관

하고 수집․정리하여 공중에게 제공함으로써 정

보이용, 조사, 연구, 학습, 교양, 평생교육에 이바

지하는 시설’이다(󰡔도서관법󰡕 법률 제11310호). 

관종에 따라 자료의 다소 차이가 있으나 도서관

이 수집하는 장서의 범위에는 제한이 없으며 자

료이용의 목적도 일반적이고 광범위하며 교양

과 지식을 위한 범용적 자료를 수집, 비치, 제공

하는 ‘이용’을 주 목적으로 한다. 반면 박물관과 

미술관은 자연적, 문화적, 역사적 유산을 중심

으로 특정 분야의 조사 및 연구를 중요한 업무

이자 주요 목적으로 하기 때문에 해당 분야에 

관한 정통한 지식과 기술을 요하는 경우가 많다. 

박물관은 역사적 유물, 미술품, 생물의 표본 등 

특정 분야에 해당하는 자료를 집중적으로 수

집․보존한다. 박물관 및 미술관 진흥법에서는 

박물관, 미술관의 자료를 ‘인간과 환경의 유형

적, 무형적 증거물이며 학문적, 예술적 가치가 

있는 자료’로 규정하고 있다. 박물관 및 미술관

은 조사와 연구, 전시와 공개를 통한 교육을 주

요한 목적인 것과 비교하여 기록관과 도서관은 

학술적이고 예술적인 자료를 다루며 특히 대학

도서관이나 전문도서관은 유관기관으로부터 조

사 및 연구를 의뢰받거나 참고서비스를 수행하

는데 연구영역이 포함되기도 하지만 교육과 조

사를 주요 목적으로 하지는 않는다.

기록은 남겨진 경험이나 지식이며 증거이다. 

지극히 사적인 기록부터 공적으로 보존되는 기

록까지 기록의 정의는 포괄적이고 범주도 방대

하지만 ‘기록관’의 자료로서 기록은 ‘공공기록

물’로 공공기관이 업무수행과 관련하여 생산, 

수집하고 증거적 가치나 책임성을 지니며 보존 

및 활용되는 정보를 의미한다. 우리나라는 공

공기록물 관리에 의한 법률에 의거하여 공공기

관의 행정의 투명성과 책임성을 구현하고 자료

의 보존과 활용을 위하여 기록물 관리에 필요

한 사항을 정하고 있다. 또한 기록물의 생성부

터 활용에 이르는 기록물 관리에는 진본성, 무

결성, 신뢰성, 이용가능성의 원칙을 두고 관리

의 효율성과 보존성을 높이기 위하여 전자적 

관리와 표준화 정책에 대해 법적으로 기술하고 

있다(󰡔공공기록물 관리에 의한 법률󰡕 법률 제

20309호). 미국 아키비스트 협회(SAA, Society 

of American Archivist) 용어집에도 기록을 

‘법적 책무 또는 업무의 이행 과정에서 기관이

나 조직, 개인이 생산하는 문서’로 정의하고 있

으며 국제기록관리협의회(ICA, International 

Council on Archives) 용어집에도 ‘법적 책무

나 업무처리에 생성․유지․이용되는 문서’로 

정의되어 있어 기록의 공적 성격을 표현하고 있

다. 기록관리학 이론에서 ‘기록’은 활동에 대한 증

거이며 정보적 가치로 규명된다(Schellenberg, 

1956). 문헌을 바탕으로 도서관, 기록관, 박물관, 

미술관이 자료를 다루고 이용하는 방식을 정리

하면 다음 <표 4>와 같다.
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구분 도서관 기록관 박물관 미술관

자료입수

∙출판사, 유통업체
∙주제전문 사서의 수서
∙기관의 장서관리정책
∙구입이 주류
∙기증 규정

∙역사적 가치
∙아키비스트의 기록유산 
지식
∙기관규정, 수집정책으로 
선별
∙공공기관 생산, 이관

∙작가․예술가로부터 
작품 구입
∙현장조사로 유물 획득
∙개인이나 기관의 기증이
나 대여

∙작가․예술가에게 작품 
구입
∙기관, 단체로부터 위탁

자료특성
∙복본 다수
∙타관도 소장
∙대부분 출판

∙희귀성, 유일성
∙대부분 출판되지 않음

∙유물, 표본 등
∙독특성, 희귀성

∙현대적, 역사적
∙예술성, 독특성

자료조직
∙주제에 따라 분류
∙표준분류체계에 따라 
조직

∙출처에 따라 분류
∙생산기관 및 생산자 정리
방식의 유지 추구

∙작품의 유형, 유래, 역사적 
맥락에 따라 분류

∙전시목적, 테마, 작가를 
중심으로 큐레이팅

자료기술
∙개별단위로 기술
∙시리즈 출판물을 제외하
고 자료 간 연결 없음

∙생산기록, 출처내에서 단
계, 형식에 따라 계층구분 
및 기술
∙다계층 기록 기술 및 검색
도구로 연결

∙자료 및 항목별 자세한 설
명 및 안내
∙컬렉션에 대한 광범위한 
해석 포함

∙작가, 매체, 맥락에 대한 
세부정보 표시
∙자료 및 항목별 안내
∙전시 개별작품에 대한 
설명

전문인력 ∙사서 ∙아키비스트 ∙학예사 ∙큐레이터

자료접근 
및 이용

∙자유로운 접근 및 이용
∙온라인 접근 및 열람가능 
자료 확대
∙접근제한 적용 자료 일부

∙자료순환 없음
∙현장에서만 이용가능
∙제한된 자료만 온라인 
열람 가능
∙접근제한 적용 비중 높음

∙현장 관람이 주류
∙온라인 관람 일부
∙일부 컬렉션 접근 제한 
적용

∙전시 자료가 주류
∙작품 감상 및 판매
∙온라인 전시 및 열람은 
일부 제한 적용

주요 목적

∙교양 및 지식 함양
∙다양한 자료, 매체 접근 
제공
∙연구자료 지원

∙역사적 기록 및 문서 보존
∙기록의 열람 및 가치 활용

∙역사적, 문화적, 과학적 유
물의 보존 및 전시

∙예술작품 전시, 교육
∙예술품 감상 및 홍보

교육적 역할
∙광범위한 자료 및 전자자
료 접근을 통해 학습과 연
구 촉진

∙역사적 기록물 접근을 통
한 교육 및 역사연구 지원

∙전시 및 프로그램을 통한 
역사, 문화, 과학 분야 등 
교육

∙예술 및 작가에 대한 안내
∙워크샵 및 강연 연결을 통
한 교육 지원

이용대상
∙일반 대중
∙학생 및 학자

∙연구원, 역사학자, 
계보학자
∙일반 대중

∙일반 대중
∙연구원, 학생

∙일반 대중
∙연구원, 학생

보존 중심 ∙이용성 보장 ∙장기 보존
∙유물의 장기 보존
∙문화재 전수

∙전시작품 상태 보존
∙문화재 전수

<표 4> 기관별 자료(매체) 관리

2.3 라키비움의 교육적 연계

2.3.1 라키비움(박물관, 기록관)의 교육정보

서비스

국제박물관협회(ICOM, International Council 

of Museums, 2019)는 박물관을 ‘대중에게 개

방하고 사회발전에 이바지하는 비영리적이고 영

속적인 기관’으로 규정하며 박물관의 목적이 학

술과 교육에 있다고 하였다. 또한 ICOM는 박물

관 교육을 세상을 해석하고 이해하는 ‘문화적 상

호작용’의 의미로 확장하며 현대 박물관의 기능

을 강조하였다. 

유럽은 18세기부터 박물관을 창설하여 대중

을 위한 교육적 접근에 선구적 역할을 하였으
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며 미국은 19세기부터 자연사 박물관을 비롯하

여 미술관까지 대중을 위한 평생 교육을 목표

로 설정할만큼 중요하게 인식하고 있다(Melber 

& Abraham, 2002). 미국 박물관 협회(AAM, 

American Association of Museums, 1984)는 

박물관 환경이 교육 및 학습과 관련된 주제를 

다루고 탐구할 수 있도록 박물관의 소재 및 전

시와 프로그램을 위한 연구의 필요성을 지적하

였다. 국내에서도 이러한 노력 및 사례를 바탕

으로 해외의 다양한 박물관을 소개하고 전시 방

법 및 체험 프로그램 등의 연구를 수행한 바 있

으나 이론적 논의에 대한 내용이 주를 이루는데 

그쳤다(이창진, 조준오, 2010). Worts(1995)는 

박물관이 역할을 확장하여 전시물의 표면적인 

지식 체험을 제공하는 것에서 전시물과의 교감, 

관람객 간의 소통 및 공유하는 경험을 통해 의

미와 가치를 창출하는 경험이 선행되어야 한다

고 주장하였다. 또한 박물관 교육은 통합적이

고 감성적인 체험이며 지식을 내면화하고 재구

성하며 표현하는 과정을 포함해야 하며 그 과

정에서 개인의 가능성과 역량을 확장하는 경험

을 제공해야 한다고 강조하며 <그림 1>과 같이 

도식화하였다. 

박물관 아카이브란 박물관과 미술관이 수집

하여 보존하는 예술적, 학문적, 교육적 가치가 

있는 자료의 구축을 의미한다. 교수-학습의 콘

텐츠나 교육활동으로 연계할 수 있는 박물관 아

카이브는 조사 및 연구 과정에서 생산되는 기록

에서부터 출판물, 유물과 예술 작품, 표본 그리

고 멀티미디어 자료 등 다양하다. Clark(1976)

은 기록이 사회의 유용한 정보를 선별하는 통제

적 기능을 가지며 소통의 주요한 수단이 된다고 

하였다. 기록관은 도서관과 같이 정보를 다루는 

기관이지만 이용과 보존의 측면에서는 차이가 

있다. 도서관의 정보는 망라적으로 수집되고 동

일한 규칙으로 분류되어 검색이 가능하며 이용 

및 공유 기능이 제공되는 반면, 기록관은 유일한 

정보를 선별․수집하며 그 정보가 가진 출처 및 

<그림 1> 박물관 교육 경험의 상호작용 개념도(Worts, 1995)
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원질서와 계층에 따라 정리하고 기록물 간 구조

를 반영하여 관리하며 다른 기록물과의 연계와 

보존을 중요시하는 경향이 있다(ICA, 2004). 최

근 기록관은 기록물의 가치를 선별하여 장기보

존하는 기능에 중점을 두던 것에서 이용자를 위

한 기록정보서비스로 접근의 범주를 확대하여 

‘보존’에서 ‘이용’으로 역할을 높이고 있다.

(1) DBQ(문서기반질문)

미국 국가문서기록관리청(NARA, National 

Archives Records Administraion)은 2007년

부터 기록물을 온라인에서 열람할 수 있도록 

디지털화 사업을 실시하고 다양한 형태의 확장

서비스로 잠재적 이용자를 확보하기 위해 노력

하고 있다. 호주 웰링턴(Wellington)시 기록관

은 지리적으로 근접한 대학 및 건축학교와 직

업전문학교 등 교육기관의 높은 접근성을 적극 

활용하여 다양한 사료 및 기록물을 과제와 연

구에 사용할 수 있도록 하고 있다. 웰링턴시 기

록관은 학생들에게 ‘기록관 이용지도’, ‘과제와 

연구 관련 검색 및 기록물 해석’, ‘문서 및 이미

지 복제’로 교육서비스를 세가지 영역으로 구

분하여 제공하고 있다. 웰링턴 기록관의 서비

스는 이용자와 정보를 연결하고자 하는 목적을 

갖는다는 점에서 도서관의 이용교육 및 참고서

비스와 유사한 측면이 있다. 특히 보존기록전문

가가 이용자의 연구 목적에 적합한 기록물 검색 

및 정보의 이해와 해석을 돕고 연구과제에 대하

여 함께 논의하는 과정은 학습과 연구를 수행할 

수 있도록 지원하는 적극적인 교육정보서비스

라고 할 수 있다. Hendry(2007)는 미국의 초중

고 교육과정과 기록물 연계에 관한 연구를 통하

여 기록물은 일차사료(primary sources)로서 

잠재성과 가치가 매우 높은 교육자료임을 강조

하였다. 특히 일차사료는 문서기반질문(DBQ, 

Document based Questions) 및 탐구기반학습

(IBL, Inquiry based Learning)의 교육적 환경

에 적합하고 유용한 자료로 주목을 받고 있다. 

특히 DBQ는 교과 및 단원의 주제와 관련하여 

역사적 문서나 서신, 기사 및 유물 등을 주요 출

처로 하는 기록물을 중심으로 자료의 시기․기

간․내용 및 중요성 등 배경지식의 이해(Reisman, 

2012), 주제와 자료에 대한 관점․신뢰성․의

견 분석을 바탕으로 개방형 질문의 개발, 주장

을 구성하기 위한 발표․글쓰기․자료제작 등 

정보를 표현하는 내용의 수업으로 구현할 수 있

다(Grant, Gradwell, & Cimbricz, 2004). 

(2) IBL(탐구기반학습)

IBL는 주제를 심화, 확장할 수 있는 탐구기반

의 질문과 문제로 학생들이 학습과정에 적극적으

로 참여하고 주제를 깊이 이해하며(Magnussen, 

Ishida, & Itano, 2000) 비판적 사고를 촉진할 

수 있도록 독려하는 교수-학습과정으로 실현될 

수 있다. 과학교육에서 많이 활용되는 5E는 탐

구중심의 IBL 학습 방식 중 하나라고 볼 수 있

으며 학습자 중심의 조사 및 문제해결이 강조

되는 학습 유형이다(Lawson, 1995). 또한 5E

는 탐색-개념-적용의 과정이 순환적으로 반복

되며 학습이 이루어지는 ‘순환학습모형’의 단계

가 확장된 방식이며 탐구학습의 수준과 수업 

현장에서 구현할 수 있는 활동으로 제시되었다

(Banchi & Bell, 2008). IBL 및 순환학습모형의 

전략과 단계를 정리하면 다음 <그림 2>와 같다.

IBL은 포괄적인 범주의 질문 또는 광범위한 

문제에서 시작하여 정보수집 전략 및 계획을 
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<그림 2> IBL 및 순환학습모형(5E, 7E)의 전략 및 단계

개발하고 정보를 분석하고 표현하는 단계로 진

행되며 통찰과 성찰의 기회를 제공할 수 있다. 

한편, 학습자의 수준과 상황은 교수-학습의 출

발점에 있어 확인해야 하는 중요한 요소이다. 

Lazonder와 Harmsen(2016)은 IBL을 학습 대

상의 수준 및 상태에 따라 유형을 구분하여 다

음 <표 5>와 같이 제시하였다.

2.3.2 학교도서관의 라키비움 적용 적략

(1) 러닝 커먼스

러닝 커먼스(LC, Learning Commons)란 

‘배움을 나누고 공유하는 공간’으로 도서관이 

이용자 요구에 따라 정보활용 및 학습을 지원

하기 위해 자료와 정보기술을 통합한 형태의 

환경이다. 정보를 공유하는 인포메이션 커먼스

학습자(대상) 수준 및 특징 IBL유형 내용

기본 탐구과정을 수행하고 적용할 수 있지만 심화 과정

에 대한 경험이 부족한 학습자
과정 범위 제약 학습과제의 범위를 제한함

기본 탐구과정을 수행할 수 있으나 학습 경로(궤적)를 

계획하고 따라가는 기술은 부족한 학습자
상황 개괄 과제의 진행 상황이나 학습과정을 시각화함

수행을 할 수 있으나 자기주도적으로 행동을 시작하지 

않는 학습자
상기, 유도 수행에 대해 질문하여 행동하도록 상기시킴

수행을 언제, 어떻게 해야 하는지 정확히 인지하지 

못한 학습자
상기 및 방법제안

수행에 대해 상기시키고 구체적인 방법을 

제안함

스스로는 수행할 수 있는 능력이 없으며 수행할 것을 

기억하지 못하는 학습자
촉진(비계) 어려운 부분은 설명하고 수행을 도움

수행하는 방법을 거의 대부분 모르고 인지하고 있지 

않은 학습자
설명 수행의 내용과 방법을 정확하게 명시함

<표 5> 학습자에 따른 IBL 유형 
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(Information Commons)로부터 다양한 자료

를 바탕으로 학습과 연구, 협업과 소통이 이루어

지는 공간을 의미한다(Lippincott, 2006). ALA 

(2006)는 인포메이션 커먼스(IC, Information 

Commons)를 구성원의 정보 접근을 보장하기 

위한 정책, 규칙, 조직과 구조의 총체로 정의한 

바 있으며 Kranich(2004)는 정보 활용의 기회

를 보증하고 자원의 공유를 촉진하는 소통의 

방법이자 실천적 기반이라고 규정하였다. IC는 

다양한 정보 의 접근 보장, 자원의 활용 및 공유

를 통해 아이디어의 창출을 추구한다는 점에서 

러닝 커먼스(LC, Learning Commons)와 연

결된다. IC와 LC는 자료를 수집 및 제공하는 

전통적 도서관의 역할에서 확장하여 정보자원

에 더 쉽게 접근하고 활용할 수 있도록 디지털 

자료, 멀티미디어 기기, 데이터베이스 등을 갖

추고 개인적 학습과 연구를 지원하며 커뮤니티

를 형성하여 협력학습을 촉진하는 미래지향적 

도서관의 요소이다. 다양한 형태의 매체를 기

반으로 공공재로서 정보가 가치있게 활용, 공

유되며 새로운 지식의 창출로 이어질 수 있도

록 IC와 LC의 요소를 도서관에 도입하고 적용

하는 문화가 확산되고 있다. 디지털 기술은 정

보의 공유와 협업을 용이하게 만들고 의견을 

공유하고 사고를 확장하며 문제해결에 대한 접

근을 높일 수 있다(Heitsch & Holley, 2011). 

정미경(2008)은 학교도서관에 IC도입하는 모

형을 설계하면서 공간과 시설 등의 물리적 요

소와 인적자원의 자질 및 교육적 요소 등의 도

입을 제안하였다. IC의 구현을 위해서는 단순

히 각 요소를 적용하는 것이 아니라 요소들의 

적절한 결합이 필요하다는 점을 강조하며 물리

적 요소와 인적 요소를 기반으로 도서관이 정

보활용교육을 포함한 협력적 통합서비스를 실

현해야 한다고 주장하였다. 학교도서관은 자료

와 매체를 중심으로 교과수업을 심화할수 있는 

최적의 교육 공간이며 사서교사와 교과교사와

의 협력 및 교사와 학생, 학생과 학생 간 협동을 

이끌어내는 학습 공동체 실현의 공간이다. 학

교도서관은 공유 및 협업의 공간을 마련하고 

기술적 통합을 통해 정보활용교육의 장을 구축

해야 한다. IC와 LC의 구현은 학교도서관이 자

료중심 융합교육과정을 적극적으로 전개할 수 

있도록 하는 중요한 요소이다.

(2) 메이커스페이스

메이커스페이스(Makerspace)는 창의적 활

동이나 작업을 위해 아이디어를 공유하고 지식

과 기술을 조합하여 협업하는 공간 또는 공동

체를 의미한다(Britton, 2012). 20세기 중반, 도

구와 자원을 활용하고 창의성을 발휘하여 스스

로 물건을 만드는 DIY(Do It Yourself)문화는 

메이커 운동으로 확장되었고 컴퓨터와 인터넷

은 메이커 교육을 새로운 차원의 발전으로 이

끌었다. 특히 3D프린터, 아두이노와 같은 하드

웨어 오픈 소스 및 소프트웨어의 등장은 메이

커스페이스의 확산을 가속화하였다. 메이커스

페이스는 자원의 활용 및 협업이 가능한 공간

으로 도서관, 학교, 커뮤니티 센터 내에 조성되

어 실험 및 제작 활동을 지원하고 있다. 공공도

서관 메이커스페이스는 이용자들의 다양한 아

이디어를 창작으로 실현할 수 있는 공간과 기

술, 프로그램을 제공하는 데 중요한 역할을 하

며(Barniskis, 2016) 대학도서관은 첨단 기술

과 도구를 경험하고 실제 사용가능한 제품을 

제작하고 활용할 수 있는 공간을 제공한다
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(Barrett et al., 2015). 학교도서관에서는 학생

의 관심 분야와 학습 유형에 맞는 창의적 체험, 

교과융합 및 협력활동을 진행할 수 있으며 이

를 위해 모둠 구성 및 프로그램 개발이 필요하

다(Preddy, 2013). 교육부(2019)는 3차 학교

도서관진흥기본계획에서 메이커 교육프로그램

의 운영을 강조하며 학교도서관을 이전․확대

하거나 유휴교실을 활용하여 창작 및 정보공유

공간이 함께 설치되도록 권고하고 있다. 한편, 

학교 메이커 교육이 과학, 정보, 기술 분야에 편

중되어 있어 인문, 예술 등 다양한 분야의 지원

이 부족하다는 점도 지적하였다. 교육부(2024)

는 4차 학교도서관진흥기본계획(2024~2028)

에서도 독서교육과 디지털 매체를 연계한 ‘융

합창작활동’을 제시하며 메이커 교육을 강조하

고 있다. 메이커스페이스는 문자, 시각자료 및 

디지털 언어 등을 해석, 평가, 선별 및 생산하는 

다중문해력(multiliteracy) 및 문제해결력을 기

를 수 있는 공간이다. 학교도서관은 학교의 교

수-학습을 위한 미디어 센터로 메이커 교육을 

실현하기에 적합하며 학습이나 창작의 결과를 

공유하고 전시하는 협업 및 정보공유공간으로 

기능할 수 있을 것이다.

(3) 매체 기반 융합독서교육

학교도서관 교육은 학생들이 정보를 탐색하

고 조사하는 기술을 가르치는 것 뿐만이 아니라 

정보를 찾고 이해하고 활용하는 과정을 지원하

는데 중점을 두는 교육이다(Koechlin, Zwaan, 

& Loertscher, 2008). 학교도서관에서 이루어

지는 교육은 광범위한 인쇄자료와 디지털자료

에 접근할 수 있고 정보를 활용하여 새로운 지

식정보를 창출하는 역량을 기르는 평생학습자

의 자질을 기르는 교육이라고 할 수 있다(AASL, 

2013). 우리나라에서는 2002년부터 학교도서

관 활성화 방안으로 학교도서관 활용 교육이 

추진되기 시작하여 교과와 연계하는 협력수업, 

자원중심수업, 정보활용교육 등의 형태로 이루

어지고 있다. 도서관 활용수업은 교과의 내용 

및 지식전달 위주의 교실수업에 비해 수준과 

흥미를 반영한 개별화 수업이 가능하다. 학교

도서관 활용교육은 주로 자원을 기반으로 과제

와 정보를 연결하고 자기주도적으로 문제를 해

결하는 방식으로 이루어지므로 구성주의 교수-

학습 이론에 근거하며(유양근, 2010) 교과와 

연계하여 협력수업의 형태로 이루어질 수 있고 

다양한 주제와 매체를 다룰 수 있다는 측면에

서 학제적이고 융합적인 교육이다(조수연, 조미

아, 2022). 2003년 UNESCO가 주최한 정보리

터러시 전문가 회의에서 Easton은 도구 문해력, 

정보 문해력, 소통 문해력, 문화 문해력을 정보

리터러시의 핵심으로 제시하였으며(UNESCO, 

2003) 2013년 UNESCO의 보고서는 문해력을 

학습의 목표로 강조하고 있다(UNESCO. 2013). 

2022 개정 교육과정을 위한 국민참여 설문 결과

에서는 미래사회에 강화해야 하는 교육으로 글

쓰기와 독서를 포함한 인문학 소양교육(20.3%)

이 인성교육(36.3%)에 이어 두 번째로 높은 비

중을 차지하였다(교육부, 2021). 정보와 매체가 

다양하고 증가할수록 문해력은 중요하며 정보

활용능력을 교육으로 구현하는 학교도서관의 

역할은 커진다고 할 수 있다. 교육부(2024)는 

제4차 학교도서관진흥기본계획에서 학교도서관

의 비전을 ‘함께 성장하는 도서관’, ‘교육에 집중

하는 도서관’으로 제시하며 학교도서관이 디지

털 대전환에 대응하여 인쇄자료 위주의 장서 
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관리와 도서대출에서 나아가 교수-학습 강화를 

위한 독서교육, 디지털 미디어 문해교육의 기

능을 강화해야 한다고 하였다. 한편, 디지털 매

체과 함께 다양한 정보에 접근하고 지식을 습

득할 수 있게 되면서 학생들의 독서 선호도 및 

독서량은 감소되었다(국가통계포털, 2023). 국

가수준 학업성취도 평가에서는 국어 보통 학력 

이상의 비율은 감소하고(’19년 77.5% ￫ ’22년 

54%) 기초학력 미달 비율은 증가(’19년 4% ￫ 
’22년 8%)한 것으로 나타났으며 중학교 문해

력 진단 평가에서도 성취도 미달 비율이 27%

이고, 학령 대비 어휘 수준이 매우 낮은 수준의 

비율이 11%인 것으로 조사되었다. PISA 2022 

(OECD, 2022) 결과에서 우리나라 학생들의 

디지털 문해력은 OECD 평균 이하를 보였으며, 

정의적 조사영역에서 우리나라 학생들은 스스

로 교육적 경험이 부족하다고 인식하는 것으로 

나타났다. 이에 교육부는 학교도서관의 장서를 

교육과정과 연계하여 구축하고 다양한 정보매

체의 수집을 확대하도록 추진하는 ‘체감형 수업

지원 서비스’를 도입하고자 하고 있다. ‘체감형 

수업지원’은 교수-학습자료의 전문성(선정), 편

의성(제공), 시의성(적시 활용)을 적용한 정보

서비스로 학교도서관의 다중문해력과 교과통

합적 자료 지원 및 교육적 연결의 역할을 강조

한 추진 방안이다. 

2.4 학습전략 및 교수설계 모형

학습전략이란 학습자가 과제나 문제에 효율

적으로 접근하기 위해 선택하는 절차이며 메타적 

인지능력으로 정서와 동기를 수정해가는 과정이

다(Nisbet, 2017). 학습전략은 학습목적과 학문

적 특성 및 학습자의 특성을 반영하며(Thomas 

& Rohwer, 1986). 학습결과에 영향을 미치는 

방식에 대한 지식과 신념이라고 할 수 있다

(Flavell, 1979). 인지주의 학습이론에 의하면 

학습자가 정보를 수용하고 처리하는 과정에서 

전략을 사용하여 사고, 분석 및 문제해결 접근

을 시도함으로써 학습의 효과를 높일 수 있다. 

Kohler(1967)는 학습을 문제에 대한 이해와 분

석의 사고과정으로 보았으며 인지적 분화와 통

합, 문제에 대한 재구조화를 통해 현상을 이해

하고 경험적 지식․사고의 요소간 관계를 파악

하여 인지구조를 바꾸는 것으로 ‘통찰(insight)’

의 개념을 제시하였다. 통찰학습 이론은 학습

자가 환경을 지각하고 상호작용하는 정도에 따

라 배움이 이루어진다는 점에서 교육적 환경과 

목표설정의 중요성을 함의한다. Bruner(1965)

는 학습을 지식의 구조화, 학문의 핵심적 개념

을 적용한 인지전략으로 문제를 발견하고 해결

하는 과정이라고 보았다. 학문이나 교과의 특

성을 반영한 구조화된 지식, 교사의 안내 및 피

드백에 의한 발견학습은 세상의 지식과 신념을 

이해하고 안목을 확장할수 있다고 하였다. 

교수(Instruction)는 설명하고 지도하는 지

적 영역이며 교수설계(Instruction Design)는 

학습자의 상황과 특성을 고려하여 가르칠 내용

을 조직하고 방법을 고안하는 계획 및 과정이

다. 교수설계는 체계적이고 합리적인 방법을 

통해 교육의 효과성과 효율성을 높이며 교수-

학습의 질적 성장을 도모하는 유용한 도구라고 

할 수 있다(박기용, 2007). 교수설계를 위한 체

계적인 과정은 요구분석, 교육목적 및 목표의 

설정, 교수매체 및 활동내용의 개발, 평가로 이

루어지며 교수설계 모형으로는 ADDIE 모형
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(Leshin et al., 1992), Dick & Carey 모형(Dick, 

Carey, & Carey, 2005), ASSURE 모형(Heinich, 

Molenda, & Russell, 1989), Kemp 모형(Kemp 

et al., 2004) 등이 있다. ASSURE 모형은 학습

자 분석, 학습목표 진술, 매체 자료 선정, 매체 

자료 활용, 학습자 참여 유도, 평가와 수정의 6단

계로 실행된다. ASSURE 모형은 진술된 목표

에 적합한 교수전략과 매체를 선정하여 활용하

는 구체적이고 실천적인 설계 방법이며 수업에

서 매체와 공학을 통합적으로 구현하기에 적합

한 모형이다. 학교도서관 교육은 자원을 기반으

로 다양한 매체를 활용하고 주제, 교과, 과제의 

정보문제를 주도적으로 해결하는 탐구학습을 지

향한다는 점에서 교수설계 모형의 분석 및 자료

구성 단계를 주의깊게 계획하고 실행해야 한다.

3. 선행연구 및 국내외 사례분석

본 연구와 관련하여 라키비움의 교육적 기능

은 도서관, 기록관, 박물관 및 전시관의 교육프

로그램을 개발한 선행연구 및 운영 사례에서 

찾아볼 수 있다.

박물관은 주제나 전시물에 따라 다양한 형태

와 내용을 가지고 있으나 실제 대상물을 바탕으

로 체험과 감각적 요소를 제공한다는 특성이 있

다. 박물관 교육은 주제나 과제를 박물관의 요

소와 연결하고 효율적으로 적용하는 것이 필요

하며 소재의 교육적 구현을 위한 공간구성 및 

컨텐츠와 프로그램의 개발이 중요하다. AAM 

(1992)은 ‘21세기를 위한 결의문’에서 미래 박

물관의 사명을 교육으로 제시하였다. 

프랑스의 루브르(Louvre) 박물관 교육집은 

박물관 교육의 목표가 첫째, 작품이나 예술가와 

직접 만나게 하고 둘째, 지적이 호기심을 높이

며 셋째, 열린 사고와 창의성, 심미적 감성과 이

해 능력을 기르는 것으로 기술하고 있다. 또한 

박물관이 교육적 효과를 추구하기 위해서는 학

교와 박물관의 상호연대(partnership)가 중요

하다고 강조하고 있다. 프랑스는 1980년대부터 

국가 문화정책으로 문화부와 교육부의 주관으

로 박물관 교육이 진행되었다. 1983년 교육부와 

문화부의 협약으로 문화유산수업, 무지개 수업, 

음악 수업 등 예술가들이 학교를 방문하는 실습

교육이 실시되었고 고등학교 선택과목으로 예

술교육이 제도화 되었다. 2000년에는 ‘문화예술

교육 5개년 계획’의 수립에 따라 박물관들은 학

교의 문화예술교육을 지원하기 위하여 소장품

을 체험하고 직업과 연결하는 프로그램을 개발

하고 운영하였다. 박물관 교육은 교사들이 참여

하여 진행하는 경우가 많았으며 실제 위주의 박

물관 교육을 통해 프랑스 학생들은 교과와 연계

된 지식문화예술 및 철학을 배우고 이성과 감성

을 조화롭게 계발할 수 있었다. 

한편, 이선경 외(2004)의 해외 박물관의 교육 

프로그램 조사 연구내용을 토대로 미국 뉴욕 국립 

자연사 박물관(American Museum of Natural 

History), 시카고 필드 박물관(Field Museum), 

워싱턴 스미소니언 박물관(Smithsonian Museum), 

호주 시드니 박물관(Australian Museum), 영

국 런던 국립 자연사 박물관(England Natural 

History Museum), 캐나다 왕립 티렐 박물관

(Canada Royal Tyrrell Museum)의 홈페이지

를 통해 교육 프로그램 운영 현황을 살펴보았

다. 해외 박물관 교육 프로그램의 유형과 특징

을 정리하면 다음 <표 6>과 같다.
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유형 특징 기관 프로그램(주제) 내용 분야

이동- 
박물관

박물관 이용이 어려
운 지역
효과적인 교실 학습
을 위해 소장품 등 운
반하거나 찾아가는 
박물관

뉴욕 자연사 박물관

Moveable museum
- The Paleontology of dinosaurs
- Structure and Culture
- Discovery the Universe

생물종, 인터렉티브 컴퓨터, 전시
물 등을 학교로 운반

고생물학
인류학
천문학

티렐 박물관

Shell discovery van
- Dinosaur picnic
- Fossil casting
- Cretaceous crime scene

초식, 육식동물의 구분 체험
화석 주조(해설자 동반)
핸드온 발견 활동

고생물학
식물학
인류학

워크샵

민속학, 인류학 유물
로 문화를 이해, 체험
하는 교육활동
전시물이나 자연물 
조사 및 탐색

뉴욕 자연사 박물관
Human in space
Drawing and painting African 
mammals

우주와 인간, 아프리카 포유류 
그리기 등(방과 후 프로그램)

생물다양성
천문학

호주 박물관
Kite-making for kids
Chinese calligraphy workshop

연 만들기
중국서예 체험

문화인류학
사회학

시카고 필드 박물관
Africa’s Beat
Maxican day of the dead
Mineral, rocks and volcano

아프리카 타악기 핸즈온
맥시칸 장신구로 문화 핸즈온
광물, 암석, 화산 핸즈온

인류학
광물학
지질학

런던 자연사 박물관
Minibeast Safari
Pond buster
Earth science workshop

Wild Garden의 잎 채취
연못의 무척추동물 채취, 탐색

동식물학
환경보존

티렐 박물관
Journey through time
Survivors of change

시간여행
진화과정 생존 게임

인류학

강연
강좌

일정 주제에 대한 강
의, 견해, 관점

뉴욕 자연사 박물관
After school art & science 
program
- Virtual universe

자연, 사회문화 특성
과학 및 과학자 활동
우주 탐험

사회문화
우주과학

시카고 필드 박물관
Blue Frontier
Development of the human 
brain

해양 모험
인간 두뇌 진화, 구조와 발달

해양학
인류학

런던 자연사 박물관
Day Classes
- Earth science day classes
- Life science workshop

지구 과학
생활 과학

지구과학
응용과학

이벤트
페스티벌

국경일, 방학기간, 특
별 행사, 이벤트와 연
계한 활동이나 전시

호주 박물관

Weekend archaeological 
digs!(May)
July holiday-crocodiles & other 
reptiles

고고학 유물 채굴장 유물탐사
악어 등 양서류 보고 배우기

고고학
생물학

필드 박물관 Scientists at the field festival 과학쇼, 농림부과학자 이야기
농업학
자연과학

탐구활동
특정 공간에서 전시
물 등을 활용한 핸즈
온 활동

뉴욕 자연사 박물관 Discovery room 디스커버리 룸 자연과학

호주 박물관

Exploration area(hands on 
room)
- Animals past and present
- Aboriginal studies

탐구관
- 화석, 공룡, 서식지 핸즈온
- 토착민 도구, 기술, 예술 등 유물 
핸즈온

고생물학
인류학

런던 자연사 박물관

Investigate
- Specimen wall
- Workstation
- Live display area

탐구관(Qcard)
- 실제 표본 전시관
- 돋보기, 현미경 등 측정장치와 
도구로 표본 조사

- 계절별 동식물 관찰

생물학

스미소니언 박물관

Discovery cart
- Paleo-anthropoloty
- World cultures
- Life science, Geoloty etc

디스커버리 카트
- 고생물학 핸즈온
- 세계 문화
- 생활과학, 고인류학

고생물학
다문화
인류학

<표 6> 해외 박물관 교육 프로그램의 유형과 내용
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한국의 박물관교육학회는 전시와 교육을 연

결하려는 다양한 시도와 함께 학교 및 지역과 

연계한 프로그램 기획과 심포지엄, 워크샵 등

을 통해 연구를 지속하고 있다. 국립중앙박물

관(2023)은 장애 아동의 교육을 위해 박물관의 

공간구성과 교육내용을 기획하여 심포지엄 및 

체험 활동을 운영하였다. 대한민국역사박물관

(2022)은 근현대사 전시자료를 중심으로 중, 

고등학교 방문을 신청받아 체험 프로그램을 운

영하고 2024년 석탄, 자동차 등을 주제로 온오

프 교육 콘텐츠를 연계 전시하고 있다. 우리나

라 국립 박물관, 미술관의 교육 프로그램의 내

용 및 자료를 기관별로 정리하면 다음 <표 7>과 

같다.

미국 국가기록관리청(NARA, National Archives 

and Records Administration)은 학교 교육에 

활용할 수 있도록 ‘디지털 교실’을 운영하고 있

다. 디지털 교실에는 기록원이 소장한 역사, 지

리, 경제, 심리, 문학, 사회 교과목과 연계된 학

습자료가 있어 일차사료를 비롯한 기록물 검색 

및 활용 방법, 기록전문가와 교사의 협력 방안

을 지원하고 있다. 특히 협력수업은 기록물이나 

과목별로 구체적이고 다양하며 단회적 체험보다

는 지속적으로 교육과 연계하는 데 비중을 두고 

있다. 캐나다는 2004년부터 국립도서관과 국가

기록관이 통합되어 운영되고 있다. 캐나다 국가

기록관(LAC, Library and Archives Canada) 

은 ‘학습센터’ 누리집을 통해 교사와 학생의 교

수-학습을 지원하고 있는데 인쇄자료와 사진, 

악보, 지도, 일기, 삽화 등 일차 사료를 제공하

고 교사의 학습자료 제작을 위한 재료로 제공

하고 있다. 학습센터에는 자료 뿐만 아니라 교

과와 연계한 전략과 강의안이 탑재되어 있고 교

사의 전문성을 개발하는 워크샵을 진행하며 주

제별 도서를 추천하는 서비스 및 과제별 관련 

자료의 링크도 제시하고 있다. 영국 국가기록관

유형 특징 기관 프로그램(주제) 내용 분야

과학실험
조사
연구 

프로젝트

학교 교육의 확장, 장
기간 과학탐구(중학
생 이상 소수 인원)

뉴욕 자연사 박물관

Lang science team program
Highschool science research 
program
Ecooty club

과학자, 학예원, 교육자와 학생들
의 공동작업
소수민족 학생들을 중심으로 과학
연구 참여 활동
자연 탐구, 환경논제 도출

다문화
인류학
환경학

현장체험

특정 주제 중심으로 
박물관 내 전시물 이
동하며 학습, 동식물 
체험, 유물 발굴

뉴욕 자연사 박물관
Geology by boat: Sunset cruise 
up the Hudson River

강의 기원, 동식물, 환경 문제, 지역
사 학습

지리학
고고학
생물학
환경보호

필드 박물관
Pawnee Lodge
Spertus
Egypt unwrapped

전통사냥 등 역사 설명
고대 유물의 비밀 해독
이집트 문화, 미이라 탐색

런던 자연사 박물관
London walk
Butany walks summer
Building stone walk summer

나무, 관목 확인
생태적 환경 탐색
건물, 석조물 학습

스미소니언 박물관 Odyssey Field Trips
전시물 단서 제공 및 해석, 그룹 
토론 등 협동 학습

American Museum of Natural History (New York, USA, https://www.amnh.org)
Field Museum (Chicago, USA, https://www.fieldmuseum.org)

Smithsonian National Museum of Natural History (Washington, D.C., USA, https://naturalhistory.si.edu)
Australian Museum (Sydney, Australia, https://australian.museum)

Natural History Museum (London, UK, https://www.nhm.ac.uk)
Royal Tyrrell Museum (Drumheller, Canada, https://tyrrellmuseum.com)
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기관 교육프로그램 및 행사명

교육방법 및 자료

발간물(누리집) 아카이브
VR, AR 콘텐츠 및 
멀티미디어 자료

국립중앙박물관
https://www.museum.go.kr

공감각 전시학습 ‘공간 오감’(2024)

똑똑 문화재 박사(2023)
MZ세대 온라인콘텐츠 ‘마음복원소’(2022)

월간 소식지

학술지

온라인 학술자료

교육 결과물

교육활동 사진
역사물 사진 자료

소식지 등 발간물

온라인 전시물

경천사 10층 석탑 VR
메타버스 전시

고려청자 VR

신라 황금문화 AR

국립민속박물관
https://www.nfm.go.kr

박물관 틴즈- 요즘 민속, 나는 PD(2024)

진로체험- 박물관 속 직업탐구(2023)
교과서 속 민속 이야기(2023)

민속문화지

학술자료

민속촌 VR 투어

세시풍속 VR
농경문화 VR

국립현대미술관
https://www.mmca.go.kr

다섯 발자국 숲(2024)
미술관 직업탐방 ‘미술관 사람들’(2023)

어떤 감각-장애아동 가족 프로그램(2022)

미술관 소식지

미술 잡지

메타버스 미래의 미술
디지털 아트 VR

미디어 아트 메타버스

서울역사박물관
https://museum.seoul.go.kr

박물관 교구체험(2024)

박물관 톡-학예업무 진로탐색(2024)

세뮤틴즈-서울의 역사 유물(2024)

역사관련 소식지
학술지

서울의 옛 모습 VR

서울 문화재 VR

한양도서 AR

대한민국역사박물관
https://www.much.go.kr

민주주의의 길(2024)

광고로 시대 읽기(2023)
인구로 보는 한국 현대사(2022)

박물관 소식지

학술자료

메타버스 독립운동 전시

현대사 사건 AR
대한민국 역사 VR

국립고궁박물관
https://www.gogung.go.kr

왕실 유물 속 전문인을 찾아라(2024)
경복궁 과학 연구소(2024)

교과서 속 왕실 유물탐구(2024)

궁궐 소식지

궁중문화 정보지

조선 왕실 문화 VR
AR로 지현한 경복궁

궁중 의례 VR

<표 7> 우리나라 국립 박물관, 미술관의 교육 프로그램

(TNA, The National Archives of the United 

Kingdom) 은 2009년 웹사이트를 개편하면서 

‘교육’ 영역을 마련하였다. 교사, 학생, 학부모로 

이용 대상을 구분하여 교육서비스를 제공하고 

있으며 내용으로는 역사교육을 위한 강연 소개, 

일사 사료의 스캐닝 자료 제공, 영상회의를 통

한 워크샵, 질의응답 서비스, 학습 게임 등이다. 

호주 국가기록관(NAA, National Archives of 

Australia)은 방문교육을 기본으로 하여 역사 

교과수업에 참고할 수 있는 단행본을 발행하고 

관련 전자자료를 탑재하여 교수-학습을 지원하

고 있다. 해외 국가기록관 교육 서비스 유형에 

대한 연구(김희정, 2008)를 바탕으로 조사한 

사례를 정리하면 다음 <표 8>과 같다.

우리나라 국가기록원은 2006년 󰡔공공기록물 

관리에 의한 법률󰡕(법률 제20309호)을 제정하

고 기록관리의 표준화를 추진하면서 기록물의 

보존과 이용을 위한 전자적 생산․관리 체제를 

구축해왔다. 국가기록원은 공공데이터 개방 및 

정보공개 청구를 통해 국민의 기록물 열람과 

활용을 제공하며 ‘기록사랑 공모전’ 등을 통해 

기록문화 확산 및 국민 참여의 기회를 확대하

고 학생 단체 관람 신청을 별도로 안내하고 있

으나 학교 교육과정과 연계한 프로그램 운영은 

아직 활발하지 않은 편이다.

4. 학교도서관 라키비움 전략 및 
교육모형 개발

4.1 라키비움 교수-학습 전략

본 연구에서 이론적 배경과 선행연구를 분석

하고 미래지향적 학교도서관의 교육적 요소와 
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기관
(국가)

미국 국가기록관
The U.S. National

Archives and Records 
Administration

https://www.archives.gov

캐나다 국가기록관
Library and

Archvies Canada
https://library-archives.ca

nada.ca

영국 국가기록관
The National Archives
of the United Kingdom

https://www.nationalarchi
ves.gov.uk

호주 국가기록관
National Archives of

Australia
https://www.naa.gov.au

특징
정부기록물 외 역사적 가치 
지닌 개인 기록물 보존
대규모 디지털 아카이브

도서관과 기록관의 통합 아카
이브
최신 기록관리 기술과 방법론 
도입
대규모 디지털 아카이브 
캐나다 역사물과 다문화 기록
물 중시

영국 역사 및 정부활동 기록 
중시
법적 기록물 중시
공교육 지원 중시

정부 기록물 외 역사적 개인 
기록물 보존

웹페이지 디지털 교실 학습센터 온라인 리소스 교육 세션 학생과 교사

대상

교사
초등학년
중학생
고등학생
교사

교사
초등학생
중학생
고등학생

교사
학생
학부모

교사
학생

교육자료 
및 방법

수업연계1차 사료
기록검색용 편람(ARC)
기록전문가-교사 협력 체계

1차 사료
수업계획안, 교과전략, 퀴즈, 
게임
참고자료(Great Site)
1차 사료 관련 인터뷰, 뉴스 리
포트, 지도, 사진(Tool Kit)
도서 추천(Award-Winning 
Books), 키워드 스캔 
이미지(EvidenceWeb)
교사 전문성개발 워크샵

역사수업1차 사료
학년별 워크샵(KS1-2)
학년별 워크샵(KS 3-4)
게임, 연극, 학습활동
영상회의 워크샵
사료활용 교육, 질의응답
스캔자료 활용 카드, 퍼즐게임

기록관 방문
역사교육 단행본 판매
교과 온라인 자료(Vroom)
1차 사료 활용 역사대회

주제 및 
교과

미국역사, 지리, 사회, 심리, 경
제, 문학
미국역사 및 대통령 교육 콘텐
츠 제작

캐나다역사, 문학, 음악, 사회, 
지리, 미술, 게임

영국역사, 사건, 종교, 문화 호주역사, 사회, 인물

<표 8> 해외 국가기록관 교육 서비스의 유형 및 내용

통합하여 도출한 라키비움 교수-학습 전략의 

내용은 다음과 같다.

첫째, ASSURE 교수모형의 학습자 분석은 

국가수준의 교육과정 및 도서관기본계획에서 

제시한 조사결과 및 통계를 참고하였다. 활용 

매체가 다양해지고 정보원이 확대된 것에 비해 

독서선호도와 문해력은 낮아져 디지털을 포함

한 다양한 매체 읽기 교육 및 맞춤형 개별 독서

교육이 필요하다. 국가수준의 교육과정 및 4차 

학교도서관진흥기본계획에서 교육부가 제시한 

미래 사회에 요구되는 역량 및 학교도서관의 

추진 과제를 분석하여 교육목적으로 설정하고 

그에 따라 교수-학습 목표를 명세적으로 진술

하였다. 본 연구에서 개발한 도서관, 박물관, 기

록관 협력모형은 2022 개정교육과정에서 추구

하는 핵심역량을 교육목표로 하여 융합적 독서

교육 및 자원기반 개별화 수업을 지향한다. 또

한 4차 학교도서관진흥기본계획이 제시한 바와 

같이 학교도서관이 활용수업의 양적 확대 뿐만 

아니라 다양한 매체를 통해 유의미한 정보를 

판별하고 새로운 지식으로 창출하는 정보활용

교육 및 독서교육을 전개할 수 있도록 하였다. 

둘째, ASSURE 모형의 ‘매체 선정 및 자료

의 활용’ 단계를 교육전략 및 수업의 구성원리
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로 하여 기록관, 박물관, 미술관의 정보 및 교육 

서비스의 분석 내용을 적용하였다. 각 기관에

서 다루는 매체와 자료를 학습자 특성 및 교육

목표에 적합한 방법으로 선택하여 수업에 활용

할 수 있도록 하였으며 매체와 공간을 러닝 커

먼스와 메이커스페이스의 요소로 반영하고자 

하였다. 탐구기반학습(IBL) 및 순환학습(5E) 

모형의 단계별 요소를 반영하였다. 박물관, 기

록관의 자료는 일차사료 및 실물이 많아 학습

자의 배경지식에 따라 관점과 해석이 다양할 

수 있고 사건이나 주제에 대해 현장감 있는 학

습이 가능하다. 학생이 자료를 직접 분석하며 

자료기반질문(DBQ)을 유도하는 탐구학습은 

교육부(2022)가 추진하는 맞춤형 교육과정에 

부합하며 자기주도적 학습능력과 비판적 사고

력을 기를 수 있다. 학교도서관 라키비움 전략

은 박물관, 기록관 등의 정보매체를 교수매체

로 확장하여 교육과정을 실현하는데 목적이 있

다. 교과학습을 위해 다양한 매체를 기반으로 주

제를 융합하고 다양한 자료에서 의미와 가치를 

도출하여 표현한다는 측면에서 융합독서교육

(조수연, 조미아, 2022)이라고 할 수 있다. 또한 

학교도서관에서 확장된 정보문화자원을 통해 실

제적인 환경을 탐색하고 탐구와 소통 및 협력을 

경험하는 정보활용교육이라는 포괄적 범주에서 

실현할 수 있는 융합독서교육이다. 그러므로 라

키비움 협력모형은 교과연계 및 다양한 정보매

체를 활용하는 융합적 교수전략과 다중문해력

을 바탕으로 교과내용(주제) 및 정보활용에 대

한 통합적 평가가 고려되어야 한다.

셋째, 학습자 참여를 위해 협력적 학습유형

을 제안하였다. 도서관 자원과 공간의 확장으

로 학제적이고 유연한 수업내용과 형태가 가능

하도록 하였고 교과교사와 사서교사의 협력을 

높일 수 있는 유연한 시간표 운영을 고려할 수 

있으며 사서교사의 수업운영 및 학생의 개별탐

구와 협동학습이 확대될 수 있도록 하였다. 각 

교육활동은 교수-학습에 대한 피드백, 지식과 

기술의 연습 기회 제공을 통해 학습행동의 강

화를 유도할 수 있다.

넷째, 다양한 매체기반 협력수업은 학습목표 

달성 및 성취도 평가, 관찰 및 면담을 통해 과정

과 결과에 대한 효과를 평가할 수 있다. 수업의 

형태와 차시, 주제에 따라 형성평가, 자기평가의 

방법을 활용할 수 있다. 라키비움 협력모형의 교

수-학습 전략과 내용은 다음 <그림 3>과 같다.

4.2 전문가 검토

델파이 조사에 참여한 전문가 집단은 ASSURE 

교수모형을 기준으로 1차 수립한 학교도서관 

라키비움 교수-학습 전략과 내용을 검토하여 

평가를 수행하였고 단계별 학습내용 및 활동, 

설계에 포함되어야 하는 수행, 협력모형에서 

고려해야 할 사항에 대한 의견을 제시하였다. 

내적 타당도 검증을 위한 정량평가는 구조화된 

문항을 사용하여 수렴도, 안정도 및 내용타당

도(Lawshe, 1975)를 산출하였다. 전문가 검토 

문항은 교육모형 설계의 내적 타당도 검증을 

위한 연구 및 다중지능 교육모형의 타당도 검

증을 위한 연구(Tracey & Richey, 2007) 등

을 참고하여 개발하였으며 네가지 영역별 4문

항씩 총 16문항으로 구성하였다. 문항의 내용

은 다음 <표 9>와 같다.

라키비움 전략 및 내용에 대한 델파이조사 

정량평가 결과는 수렴도 0.34, 안정도 0.11, 합
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<그림 3> 라키비움 교수-학습 전략(도서관-기록관-박물관 협력모형)

평가영역 문항내용

타당성

모형이 도서관 자원 및 기능의 확장성을 포함하고 있다.
모형에서 도서관, 박물관, 기록관이 가진 자료의 특성이 잘 활용되고 있다.
모형은 매체, 자료 및 주제의 통합성, 융합성을 반영하고 있다.
모형이 (초중고) 교과수업 및 독서활동의 수업 및 성취역량에 적합하다.

설명력

모형에 설계된 단계와 절차를 설명하고 있다.
모형은 주제의 통합성과 매체의 융합적 요소를 설명하고 있다.
모형에 제시된 학습․활동은 목표 및 핵심역량을 설명하고 있다. 
모형의 학습목표는 (초중고) 교육과정의 역량 및 방향성을 설명하고 있다.

유용성

모형이 매체를 활용하여 (초중고) 교육과정을 전개하는데 유용하다.
모형에 제시된 전략 및 활동은 (초중고) 교과융합 수업에 적용될 수 있다.
모형은 도서관 자료중심의 정보활용수업에 활용될 수 있다.
모형은 학교의 미디어정보센터로서 도서관의 교육적 역할을 제고할 수 있다. 

이해력

모형이 도서관의 확장적, 융합적 교육 과정을 이해할 수 있도록 제시되었다.
모형이 협력적 탐구활동의 절차를 파악할 수 있도록 제시되었다.
모형이 전략 및 활동을 도서관 및 교과 수업 요소로 반영할 수 있도록 제시되었다.
모형이 자료활용, 체험, 기록 관련 활동 및 수행을 이해할 수 있도록 제시되었다. 

<표 9> 전문가 검토 문항
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의도는 0.87로 나타났으며 내용타당도는 0.91

로 산출되었다.

전문가 검토에서는 협력모형(안)이 보다 정

교하게 교급을 고려해야 한다는 의견이 제시되

었다. 전문가들은 교급별 교과의 내용과 수준 

뿐만 아니라 수업시간과 차시 및 활동유형과 범

위에 대한 기준과 설계가 필요하다고 하였다. 

따라서 라키비움 모형은 교급 및 학년에 따라 

협력 기관이나 자원의 활용에 있어 교사-전문

가(기관 담당자)의 밀접한 협력적 수업으로 설

계되어야 한다. 또한 학습자의 배경지식 및 선

수학습의 정도를 파악하는 분석이 필요하고 결

과에 대한 효과성 및 효율성을 확인하는 실증적 

조사가 이루어져야 한다는 의견이 제시되었다. 

교육의 출발점을 정하고 수업절차를 구성하기 

위해서는 학습자의 상황, 준비상태, 습득의 정

도 등을 점검하고 조율해가는 것이 중요하다. 

전문가들은 교육과정이 제시한 역량 및 방향

성을 기반으로 하며 도서관 매체, 자료, 공간 등 

기능적 확장이 교과 목표와 연결되도록 목표를 

설정해야 한다고 기술하였다. 적합한 매체 및 

교수-학습활동이 선정되기 위해서는 사서교사

와 박물관, 미술관, 기록관 전문가 및 교과교사

의 협력이 필요하며 매체와 자료의 특성을 반

영하여 교육효과를 제고할 수 있도록 온라인을 

활용하고 디지털 자원의 개발 및 보존의 중요

성을 강조하였다. 사서교사가 기관 및 담당자

와 협의하고 디지털 매체변환, 포맷변환의 기

술적 전문성을 갖춰 자료의 보존 및 교육적 지

원을 해야한다고 언급하였다.

라키비움 협력모형은 자원을 기반으로 하는 

도서관 활용수업, 교과협력수업이 추구하는 범

교과적 융합교육의 확대된 형태라는 의견이 제

시되었다. 전문가들은 학교 내 자원만으로 이루

어지는 수업교실에서 벗어나 실제적이고 과정

적인 영역이 강조된 교육이므로 경험과 피드백

이 중요하다고 기술하였다. 라키비움 협력모형

은 교과서 위주의 수동적 학습과는 달리 경험의 

정도와 의미 창출이 개별적으로 이루어질 수 있

는 교육이므로 수업의 내용 및 자료가 교과 연

계성과 절차 재구성 및 핵심역량에 대한 성취수

준의 조정 및 이에 대한 지속적인 평가와 보완

의 필요성이 제시되었다. 전문가 검토를 통해 

수집된 의견을 정리하면 <표 10>과 같다.

4.3 교육모형 개발

본 연구는 이론적 배경과 선행연구의 문헌 

분석을 바탕으로 전문가 의견을 참고하여 다음

과 같이 학교도서관 라키비움 전략 및 교육모

형을 제안하고자 한다.

첫째, ASSURE 교수모형의 절차를 따라 학

습자 분석 및 환경을 분석하고 도서관의 자료 

및 공간의 확장이라는 ‘라키비움’의 의미와 기

능을 학교도서관 교육에 적용하여 교육과정을 

효과적으로 전개하고 미래핵심 역량을 목표로 

추구하고자 하였다. 교육과정과 연계성 있는 

적절한 매체를 선정 및 활용하기 위해서는 사

서교사와 교과교사 및 전문가의 협력적 수업설

계가 필요하다. 둘째, 교과 및 학습목표, 성취역

량에 적절한 매체와 자료를 활용하되 각 기관

이 가진 자원의 특성을 파악하고 이용범위를 

구분하여 교수-학습에 관련된 수행 및 활동내

용을 포함하도록 하였다. 다양한 자료와 매체

에 대한 접근성과 교육과정 연계성을 높이는 

것은 도서관의 중요한 교육적 기능이라고 할 
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ASSURE 단계 전문가 의견

학습자 분석
- 교급, 학년, 지역, 문화적 요인(다문화 구성원) 분석
- 선수지식, 문해수준, 선호매체, 동기요인 분석

- 정보수집 및 처리, 학습유형 파악(진로검사, 진단검사 등 활용)

목표진술

- 자료와 공간 확장이 역량, 학습목표와 연결되도록 진술
- 국가교육과정 미래인재역량 진술
- 목표에 따른 교수자 수행내용, 학습자 활동내용을 구분하여 진술

- 학습자의 행동, 태도의 변화를 명세적으로 진술
- 목표와 전략, 적절한 매체의 선정과 활용, 평가가 연계되도록 진술

매체 및 자료선정
- 도서관, 기록관, 박물관의 협력모형 매체, 자료의 유형, 내용 선정
- 교수-학습에 적합한 매체, 자료 확인 및 협의(기관 전문가, 교사)

- 주제 및 교과별 매체, 자료 선정 및 협의(교과교사, 사서교사)

매체 및 자료 활용

- 매체, 자료 사용 환경 준비
- 학습자 참여 수준, 태도, 동기에 따른 활용 내용과 단계 진행
- 배경지식, 사회문화적 이해나 공감, 교과 및 단원 선수학습 필요 확인

- 학습과정 및 결과물 공유, 게시, 전시, 발표 등 표현 및 기록 고려
- 매체, 자료별 정보활용 방법, 윤리적 이용범위 지도
- 기관별 정보열람, 대여, 온라인 이용 등 학습자 정보활용경험 촉진

학습자 참여요구

- 지식, 기능, 방법을 배우고 연습할 기회 제공

- 학사일정, 동기, 정서적 상태, 학습 위계에 따른 유연한 시간표 운영
- 학습자 반응, 학습과정, 토의 등 모둠활동의 적절성 파악
- 또래 경험 공유, 발표, 캠페인, 홍보영상 제작 등 활용

- 학습, 경험에 대한 피드백, 동기부여, 학습행동 강화 유도

평가 및 수정

- 매체 및 정보활용 경험에 대한 학습자 만족도, 자기평가
- 수업효과 검증, 경험 만족도를 반영한 수업 설계, 수정, 보완
- 주제, 교과, 단원별 매체와 자료의 연결성, 효과성 평가

- 교수방법, 수업시간, 집단구성의 적절성 평가

<표 10> ASSURE 단계별 전문가 의견

수 있다. 셋째, 매체 및 자료활용에 있어 DBQ

와 IBL 모형의 요소 및 단계를 반영하였다. 일

차사료를 비롯하여 유물, 예술작품 등 라키비

움이 가진 다양한 매체와 자료는 학습자의 주

도적인 참여와 해석을 독려하며 주제나 교과의 

내용을 확장하여 문제해결중심 수업으로 전개

하기에 유용하다. 또한 과학탐구기반의 순환학

습모형인 5E, 7E를 적용하여 학습자가 직접 경

험하고 탐색한 정보를 선수개념이나 사전지식

과 의미있게 연결하고 새로운 상황에 적용하면

서 인지구조를 정교화하고 심화, 확장하도록 

하였다. 넷째, 러닝 커먼스와 메이커스페이스를 

구현하고자 하였다. 라키비움 전략 및 협력모

형은 다양한 정보의 접근을 보장하는 정보센터

로서 기능할 뿐만 아니라 학습과 연계하고 삶

으로 연결하는 학교도서관의 교육적 역할을 강

화하는데 목적이 있다. 디지털 아카이브 및 정

보화 기술은 시공간의 한계를 넘어 정보를 다

루고 협업을 촉진하며 아이디어를 현실로 구현

하도록 지원한다. 정보를 해석, 판단, 선별, 조

직, 표현하는 정보활용능력은 학교도서관 교육

의 핵심적 영역이다. 라키비움 전략 및 교육모

형의 단계와 내용을 정리하면 <그림 4>와 같이 

도식화할 수 있다.
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<그림 4> 학교도서관 라키비움 전략-교육 모형
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5. 결론 및 제언

본 연구는 도서관이 기록관, 박물관과 결합

하고 복합적인 기능과 공간으로 전환하는 것

에 주목하여 협력적, 융합적 요소를 학교도서

관에 적용한 라키비움 전략 및 교육 모형을 개

발하고자 하였다. 도서관의 확장된 공간과 기

능은 지식, 문화의 수집과 보존, 전시를 통해 

정보의 접근성을 높여 이용자의 적극적인 참

여를 이끌어내며 가치를 창출하도록 지원한

다. 4차 산업혁명 시대의 디지털 환경과 정보

기술은 도서관이 자원을 기반으로 공유와 협

력을 강화하고 정보의 이용을 높일 수 있게 하

였다. 교육부는 2022 개정 교육과정에서 학교

도서관을 수업이 이루어지는 교육공간으로 규

정하고 독서와 미디어 문해 교육, 창의 활동의 

중심으로 기술하고 있다. 4차 학교도서관 진

흥기본계획에서는 디지털 미디어 문해교육 강

화, 매체활용의 범위 확장을 학교도서관의 과

제로 제시하며 교수-학습의 혁신을 지원하기 

위한 학교도서관의 자료개발과 통합적 활용 

및 공간과 시스템 개선을 추구하고 있다. 또한 

정책과 제도를 기반으로 데이터의 관리와 활

용 체계를 마련하여 공유 및 연계를 제고하는 

미래지향적 학교도서관의 역할을 강조하고 있

다. 학교도서관이 다양한 측면에서 학생의 배

움과 삶을 연결하고 성장을 지원하기 위해서

는 공간, 자료 등 도서관 자원의 확장이 필요

하다. 범교과적인 도서관활용수업에서 나아가 

라키비움, 미디어테크와 같은 복합문화공간 

및 정보기술의 요소를 반영한 학교도서관 교

육이 이루어져야 한다.

본 연구에서 제안한 라키비움 전략 및 교육

모형은 기록관, 박물관, 미술관이 수집․관리

하는 실물 자료를 활용하여 실제적, 과정적, 경

험적 학습을 추구하고자 학교도서관 교육 및 

교과협력수업에 연계하는 방안을 모색하고 전

략과 교육내용을 구성하여 개발했다는 데 의의

가 있다. 모형이 실현되기 위하여 논의될 수 있

는 부분은 다음과 같다. 첫째, 학교도서관 교육

의 법적․정책적 기반 마련이다. 단위 학교의 

자원 및 여건에 따른 도서관 활성화 수준의 차

이는 학교도서관의 교육적 역할 수행 및 균형

적 발전에 한계가 되고 있다. 교육목표에 기여

하고 교육과정을 지원하는 학교도서관 진흥을 

위하여 국가수준의 학교도서관 교육과정 및 제

도가 필요하다. 둘째, 다양한 기관과 협력할 수 

있는 사서교사의 교육적 역량과 참여이다. 기

록관, 박물관의 자원을 교과 및 정보활용교육

과 연계하기 위해서는 각 기관의 전문가와 협

업하여 교수학습 매체를 개발․구축하는 사서

교사의 노력 및 전문성이 중요하다. 셋째, 학교

도서관 역할에 대한 교육공동체의 공감과 인식

이다. 성장하는 유기체로서 도서관을 인식하는 

공감대는 공동체의 협력을 이끌어낼 수 있으며 

학교도서관이 정보센터이자 융합교육의 중심

으로 공간과 기능을 확장할 수 있도록 지원할 

수 있을 것이다. 이와 같은 논의와 함께 본 연

구에서 제안한 모형이 통합적 지식정보센터로

서 학교도서관의 역할을 제고하고 융합독서 및 

미디어리터러시 교육을 활성화할 수 있는지 현

장 적용을 통해 후속연구가 수행되어야 할 것

이다.
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