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I. 서론

우리는 현재 글로벌 시대에서 의사소통을 할 수 있는 능
력이 점점 더 요구되고 있다. 특히 우리나라와 같이 영어 교
육이 대학 입학시험에 초점이 맞춰 있는 현실에서는 영어를 
활용하여 상호작용을 할 수 있는 기회가 많지 않다. 듣기와 
말하기는 효과적인 의사소통을 위한 핵심적인 언어 능력이

고, 특히 듣기는 의사소통에 필수적이므로 다른 언어 능력보
다 적극적으로 향상시켜야 한다(Krashen & Terrell, 1983). 현
재 한국의 영어교육 현장에서는 의사소통능력(communica-
tive competence) 향상을 위한 노력의 일환으로, 다양한 멀티
미디어를 활용한 영어학습이 효과적인 영어학습의 도구로 
인식되고 있다(S. Y. Choi et al., 2009; H. S. Kim, 2018). 그러
나 현재 우리나라 영어교육의 현실에서 수업시간 내에 영어
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The present study aimed to investigate the effects of using animated movies on English listening 
according to university students’ language proficiency. Sixty-four Korean university students par-
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assignments every week. The effects of animated movies were examined in terms of the partici-
pants’ pre- and post- listening tests and perceptions. The data from the survey was included to sup-
plement the findings of quantitative data. First, the findings of listening performance obtained from 
the pre- and the post-tests showed that there was a significant difference after the treatment only to 
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의 노출로는 영어 듣기 능력향상에 한계가 있다. 듣기는 언
어의 다른 기술보다 먼저 학습되어야 한다는 점을 고려한다
면(Dunkel, 1986; Krashen, 1985; Slobin, 1991), 영어 듣기가 
수업시간 외에도 이루어질 수 있는 보다 효율적이고 실제적
인 학습 콘텐츠가 필요하다고 여겨진다. White(2003)는 듣기 
능력이 향상되지 않은 원인으로 듣기 자료가 학생의 흥미를 
끌지 못하고 듣기를 하는 시간이 현실적으로 매우 부족하다
는 것을 지적하고 있다. 많은 한국 대학생들은 영어 듣기를 
대개 수업 시간에 연습하고 출간된 교재를 중점으로 한 수
업을 받고 있다. 이런 측면에서 보면 수업자료의 다양성과 
학생들의 동기와 흥미를 유발할 수 있는 방법 중의 하나는 
드라마나 영화를 사용하는 것이다. Wang과 Miao(2003)는 
비디오 자료를 활용하는 것이 다른 학습스타일을 가진 학습
자들의 듣기 교육에 도움이 된다고 하였고, Long(2003)은 대
학생을 대상으로 영화를 사용하는 것이 듣기 교육에 효과적
이라고 제안하였다. 또한 H. J. Kim외 2인(2011), Shen(2011)
은 영화를 통한 영어 듣기 연습은 학습자들의 듣기 실력 향
상뿐 아니라 학생들의 흥미 유발과 동기 부여 등 정의적인 
요소에 긍정적인 영향을 준다고 보고하였다. 

이렇듯 영화를 영어 교육에 활용하는 것은 교재를 활
용하는 것과는 다른 장점들이 있다. 영화는 실제적인 자료
(authentic material)로 학습자들이 현실에서 사용되는 표현
과 언어를 이해하고 사용하는 데 유용하다(Mishan, 2004). 
또한 영화는 시각과 청각 자료를 동시에 제공하므로 학생들
의 흥미를 유발하고 학습동기를 부여해 주며, 영어 등급이 
낮은 학생들도 이해하는 데 어려움이 없도록 해준다(Cham-
poux, 1999). 영화 중에서도 애니메이션을 활용한 영어수업
은 학습자들의 흥미와 관심도를 높였고, 듣기 능력과 어휘
력에 긍정적인 결과를 보여주었다(N. I. Kwak, 2004). 또한 
S. Lee(2015)는 약 70여 편의 애니메이션 영화의 어휘적 수
요를 분석한 결과로 애니메이션의 어휘가 전반적으로 미국
과 영국 영화의 어휘적 수요보다 낮았지만, 애니메이션 영
화의 정기적, 장기적 시청이 실질적인 어휘 학습에 도움이 
될 수 있음을 제시하였다. S. W. Lee(2005)은 이와 같이 애니
메이션을 통한 영어 학습은 실제적인 언어 학습 자료를 제
공함으로써 상황과 맥락에 따른 이해력이 향상된다고 주장
하였다. 위에서 언급된 장점과 더불어 애니메이션의 활용은 
일반적으로 발음이 명확하고 속도가 적절하여 언어 교육용
으로 적합하다고 여겨지고 있다. 

이처럼 이전 연구에서 애니메이션을 활용한 언어교육은 
여러 측면에서 긍정적임을 입증하고 있다. 

그러나 애니메이션 영화를 활용하여 영어 듣기에 대한 
효과를 조사한 연구들은 주로 초등학생(Y. Nam, 2016; S. M. 
Yang & Y. H. Kwon, 2012)이나 중학생(S. E. Kim, 2012)을 
대상으로 하였고, 대학생을 대상으로 애니메이션을 활용한 
듣기 관련 연구는 많이 이루어지고 있지 않다. 따라서 본 연
구는 애니메이션을 활용하여 한 학기 동안 대학생들에게 과

제로 듣기 연습을 시키고 이를 학습자 수준별(상위와 하위 
집단)로 나누어 영어 듣기 수준에 따른 효과성을 분석해 보
고자 한다. 마지막으로 애니메이션 영화를 통한 영어 듣기
가 학습자의 인식에 미치는 영향을 알아보고자 한다. 이를 
위한 본 연구의 구체적인 연구 질문은 다음과 같다.

 
1) 애니메이션 영화를 활용한 듣기 연습이 대학생 토익 

듣기 능력에 어떠한 영향을 미치는가? 
2) 애니메이션 영화를 활용한 듣기 연습이 대학생 영어 

수준(상위 집단/ 하위 집단)에 따른 영어 듣기 능력에 
어떠한 영향을 미치는가? 

3) 애니메이션 영화를 활용한 듣기 연습이 대학생 학습
자의 인식에 어떠한 영향을 미치는가?

II. 이론적 배경

1. 영어 듣기 과정

제2 언어 습득(SLA)에서는 입력(input)이 중요한 역할
을 하고 있으며 듣기는 이 입력의 핵심으로 간주되고 있
다(Eastman, 2001; Field, 2008; Flowerdew & Miller, 2005). 
Rost(2002)에 의하면 외국어 듣기 능력을 향상시키기 위해
서는 음운적, 어휘적, 통사적 그리고 사회 문화적인 처리과
정이 필요하다. Morley(2001)는 듣기 과정을 세 가지로 분
류하고 있다. 첫째, 청자는 내용 이해를 위해서 각각의 소리, 
단어 인식 및 문법적 또는 문맥적 관계 등 세부적인 것의 이
해에서 시작하여 전체로 나아가는 상향식 과정(bottom-up)
을 사용하며, 청자는 음운적 입력을 암호화하고 해독하는 
방법을 알아야 한다(Field, 2003, 2008; Rubin, 1994). 둘째, 
청자는 전체 내용을 이해하고 세부적인 것을 파악해내는 하
향식 과정(top-down processing)을 거쳐 들은 내용을 이해한
다는 것이다. 마지막으로, 상향식 과정과 하향식 과정이 서
로 도우면서 들은 내용을 이해하는 상호작용과정(interac-
tive processing)이 있다는 것이다.

Oxford(1996)는 L2 듣기가 단순히 개별적인 소리와 단
어에 집중하기보다는 하향식 방법(top-down)으로 입력
을 처리하는 것과 배경 지식의 중요성을 강조했고, East-
man(2001)에 따르면 청자는 음성신호보다 문맥 지식을 활
용하여 메시지를 해석하거나 의미를 구성한다고 주장하였
다. 이처럼 하향식(top-down)접근법 하에서, 많은 연구들은 
전체 요지 파악, 내용 예측과 문맥적 추측을 통한 의미 구성, 
불명확한 정보 유추와 같은 인지 전략의 사용에 초점을 맞
추었다. 

지금까지 많은 선행연구들은 영어 듣기에 대한 다양한 
교수 방법을 제시하였다. 특히 Rost(2002)는 영어 듣기 능력 
향상을 위해 실제적인 언어의 입력이 필요하고, 반복적으
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로 노출이 되어야 하며, 이해가 가능한 언어를 제공해야 한
다고 주장하였다. 이러한 점을 고려할 때 우리나라와 같은 
EFL 환경에서 학생들은 L2 듣기 시간이 현저하게 부족하고 
듣기 관련 구어체나 속어 등에 많은 어려움을 느끼는 것으
로 보여진다. 이에 영어 듣기는 EFL 환경에서 실력을 향상
시키는 데 시간이 많이 걸리는 언어 기술 가운데 하나라고 
여겨진다.

2. 애니메이션 영화를 활용한 선행 연구

영화를 언어 학습에 활용하는 것은 이전 연구에서도 많
이 이루어지고 있다. 이는 영화가 가지는 문화적이며 교
육적인 요소 때문이다. 영화를 활용한 언어 학습의 장점
을 Stempleski와 Tomalin(1990)은 네 가지 측면으로 설명하
고 있다. 첫째, 영화의 특징인 영상과 소리를 동시에 접하면
서 이해가 수월하고 현실감이 있다는 것이다. 둘째, 영화 속
의 대사들은 학생들에게 실제적이며 유용한 표현들을 제시
할 수 있다. 셋째 의사소통은 언어적인 측면과 비언어적인 
측면으로 이루어져 있는데 영화를 통해 비언어적인 측면을 
공부할 수 있다는 것이다. 영화는 다양한 상황에서 전개되
는 표정과 몸짓 등 교재에서 배울 수 없는 많은 정보들을 접
하고 배울 수 있는 매체이다. 마지막으로 영화는 그 안에 담
겨 있는 문화를 관찰하고 비교할 수 있는 풍부한 자료를 제
공해 준다. Brown(1994)은 언어를 가르치는 것이 문화적 관
습, 가치, 사고방식, 행동 방식 등을 가르치는 것이라고 주장
한다. 따라서 우리나라 학생들이 다른 문화를 접하고 외국
어를 습득하는 방법 중에 영화를 활용하는 것이 자연스럽게 
의사소통을 배울 수 있는 방법이라고 여겨진다.  

이렇게 영화를 활용한 외국어 교육은 장점이 많이 있지
만 학습을 보다 효과적으로 이끌기 위해서는 영화를 선정하
는 것이 중요하다. 학생들이 학습하기에 적합한 영화를 선
정해야 하며 S. Kim(2003)은 학습자의 흥미, 학습자의 연령 
및 언어 능력과 적절성, 학습자의 언어 학습동기, 의도 및 목
표와의 부합성, 그리고 다양한 문화에 대한 노출 등을 고려
해야 한다고 한다. 또한 McGovern(1983)은 영화가 학습동기
를 자극해야 하고, 학습내용이 복잡하면 안 되고 이해하기 
쉽고 간단해야 하며, 언어 학습측면에서 유익하고 흥미 있
는 내용을 담고, 비언어적인 표현을 배울 수 있는 내용을 담
고 있어야 한다고 주장하였다. 

Halas와 Manvell(2000)은 일반 영화는 폭력적인 장면이 
포함되거나 비교육적인 내용 및 학습자 수준에 맞지 않는 
표현들이 포함되어 있어 학습 자료로 부적절한 경우가 있다
고 하였다. 그러나 애니메이션 영화는 대부분 폭력적인 내
용이나 선정적인 내용을 배제하고 일반 영화보다 발음이 훨
씬 명확하고 속도가 적당하여 언어 학습용으로 적절하다고 
할 수 있다. 게다가 애니메이션 영화는 언어의 적절성 뿐만 
아니라 학습자의 정의적 요인에도 긍정적인 영향을 주기 때

문에 교육적 자료로서 적합한 경우가 많고 이에 대한 효과
성을 보고하는 연구들이 많이 있다.

이에 영화 중에서도 특히 애니메이션 영화를 중점으로 
한 선행연구들이 진행되었다. H. R. Park(2005)은 애니메이
션 영화를 활용한 영어수업이 초등학생의 영어 듣기 능력 
향상 및 영어 학습 태도에 변화를 주는지 조사하였다. 애니
메이션 영화 수업 실시 이후 영어에 대한 자신감, 동기 부여
가 유의미한 수준으로 증가했으며, 통계적으로 유의미하지
는 않았으나 선호도와 듣기 능력도 평균값이 증가한 것으로 
나타났다. H. J. Jeon와 K. S. Ko(2012)는 애니메이션을 활용
한 수업이 초등학생의 영어 듣기와 쓰기 능력에 긍정적인 영
향을 미치는 것으로 보여졌으나 정의적 영역에서는 사전-사
후 간 흥미, 자신감, 참여, 학습 태도에 통계적으로 유의한 차
이가 없었다고 하였다. 반면, 다른 연구들은(I. S. Ahn, 2005; 
Y. Nam, 2016; S. M. Yang & Y. H. Kwon, 2012) 애니메이션
을 활용한 수업이 초등학생의 영어 듣기 능력 향상에 도움
을 주었고 정의적 영역의 긍정적인 변화에 영향을 미치는 것
으로 보고하고 있다. 이처럼 애니메이션 영화 활용이 초등
영어 듣기와 정의적인 측면에 전반적으로 긍정적인 효과가 
있는 것으로 제시되었다. 이러한 영어 듣기 영역 이외에도, 
S. J. Lee와 D. Lee(2016)는 애니메이션을 활용하여 초등학
생의 영어 쓰기 능력이 향상되었고 정의적인 측면에 긍정적
인 영향이 있었음을 밝혔다. 또한 초등학생의 의사소통 능력 
향상을 위한 통합적인(Integrated) 수업 지도안에 애니메이
션 영화 활용 방안이 제시되기도 하였다(E. J. Choi, 2018; W. 
Kweon, 2012). 언어적인 측면에 중점을 두어 초등학생 학습
자의 어휘 수준에 적합한 애니메이션 영화 선별 분석을 위한 
연구도 진행되었다(K. Kim & M. C. Sung, 2019). 

이러한 초등학습자 중점 연구들과 달리, B. B. Im과 H. S. 
Ahn(2002)은 중학생을 대상으로 애니메이션을 활용한 받
아쓰기, 역할 놀이, 토론 등 다양한 활동을 통해서 영어 듣
기 능력이 향상되었고 영어에 대한 자신감 및 흥미도 향상
에 효과가 있었다고 보고하였다. S. E. Kim(2012)과 S. M. 
Yoon(2013)도 중학생의 영어 듣기 및 기타 영어 영역에 애니
메이션을 활용한 지도 방안을 제시하였다. 

대학생을 대상으로 한 영어 듣기 영역에 애니메이션을 
활용한 연구들은 그다지 많지 않아 보인다. S. W. Yang과 H. 
Jung(2015)은 통제집단 없이 실험집단의 대학생 26명을 상위
(14명)과 하위(12명)로 구분하여 토이 스토리 3을 활용한 수
업이 각 각의 집단에 사전과 사후 토익 듣기 Part 1과 2영역에 
미치는 효과를 탐색하였다. 상위 집단은 Part 1과 2의 사후 점
수에 유의미한 향상을 보이지 않았다. 반면 하위 집단은 사
후 토익 듣기 Part 2와 전체 영역(Parts 1 + 2)에서만 통계적으
로 유의한 차이가 나타났다. 이에 상위 집단보다 하위 집단
의 특히 토익 듣기 Part 2에 애니메이션 영화를 활용하는 것
이 효과적이었다고 제시하였다. 그러나 위의 연구는 참여자 
수가 적어 통계적인 유의미한 정도를 일반화하기는 어렵다.
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한편 대학생을 대상으로 애니메이션 영화를 활용한 연구
들은 영어 듣기 이외의 영역들에서 주로 진행되었다. J. H. 
Jung(2014)는 의사소통 능력과 학습동기에 애니메이션 활
용이 긍정적인 효과가 있었음을 제시하였고 S. Kim(2018)은 
애니메이션 클립의 소리 유무가 대학생의 영어말하기에 미
치는 영향을 연구하였다. 또한 H. J. Kim(2018)은 소수의 대
학생들을 대상으로 하여 통계적인 수치를 제시하지는 못했
지만, 특정 문법 학습에 애니메이션의 상황을 활용하는 것
이 도움이 될 수 있음을 주장하였다. 이외에도 영어 하위 수
준 대학생들의 단어 학습과 어휘 추론에 애니메이션 영화 
활용이 효과적이었음을 입증하는 연구도 진행되었다(J. H. 
Lee, 2018). 이와는 달리 J. Shim과 J. Kim(2020)은 애니메이
션 영화를 이용한 대학생의 영어 학습에 대한 선호도를 학
습자 변인 별로 분석하였다. 그 결과 학습자의 성별에 따라 
수업 활동에 유의미한 차이가 나타났으며 애니메이션 수업 
활동에 대하여 하위 집단 학습자들이 수업 전 그리고 상위 
집단은 수업 중과 수업 후 활동을 선호하였다. 이에 애니메
이션 영어 학습에서 학습자의 성향을 고려할 필요가 있다고 
주장하였다. 

이처럼 영어교육에 애니메이션 영화를 활용한 연구들이 
활발하게 진행되었다. 특히 애니메이션 영화를 활용한 듣
기 연구는 초등영어 교육에서 주로 이루어지고 있고 대학생
을 대상으로 애니메이션 영화를 영어 듣기에 활용하여 효과
성을 본 연구는 많지 않다. 따라서 본 연구는 애니메이션 영
화를 대학생들의 듣기 활동에 적합하도록 구안하고 기존 연
구와는 달리 과제로 적용하여 참여자의 수준별에 따른 영어 
듣기 효과와 인식에 미치는 영향을 연구하고자 한다. 

III. 연구 방법

1. 연구 대상 

본 연구 참여자는 서울 시내 소재 대학의 교양필수 영어 
과목을 수강하는 1학년 신입생 64명(남학생: 41명, 여학생: 
23명)이었다. 본 수업은 영어 에세이 쓰기와 영어 프레젠테
이션 향상을 목표로 하였다. 수업시간은 75분씩 일주일에 2
번씩 약 15주 동안 진행되었다. 전공은 다양하였고, 공인영
어시험 성적은 없었고, 대부분이 영어권 국가 방문 경험이 
없었다. 표 1은 학기 초에 기초설문을 통해 수집된 연구 참
여자들의 정보이다.

 본 연구 자료가 수집된 수업의 성적 평가는 동일한 교수
자의 수업에 참여한 학생들내에서 상대평가가 이루어져야 
했다. 이에 통제집단과 실험집단을 연구 설계 단계에서 상
대평가에 미칠 수 있는 요인을 통제하기가 불가능하여 통제
집단 없이 실험집단 만으로 실험 전후를 조사하는 구조를 
취하였다1.

또한 실험집단의 연구 참여자들 1학년 신입생으로 공인
영어성적이 없었다. 이에 S. W. Yang와 H. Jung(2015)의 연
구에서처럼 통제집단 없이 학기 초에 진행된 모의토익 듣기
의 점수를 토대로 상위학생과 하위학생으로 수준을 구분하
였다. 영어 듣기 수준별로 구분한 결과, 26점 만점(Parts 1 + 
2 + 3)에 상위 집단의 학기 초 모의 토익 듣기 평균(표 1과 표 
3)은 22.06(SD = 1.71) 이었고, 하위 집단의 학기 초의 모의 
토익 듣기 평균(표 1과 표 4)은 13.51(SD = 2.28) 이었다.

 ¹ 일부 기존연구들은 통제집단 없이 동일 집단의 실험 전후를 비교하였다(E. Chun, 2008; S. H. Han, 2002; S. Y. Kim, 2008; 
   M. H. Kim & J. Y. Nam, 2002; J. Lee & C. H. Lee, 2012; S. W. Yang & H. Jung, 2015).

TABLE 1
Two Proficiency Levels of Participants

Participants Gender Major Study abroad
Official 

English test 
score

Pre-TOEIC 
listening

1) High-  
    proficiency  
    group 
    (n = 31)

1) Male: 
    19(61%)
2) Female: 
    12(39%)

1) College of Humanities: 
    5(16%)
2) College of Social Sciences: 
    8(26%)
3) College of Natural Sciences: 
    12(39%)
4) College of Technology Industries: 
    6(19%)

1) None: 20(65%)
2) Less than two weeks:     
    5(16%)
3) Less than six months:  
    3(10%)
4) More than six months:  
    3(10%)

1) None: 
    31(100%)

22.06 
(SD = 1.71)
/26

2) Low- 
    proficiency    
    group
    (n = 33)

1) Male: 
    22(66%)
2) Female: 
    11(33%)

1) College of Humanities: 
    5(15%)
2) College of Social Sciences: 
    11(33%)
3) College of Technology Industries: 
    17(51%)

1) None: 28(85%)
2) Less than two weeks:  
    5(15%)

1) None: 
    33(100%)

13.51 
(SD = 2.28)
/26
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2. 애니메이션 영화 활용 영어 듣기

본 연구는 EFL환경에서 실제적인 자료에 대한 노출과 
영어 듣기 시간을 증진시키고자 수업시간 이외에 진행되었
다. 연구 참여자들은 매 주 제시되어진 애니메이션(영어) 영
화의 동영상 클립을 유튜브를 활용하여 개인적으로 편한 장
소와 시간에 시청하였다. 시청한 유튜브 애니메이션 클립의 
동영상 링크와 시청한 애니메이션 클립에서 중요하다고 생
각되는 영어 표현을 3~4명으로 구성된 카카오톡의 조별 그
룹채팅방에 업로드 하였다. 이는 중요 표현을 조원 간에 서
로 읽어볼 수 있도록 하고, 카카오톡 그룹채팅방에 연습 기
록을 업로드 함으로써 수업 시간 이외에 연습이 진행되더라
도 기록이 남아서 서로의 연습 진행 여부를 알도록 하기 위
해서였다. 또한 중요한 영어 표현을 반복 학습하기 위하여 
교수자가 제공한 연습기록표에 기록하였고, 교수자는 카카
오톡과 연습 기록표(학습 일자 및 중요 영어표현 등)를 2주 
간격으로 확인하였다. 

듣기 연습은 1회에 약 5분 정도로 일주일에 3회 듣기 연
습을 하였다. 이는 Altman(1989)이 영화 자료를 활용한 언어 
교수 방법이 3~6분 길이가 적절하다고 제시하였고, S. J. Lee
과 D. Lee(2016)의 연구에서도 5분 내외의 시간을 활용한 점
을 근거로 하였다. 

애니메이션 영화의 선정에 관하여, 첫째, J. Lee(2000)은 
학생들의 흥미를 유발할 수 있는 인기 영화를 선정하는 것
이 중요하다고 하였다. 이에 인터넷 검색에서의 베스트 애
니메이션 영화 목록을 참고하였다. 둘째, S. Lee(2015, pp. 
28-30)가 어휘적 측면 분석을 위하여 사용하였던 영어 애니
메이션 목록을 검토하였다. 셋째, 앞의 두 가지 측면을 고려
하고 이전연구에서 활용한 애니메이션 영화를 표 2와 같이 
선정하였다.

3. 연구절차 및 연구자료 수집 도구

 본 연구의 자료 수집을 위하여 연구 참여자들을 대상으
로 학기 초에 사전 모의 영어 듣기 시험과 사전 기초 설문을 

진행하였다. 그 후 약 10주 동안 영어 애니메이션을 활용한 
듣기 연습을 개별적으로 편한 시간과 장소에서 진행하였다. 
약 10주 후의 학기 말에 사후 영어 모의 듣기 시험과 사후 설
문을 실시하였다. 이에 사용되었던 구체적인 연구자료 수집 
도구는 다음과 같다.

1) 사전/1) 사전/  사후 모의 토익 영어 듣기 테스트 사후 모의 토익 영어 듣기 테스트 

연구 참여자들의 영어 듣기 향상을 진단하고자 학기 초
와 학기 말에 모의 영어 토익 듣기 테스트를 진행하였다. 토
익은 실용영어 능력 평가를 목적으로 하는데 S. W. Yang와 
H. Jung(2015)가 분석하였듯이 Part 1과 Part 2는 동영상 장면
들과 등장인물의 대화를 포함하고 있는 애니메이션을 활용
한 본 연구의 실용적인 측면에 부합한다고 사료되어서 선택
되었다. 또한 본 연구에서는 Part 3도 두 사람 사이의 대화를 
확인하는 문제여서 포함하였다. 그러나 Part 4는 뉴스, 안내 
방송, 공고, 광고, 메시지 등의 내용이어서 포함하지 않았다. 
본 연구에서 사용된 모의 토익은 연구가 진행된 대학교의 
영어 듣기 실력을 진단하고자 사용하였던 사설기관의 모의 
토익 듣기 문항이었다. Y. M. Choi와 C. H. Lee(2017)에서 사
전/사후테스트에 20문항이 사용된 점과 본 연구가 진행되었
던 수업의 시간 제약을 고려하여 토익 듣기 문항의 일부 26
문항을 사용하였다. 즉,  Part 1 사진 묘사 (5문항 / 5점), Part 2 
질의응답 (15문항 / 15점), Part 3 짧은 대화 (6문항 / 6점)를 합
쳐 총 26문항(총 26점: Parts 1 + 2 + 3)이 사용되었다. 학기 초
의 사전 듣기 테스트 이후에 문제와 정답은 공개되지 않았
고, 약 10주 후에 동일한 사후듣기테스트가 진행되었다.

2) 사후 주관식 질문 설문지2) 사후 주관식 질문 설문지

애니메이션 영화를 활용한 영어 듣기 연습에 대한 본 연
구 참여자들의 인식을 조사하고자, 사후 주관식 설문에는 
본 연구의 애니메이션을 활용한 영어 듣기 연습에 대한 장
점과 단점을 포함하였다.

4. 연구 분석 자료

사전/ 사후 영어 모의 듣기 시험 결과 자료는 SPSS 23버
전의 대응 표본 t-검정을 활용하여 상위 집단과 하위 집단 각
각 사전/ 사후 테스트 결과 간에 유의미한 평균 차이가 있는
지를 조사하였다. 또한 본 연구의 듣기 학습이 상위학생들
과 하위 학생들 중에 어떤 그룹에 더 효과적이었는지를 측
정하기 위하여 공분산분석(ANCOVA)을 시행하였다. 마지
막으로 사후설문지의 주관식 답변은 학습자의 응답 내용 별
로 분류하였다.

TABLE 2
Animation Movie List

Weeks Titles

4
5
6
7
8
9
10
11
12
13

Frozen (Y. Nam, 2016; J. H. Jung, 2014)
Zootopia (H. S. Kim, 2018; J. H. Lee, 2018)
Ratatouille (S. M. Yoon, 2013)
Tangled (H. J. Kim, 2018; S. E. Kim, 2012)
Despicable Me (D. Suh, 2014)
Inside Out (S. Oh, 2017)
Up (W. Kweon, 2012)
The Boss Baby (E. J. Choe, 2018)
Toy Story (S. W. Yang & H. Jung, 2015)
Incredible (S. M. Park, 2009)
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IV. 결과 및 논의

1. 애니메이션 영화를 활용한 영어 듣기 학습의 사전- 
    사후 듣기 향상도

본 연구는 애니메이션을 활용한 듣기 학습이 영어 듣기 
능력에 미치는 영향을 조사하기 위하여 상위와 하위 집단 별
로 각각 사전/ 사후 모의 토익 듣기테스트의 결과를 대응 표
본 t-검정을 활용하여 분석하였다.

표 3은 먼저 영어 상위 집단의 사전/ 사후 모의 토익 듣
기 테스트 결과이다. Part 1 사전 시험의 평균점수는 4.13(SD 
= .67)이고, 사후 시험의 평균점수는 4.32(SD = .70)로 향상
되었다. Part 2의 사전 시험 평균은 12.84(SD = 1.42)이고 사
후 시험 평균은 13.35(SD = 1.62), Part 3의 사전 시험 평균은 
5.09(SD = .79)이고 사후 시험 평균은 5.16(SD = .82)이다. 결
과적으로 사전/ 사후 테스트의 결과는 대응 표본 t-검정을 실
시하였고 그 결과 통계적으로 의미하지 않았다(p > .05).

이러한 결과는 애니메이션 영화를 활용한 영어 듣기가 
상위 그룹의 Part 1과 2의 사후 점수에 유의미한 향상을 보이
지 않았던 S. W. Yang와 H. Jung(2015)의 연구결과와 부분적
으로 유사하다. 반면에 영화를 통한 듣기 연습이 외국어 학
습자의 듣기 실력을 향상시킬 수 있다고 한 기존의 연구 결
과(I. S. Ahn, 2005; B. B. Im & H. S. Ahn, 2002; Y. Nam, 2016; 
S. M. Yang & Y. H. Kwon, 2012)와는 다르다고 할 수 있다. 
상위 집단의 대학생들은 애니메이션 영화를 활용하여 흥미
를 가지고 영어 듣기 연습 과제를 하였지만 듣기 향상에 유
의미한 결과를 보이지는 않았다. 

표 4는 영어 하위 집단의 사전/ 사후 모의 토익 듣기 테스
트 결과이다. Part 1 사전 시험의 평균점수는 2.94(SD = 1.12)
이고, 사후 시험의 평균점수는 3.36(SD = .96)로 평균점수가 
향상되었다. Part 2의 사전 시험 평균 점수는 7.55(SD = 1.70), 
사후 평균 점수는 9.36(SD = 2.21)이다. Part 3의 사전 평균 점
수는 3.03(SD = 1.36), 사후 평균 점수는 4.30(SD = 1.21)로 향
상되었다. 이에 대응 표본 t-검정을 실시한 결과, 토익 듣기
의 Part 1, 2와 3에서 모두 통계적으로 유의미한 차이를 보여
주었다(p < .05).

이러한 결과는 하위 집단의 사전보다 사후 토익 듣기의 
Part 1, 2 와 3에서 통계적으로 유의미하게 상승하였음을 나
타낸다. 이는 애니메이션을 활용한 영어 듣기 학습이 하위 집
단의 영어 듣기 향상에 긍정적인 영향을 미칠 수 있음을 뜻한
다. 또한 애니메이션을 활용하여 학생들의 영어 듣기 향상에 
긍정적인 효과를 보고한 기존연구들(I. S. Ahn, 2005; Y. Nam, 
2016; S. M. Yang & Y. H. Kwon, 2012)의 결과와 유사하다.

결과적으로 학습자 수준이 높은 학생은 애니메이션 시청
을 한 후 성적이 유의미하게 향상되지는 않았지만, 학습자 수
준이 낮은 학생의 경우 애니메이션을 활용한 과제를 수행한 
후 학습자의 듣기 능력은 눈에 띄게 향상되었음을 알 수 있다. 

2. 애니메이션 영화를 활용한 상하 집단의 듣기 향상도 

다음으로 본 연구의 두 번째 연구 질문인 애니메이션 활
용 영어 듣기 학습이 학습자의 상위와 하위 집단의 수준에 
따라서 어떠한 영향을 미치는지를 조사하기 위하여 공분산 
분석(ANCOVA)을 실시하였다.

TABLE 3
Results of Paired Sample T-Tests: High-Proficiency Group

Part Test M SD t df p

Part 1
Pre-test 4.13 .67

- 1.24 30 .23
Post-test 4.32 .70

Part 2
Pre-test 12.84 1.42

- 1.86 30 .07
Post-test 13.35 1.62

Part 3
Pre-test 5.09 .79

0.33 30 .75
Post-test 5.16 .82

TABLE 4
Results of Paired Sample T-Tests: Low-Proficiency Group

Part Test M SD t df p

Part 1
Pre-test 2.94 1.12

- 2.18 32 .04*

Post-test 3.36 .96

Part 2
Pre-test 7.55 1.70

- 4.94 32 .00**

Post-test 9.36 2.21

Part 3
Pre-test 3.03 1.38

- 4.40 32 .00**

Post-test 4.30 1.21
 * p < .05, ** p < .01
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표 5는 두 집단의 수정된 Part 1의 사후 평균 점수이다. 하
위 집단의 Part 1 수정된 평균은 3.55(SE = .15)이고, 상위 집
단의 평균은 4.12(SE = .16)로 나타났다. 표 5는 사전 듣기 성
적을 공변인으로 사용하여 실험 후 상위 집단과 하위 집단의 
평균 향상에 대한 차이를 알아보았다. 공분산의 분석 결과 
두 집단 간 평균 점수의 향상은 유의미한 차이가 나타났다(F  
= 5.75, p = .02). 즉 토익 듣기 Part 1에서는 영어 듣기 수준이
높은 학생이 낮은 학생들과 비교했을 때 유의미한 향상을 보
여주었다.  

표 6은 두 집단의 수정된 Part 2의 사후 평균 점수이다. 하
위 집단의 Part 2 수정된 평균은 10.82(SE = .47)이고, 상위 집
단의 평균은 11.81(SE = .50)이다. 표 6에서 보여주듯이 Part 
2 사전 듣기 성적을 공변인으로 공분산의 분석 결과 두 집단 
간 평균 점수의 향상은 유의미한 차이가 나타나지 않았다(F   
= 1.32, p = .26). 즉 학생 수준에 따른 토익 듣기 Part 2의 듣기 
점수 향상은 유의미한 차이를 보이지 않았다.

표 7은 토익 듣기 Part 3의 두 집단의 수정된 사후 평균 점
수이다. 토익 듣기 Part 3의 경우에서는 하위 집단의 수정

된 평균은 4.44(SE = .22)이고, 상위 집단의 평균은 5.01(SE = 
.22)이다. 공분산 분석결과, Part 3 에서는 두 집단 간 평균 점
수의 향상은 유의미한 차이가 나타나지 않았다(F = 2.58, p = 
.11). 다시 말해, 토익 듣기 Part 3에서도 학생들은 수준에 따
른 영어 듣기 향상에 유의미한 차이를 보이지 않았다.

본 연구의 상위와 하위 그룹 평균을 비교한 공분산분석 
결과에 의하면, 애니메이션 영화를 활용한 듣기 연습 과제
가 한국 EFL 대학생에게 Part 1을 제외한 Part 2와 3에서 두 
집단 간에 유의미한 향상의 차이를 유발하지 않았다. 즉, 
Part 1의 사후 평가에서는 상위 집단의 평균 점수가 하위 집
단 보다 더 유의미하게 높았다. 그러나 Part 2와 3의 사후에
서는 학습자의 상위와 하위 그룹에 따른 차이를 보이지 않
았는데 이는 하위 그룹의 Part 2와 3의 사후 점수가 향상되
어 상위 그룹의 점수와 차이가 없었음을 의미한다. 결과적
으로 애니메이션 활용 영어 듣기는 특히 하위 집단의 질의
응답과 짧은 대화 듣기에 효과적일 수 있음을 나타낸다.

3. 애니메이션 영화를 활용한 영어 학습에 대한 학생들의 
    인식

애니메이션을 활용한 듣기 학습에 대한 연구 참여자들의 
인식을 조사하고자 설문을 진행하였다. 표 8과 표 9는 애니
메이션 활용 듣기 학습의 장점과 단점에 대한 연구 참여자들
의 인식을 상세히 조사하고자 진행된 주관식 설문 결과이다. 
전반적으로 다양한 학습자들의 의견이 나왔으나, 장점의 내
용들이 단점보다 더 많았다. 상세한 내용은 다음과 같다.

1) 애니메이션 활용 듣기 학습에 대한 장점1) 애니메이션 활용 듣기 학습에 대한 장점

표 8은 애니메이션 활용 듣기 학습의 장점에 대한 상위와 
하위 집단에 따른 주관식 답변 결과이다. 주관식 내용 답변
은 크게 영어 듣기 학습 방법, 영어 듣기 관련, 정의적 측면
과 기타 의견으로 분석하였다. 첫째, 영어 듣기 학습 방법과 
관련하여, 학생들은 시간과 공간에 제약 없이 듣기 학습이 
가능하다는 점을 장점으로 꼽았다. 둘째, 하위 학습자는 본 
연구의 애니메이션을 활용한 영어 듣기로 학습 시간이 증
가하였고 듣기와 관련된 억양, 발음, 표현 등을 배우게 되었
다. 또한 상위와 하위 학습자 모두 영어 듣기 실력이 향상되
었다고 응답하였다. 마지막으로 학습자들은 애니메이션 활
용 영어 듣기가 재미있고, 흥미롭고, 친밀도가 높아졌으며, 
부담감 감소와 자신감 증가 등의 긍정적인 의견을 답변하였
다. 다음은 학생들의 주관식 답변의 장점 예시이다.

[상위 집단 답변 예시]
- 재미있는 영상들이어서 자주 보게 되고, 자주 보다 보니 
친숙해지며 영어 듣기에 도움이 된다.
- 재미있는 소재로 영어 듣기를 접해 익숙해질 수 있다. 

TABLE 5
Result of ANCOVA: Part 1

Group Adjusted mean SE F Sig

Low-proficient 
group (n = 33) 3.55a .15 5.75 .02*

High-proficient 
group (n = 31) 4.12a .16

a. Covariates appearing in the model are evaluated at the following values:    
    pre-test = 3.52. 
* p < .05

TABLE 6
Result of ANCOVA: Part 2

Group Adjusted mean SE F Sig

Low-proficient 
group (n = 33) 10.82a .47 1.32 .26

High-proficient 
group (n = 31) 11.81a .50

a. Covariates appearing in the model are evaluated at the following values:  
    pre-test = 10.11.

TABLE 7
Result of ANCOVA: Part 3

Group Adjusted mean SE F Sig

Low-proficient 
group (n = 33) 4.44a .22 2.58 .11

High-proficient 
group (n = 31) 5.01a .22

a. Covariates appearing in the model are evaluated at the following values:  
    pre-test = 4.03.
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[하위 집단 답변 예시]
- 애니메이션을 보는 것만으로도 영어 듣기를 연습할 수 
있고, 재미있게 공부할 수 있어서 영어 자체에 흥미를 갖
게 되는 것 같다.
- 원어민 발음을 듣는 것이 장점이다. 또한 영상이 짧기 
때문에 누구든지 할 수 있다.
 
영어 듣기와 관련해서 하위 학습자는 상위학습자에 비해 

학습 시간이 증가하였다고 하였으며, 이는 하위 학습자들의 
듣기 향상에 보다 긍정적인 효과를 나타냈다. 또한 애니메
이션을 통한 영어 학습은 실제적인 언어 학습 자료를 제공
함으로써 상황과 맥락에 따른 이해력 향상(S. W. Lee, 2005)
과 어휘 학습에 도움(S. Lee, 2015)을 준다고 한 이전 연구의 
결과와도 어느 정도 일치한다고 보여진다. 

결과적으로 정의적인 측면을 분석한 학습자의 인식은 기
존 연구들(I. S. Ahn, 2005; B. B. Im & H. S. Ahn, 2002; J. H. 
Jung, 2014; Y. Nam, 2016; S. M. Yang & Y. H. Kwon, 2012)
과 유사하다. 즉 애니메이션을 활용한 수업은 학생들에게 
흥미와 자신감을 증진시키고 학습의 부담감 감소 등 전반적
으로 학습 태도에 긍정적인 효과를 보여주고 있다. 또한 선
택된 영화는 학습내용이 복잡하면 안 되고 이해하기 쉽고 
간단해야 하며, 언어 학습측면에서 유익하고 흥미 있는 내
용을 담고 있어서(McGovern, 1983) 이런 측면에서는 어느 
정도 학습자들을 충족시켰다고 할 수 있다.

2) 애니메이션 활용 듣기 학습에 대한 단점2) 애니메이션 활용 듣기 학습에 대한 단점

표 9는 두 번째 주관식 질문, 애니메이션 활용 듣기 학습
의 단점에 대한 상위와 하위 집단에 따른 주관식 답변 결과
이다. 주관식 내용 답변은 크게 영어 듣기 학습 방법, 영어 
듣기 관련, 정의적 측면과 기타 의견으로 분석하였다. 첫째, 
학생들은 듣기 학습 방법과 관련하여 다른 영화들 또는 영
화 외에 다른 콘텐츠의 동영상도 시청하기를 원하였다. 둘
째, 영어 듣기와 관련하여 영어의 언어적인 측면에서 부족
함이 언급되었다. 셋째, 정의적 측면 관련하여, 바쁠 때는 듣
기 학습 진행이 번거로운 점들이 단점으로 꼽혔다. 다음은 
학생들의 주관식 답변의 단점 예시이다.

[상위 집단 답변 예시] 
- 애니메이션 외에 다른 영화도 보면서 영어 듣기를 하고 
싶은 생각이 들었다.
 
[하위 집단 답변 예시] 
- 내가 좋아하는 애니메이션을 보면서 영어를 공부하고 
싶었다. 

이러한 결과는 학습자의 흥미, 학습자의 연령 및 언어 능
력과 적절성, 학습자의 언어 학습동기, 의도 및 목표와의 
부합성을 고려해서 애니메이션을 선정해야 하고(S. Kim, 
2003), 학습자의 개별적인 성향을 고려해야 한다(J. Shim & 
J. Kim, 2020)는 주장을 뒷받침하고 있다. 다시 말해 본 연구
에서 선정된 애니메이션은 기존의 연구나 학습자들이 많이 
본 영화로 선정이 되었지만 일부 학습자의 요구를 만족시키
는 것에는 부족했다고 할 수 있다. 그 외적으로 정의적인 측

TABLE 8
Benefits of Using Animated Movies on English Listening

Classify Response
Group

High Low

1. About methods  
    of English listening

1) Easy and convenient to practice English listening
2) Possible to practice English listening anywhere and anytime

11(13%)
9(10%)

8(9%)
2(2%)

2. About English listening  
    itself

1) Increase in the amount of time to practice English listening
2) Possible to learn English pronunciation, intonation, & expressions
3) Improve my English listening skill
4) Possible to listen to the movies for novice learner due to easy words 
    & expressions
5) Watch a variety of animated movies
6) Understand the context through movies

0(0%)
1(1%)
4(5%)
2(3%)

1(1%)
0(0%)

6(7%)
5(6%)
4(5%)
1(1%)

2(2%)
1(1%)

3. Affective aspects

1) Interesting to listen to English
2) Fun to listen to English
3) Familiar to listen to English
4) Decrease in burden to listen to English
5) Increase in English confidence

5(6%)
3(4%)
4(5%)
3(4%)
0(0%)

5(5%)
5(5%)
4(5%)
2(2%)
1(1%)

4. Etc. 1) No-response 1(1%) 0(%)

Total - 90(100%) 44(50%) 46(50%)

* The number of responses to the open-ended questions was varied if some of them provided more than one response. 
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면을 보면 기존연구들과는 달리 과제로 듣기를 연습하게 함
으로써 나타날 수 있는 요인으로 볼 수 있다.

V. 결론

본 연구는 교양필수 영어 수업을 수강하는 학생들이 
EFL환경에서 수업시간 이외에 개인적으로 편한 시간과 장
소에서 영어 애니메이션 듣기 학습을 진행하고 이러한 학습
이 영어 듣기에 미치는 영향과 연구 참여자들의 인식에 대
하여 조사하였다. 참여자는 한국 대학생 64명으로 수업시간
외에 과제로 일주일에 3회 10주에 걸쳐서 애니메이션 영화
의 동영상 클립을 활용하여 듣기 과제를 수행하였다. 듣기 
능력 향상을 알아보기 위해 사전—사후 토익 듣기 시험을 실
시하여 결과를 비교하였고, 사후 주관식 설문을 통해서 연
습에 대한 장점과 단점에 대해 조사하였다. 

첫째, 애니메이션을 활용한 듣기 학습을 진행한 후에 연
구 참여자들을 상위와 하위로 나누어서 각 그룹의 사전과 
사후 평가 결과에 대하여 대응 표본 t-분석을 하였다. 그 결
과 상위 학습자들은 사전—사후 모의 토익 듣기 평가 항목
이었던 Part 1, 2, 3 모두에서 유의미한 차이를 보여주지 못
했다. 이러한 결과는 상위 그룹의 Part 1과 2에 유의미한 평
균 증가가 없었던 S. W. Yang와 H. Jung(2015)의 연구 결과
와 부분적으로 일치한다고 할 수 있다. 반면 하위 집단의 학
생의 경우 모든 영역에서 사전평균보다 사후 듣기 평균 점
수가 상승하였고, 통계적으로 유의미한 차이를 보여주었다. 
이는 애니메이션을 활용한 영어 듣기 과제가 하위 학생을 
대상으로 할 경우 보다 효과적인 결과가 나온다는 것을 검
증하였다. 이는 초등학생을 대상으로 연구하여 긍정적인 효
과를 보고한 기존의 연구(I. S. Ahn, 2005; Y. Nam, 2016; H. R. 

Park, 2005; S. M. Yang & Y. H. Kwon, 2012)와 유사하다. 이
러한 결과들은 대학생 하위 학습자들도 애니메이션을 활용
하면 영어 듣기에 긍정적인 영향이 있을 수 있는 점을 시사
한다.

둘째, 애니메이션 영화를 활용한 듣기 학습이 학습자의 
영어 듣기 상위와 하위 집단의 수준에 따라서 미치는 영향
을 조사하고자 공분산분석(ANCOVA)을 실시한 결과, 두 
집단 간 평균 점수의 향상에 혼합된 결과가 나타났다. 즉 토
익 듣기 Part 1의 경우 상위 그룹의 사후 평균이 하위 그룹보
다 유의미하게 높아서 그룹 간 유의미한 차이를 보여주었
다. 이와는 달리 Part 2와 3에서는 하위 그룹의 평균이 크게 
증가하여 상위 그룹의 평균과 비교하였을 때 수준별 유의미
한 평균 차이가 없었다. 즉 애니메이션 활용 듣기 연습은 토
익 듣기의 Part 1 사후시험에서 수준별 차이를 보여주었다. 
그러나 토익 듣기의 Part 2와 3에서는 상위와 하위의 수준에 
따른 성적 차이를 보이지 않았다. 이러한 결과는 애니메이
션을 활용한 듣기 학습이 하위 학습자들의 토익 듣기 Part 1
과 같은 그림 묘사보다는 특히 Part 2의 질의응답 또는 Part 3
의 짧은 대화 듣기에 더 효과적일 수 있음으로 교수자는 이
러한 점에 유의할 필요가 있겠다.

 셋째, 애니메이션 활용 듣기 학습에 대한 연구 참여자들
의 인식(장점과 단점)을 상위와 하위 집단 별로 분석하였다. 
전체적으로 상위와 하위 집단에서 모두 단점보다 장점들을 
훨씬 더 많이 답변하였다. 결과적으로 애니메이션을 통한 
영어 듣기 연습 학습자 인식에서 전반적으로 긍정적인 반응
을 보여주었다(I. S. Ahn, 2005; B. B. Im & H. S. Ahn, 2002; 
Y. Nam, 2016; S. M. Yang & Y. H. Kwon, 2012). 반면 영화를 
선정할 때 학습자의 흥미, 연령 및 언어 능력과 적절성 등을 
고려하여 개별 학습자의 요구를 만족시키는 것이 필요하다. 
결과적으로 애니메이션을 활용한 듣기 연습 과제는 대학생

TABLE 9
Drawbacks of Using Animated Movies on English Listening

Classify Response
Group

High Low

1. About methods 
    of English listening

1) Want to use different movies
2) Want to use authentic materials beyond movies
3) Focus on only the story of the movies not languages
4) Need a Wifi-free zone
5) Better to do it as in-class activities
6) Need to do extra learning activities

5(24%)
2(10%)
2(10%)
2(10%)
0(0%)
0(0%)

6(33%)
2(11%)
2(11%)
0(0%)
1(6%)
1(6%)

2. About English listening      
    itself

1) Lack to practice English conversation or real English interactions
2) Unable to understand some parts in spite of repeated listening
3) Hardly learn advanced English vocabulary

2(10%)
1(5%)
1(5%)

0(0%)
1(6%)
1(6%)

3. Affective aspects
1) Annoying to do when busy
2) Forget to practice listening
3) Feel easy to listen

3(14%)
2(10%)
1(10%)

3(17%)
2(11%)
0(0%)

Total - 39(100%) 21(50%) 18(50%)

* The number of responses to the open-ended questions varied as some of them provided more than one response.
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들의 영어 수준과는 상관없이 모두 적용이 가능한 것으로 
보여진다.

한편, 본 연구에는 다음과 같은 제한점들이 있다. 첫째로, 
본 연구에 특정 대학의 1학년 소수의 학생들만이 참여를 하
였다. 둘째, 수업시간의 제약으로 사전/ 사후 모의 듣기 시험
에는 일부의 제한적인 문항 수만이 포함되어 듣기 점수와 
실력이 비례하지 않을 수 있다. 이에 본 연구 결과가 일반화
되기에는 어려움이 있다.

이러한 제한점에도 불구하고 본 연구의 결과는 다음과 
같은 점을 시사한다. 첫째, 애니메이션을 활용한 영어 듣기
는 실제적인 자료를 활용하여 수업 외 과제를 수행함으로써 
영어 듣기에 더 많은 시간을 노출시킬 수 있다는 것이다. 다
시 말해 영어학습의 흥미와 영어 듣기에 대한 친밀도를 높
임으로 듣기 실력 향상에 긍정적인 효과를 얻을 수 있을 것
이다. 둘째, 애니메이션을 활용한 기존연구들이 초, 중등에 
초점을 맞추었다면 본 연구의 결과는 대학생들에게도 이 방
식이 적용 가능한 교육 방법임을 시사하였다. 또한 본 연구
에서는 영어 듣기 향상을 조사하였으나 언어의 다른 기능, 
어휘 및 읽기, 말하기의 기능과 접목하여 활용할 수 있는 수
업 방법을 연구한다면 주 1~2회에 제한되는 대학의 교양영
어 수업 시간 이외에도 EFL환경에서 한국 대학생들이 영어 
듣기를 연습할 수 있는 방안의 일환으로 제시될 수 있을 것
이다.
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